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Es ist passiert!

WuBten Sie eigentlich, daB jeden Monat fiir den Amiga sage und schreibe
50-80 neue Spiele erscheinen. Entscheiden Sie sich fiir unser Spiele-Abo wie auch schon
viele tausend User zuvor . . . und auch Sie werden automatisch Monat fir Monat mit den
neuesten und besten Spiele-Hits versorgt. Lesen Sie weiter und staunen Sie ...

Ab sofort gibt es 3 verschiedene Spiele-Abos. Somit kénnen sich jetzt Spiele-Freaks mit jedem Geldbeutel unser tolles Spiele-Abo leisten.

Sie kénnen zwischen den folgenden 3 Spiele-Abos wéhlen: - l e C'c O T ﬂl:
Spiele-Abo: Anzahl Disketten: Anzahl n jele: Kompletipreis: _Ergibi Preis pro Disk: —» P 1€

Spiele-Abo Kompakt 12 Disketten / Manat ca. 15-30 neue Spiele / Monat 33,90 DM 2,83 DM pro Disk

Spiele-Abo GroB3 16 Disketten / Monat ca. 20-40 neue Spiele / Monat 42,90 DM 2,68 DM pro Disk

Spiele-Abo Maxi 20 Disketten / Monat ca. 25-50 neue Spiele / Monat 51,90 DM 2,60 DM pro Disk

Ausschneiden, ausfillen und einschicken...
(Wenn Sie Ihre Amiga-Zeitschrift nicht zerschneiden mochten, so kénnen Sie auch kostenlos einen neuen Abo-Reservierungsschein anfordern.)

Das Spicle-<1bo e Sensatioy

qeden Monat die necuesten “Cop-Spicle 11’
Llebgr Spiele-Freund, prorg?
0 Dj
 Sie diese emmllge %Iegenhelt un
probleren Sie unser Spiele-Abo einfa
einmal aus. Wenn lhnen das Abo nicht gefallt,
so kénnen : ederzeit fristlos kiindigen. Sie
erhalten je Lieferung 12, 16 q‘%er 20
- Disketten. Wenn Sie siclﬁf{lr das Spiele-
Abo Maxi scheiden, zahlen Sie pﬁ
Disk sage und schreibe nur 2,60! Sie
werden immer die neuesten Werbe-, Action-,
, Denk-, Adventure- und Sportspiele
. Di rteile des Abos sind klar. Sie
Spiele direkt nach |hrer

Spielen Sie im Zirkus, hupfen
Sie in Wally-Welten oder
erkunden Sie neue Planeten...

sie in :
C%puterzentschnften vorgestellt werden und
ndel erhaltlich sind. Und Sie zahlen
reguldren Verkaufs? von ca. 5-
pro Diskette m wer also einen

eitlichen Vorsprung von ca. 2-4 Mo
aben und glelch ig ca. 3-18 DM p

iele’sind in der Regel
|e1bare Vollv‘nen und lauffam%f

Jetzt kostenlos unseren
neuen Amiga Hauptkatalog
1996 anfordern!

Uber 500 neue Spiele im
Katalog!
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. Splale-Abo Kompakt N i
12 Disks pro Monat u

Spiele-Abo GroB e
. 1('-3) Disks pro Monat N r
Spiele-Abo Maxi
. 20 Disks. pro Monat'

Einschicken an:

ankeinzug '( 6,00D :
Nachnahme (10,00 DA . So ﬁ»f
aus

Lieferanschrift: ..outtssarane 2uriicks, wsfitien, u..q |

Mallander Computer
GmbH

hkkg Barendorfstr. 24

Name/Vorname: 46395 Bocholt

StraBe/Nr.:
PLZ/Ort:
! Telefon:

Tel: 02871 /18 51 15

Schein bitte nicht faxen!
{Kann man schlecht lesen!)




Frei nach dem Motto ,,Spiel und Spannung” prdésentieren wir Euch in dieser Aus-
gabe mit Spannung erwartete Spiele: Wer wollte beispielsweise mir schon immer
mal Konkurrenz machen? Jetzt wiire die Gelegenheit giinstig, denn mit der aktuel-
len Wirtschaftssim ,,Mag!” diirft Ihr Euch selbst einmal als Herausgeber eines
Spieletestmagazins betdtigen, wobei weniger als 100 Mark als Startkapital genii-
gen. Ebenfalls im Test haben wir den Action-Heli ,,Zeewolf 2", das neue Biker-
rennen ,,Black Viper” sowie die beeindruckenden Ballerdungeons von ,,Nemac
IV”. Letztere iibrigens gleich doppelt, da sich diesmal der Lesertest ebenfalls mit
diesem Game befafit, wenn auch mit der Demoversion.

Damit nicht genug der erfreulichen Osteriiberraschungen, denn in den Previews
geht’s unter anderem um das heif3 ersehnte ,,Alien Breed 3D II”, im User Club er-
fahrt Ihr alles Wissenswerte iiber die Amiga-Grafikkarte , Graffiti”, und eine
neue Serviceseite mit News und sogar einem Sonderangebot auf bzw. fiir den On-
line-Dienst ,, T-Online”” wurde extra fiir die Netsurfer unter Euch ebenfalls einge-
richtet. Andererseits habt Thr doch wohl nicht geglaubt, daf3 wir Euch vor Ostern
in diesem Jahr nicht auch wieder ein paar faule Eier ins Nest legen wiirden?
Nein, die Guigliiubigen diirfen keinesfalls ungeschoren davonkommen: Wie in je-
dem April erkliren wir auch in diesem die Jagdsaison auf Zeitungsenten fiir
erdffnet. Was es fiir erfolgreiche Abschiisse an Trophden gibt, steht

im Betriebsgeheimnis nachzulesen. ,‘“
Daf3 die von CompuServe gesperrten Internet-Foren iibrigens

wieder offen sind, werdet Ihr ja vermutlich schon der Ta-
gespresse entnommen haben. Dort habe ich aber kiirzlich
auch eine durchaus ernstgemeinte Meldung gefunden,
die ich wiederum zundchst fiir einen verfriihten April-
scherz hielt: Angeblich will man das Betriebssystem Unix von
- politischen Unkorrektheiten befreien, indem etwa der Befehl
, History” in ,,Herstory” umgetauft wird. Gleichberechtigung
muf3 also sein, ganz egal, was die Grammatik davon halten
mag...

Damit wiinsche ich allen LeserInnen (seht Ihr, ich kann’s auch)
den fiir diese Zeiten erforderlichen Galgenhumor, frohe
Ostern und viel Vergniigen beim Aufschlagen unseres ak-
tuellen Uberraschungseis in Heftform!

FEuer



INFOS & BILDER: Nicht weniger als sieben Amiga-Highlights der
kommenden Spielegeneration stellen wir diesen Monat vor — dar-
=% unter exklusiv ALIEN BREED 3D II: THE KILLLING GROUNDS und
#s WORMS REINFORCEMENTS! Aber auch die Previews zu PUTTY
SQUAD und ATROPHY sind einen Blick wert, also werft ihn auf die
fl Seiten 12/13, 15, 64/65 und 66

R e S R R e sl R R e
M Editorial
ALIEN BREED 3D II: \ Betriebsgeheimnis
: 3 THE KILLING GROUNDS M I Xer
wohms 3 W b Borgis Branchengeflister
REINFORCE- & |
{ - : ] Preview:
*Alien Breed 3D 11
Slamtilt
Putty Squad
& X-Treme Racing Datadisk 16 8
{ Wing Commander Gold 17 |
Worms Remforcements
Atrophy
Mailbox
Krieger-Comic 30
Up & Down 42
J ' PD-Box 44
- A% Crack 46
- Demo Galerie 48
Brork-Comic 50
Ruhmeshalle 50
Know How 51
Know How Index 60
Joker-Index 62
Der grofBe Sonderteil: :
miga CD-Joker 63
Interview:
Silver Screen Entertainment 74

| SOUND & VISION: Wer will einen Besuch des Mega-Musicals STAR-
LIGHT EXPRESS, ein Quadrospeed-Laufwerk, Zusatz-RAM oder tol

Joker- i
le Spiele gewinnen?Alle?! Dann nichts wie ab zum Preisausschre = Coml? 76
! Joker Galerie 78
ben auf der

) Seite 80 GEWINNT EINEN WEEKEND-TRIP ZU STARLIGHT Preisausschreiben: .
AR EXPRESS ODER FEINE HARD- UND SOFTWARE jj tarlight Express 80
Vol e 3 WL « @ b 5L : !

' SR SHEEN ANNGAH) Aktion Lesertest:

o Nemac IV 82
A \‘-?\ : s Klassiker:
Z2 Chuck Rock 91

TTARLIGHT — Toniine
U ORESS ey e

ie Graffiti-Karte
Radio- und TV-Tips fur April 96
Kleinanzeigen 97
Computer-ABC 100
Kicker-Cup 101
Stromausfall:

Alive 102

ONLINE & ONSCREEN: Unser User-Club hat's im April wortwort-
! lich in sich, denn wir verraten Euch alles iiber den Amiga-Weg ins
. Internet via T-ONLINE und die neue GRAFFITI
' GRAFIKKARTE. Das Clubhaus fin-
den User auf den Stromausfall Special: :
SCIION e I3  Die TC-Tauschbodrse 104
rpressum 102
S ! : Coin Op 106
: ::::::::el‘dlehs! S ey "'-"":\ & JOker'Shop 108
Landwirtschaft 2y VorSChau 1 10
Reissinso 3 & Inserenten 110
Biowetter L Bezugsquellen

Telesoftware

TZUng
Fgungt
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'~.. Software im Test

B WACHROBOTER & WACHTURME: Den Action-Freaks steht in die- B8

| ser Ausgabe mit NEMAC IV ein neuer Ballerdungeon der beson-
ders schick texturierten 3D-Art ebenso offen wie der Sturm auf den

o . WATCHTOWER. Test-Feuer frei auf den

| Seiten 20/21/22 und 38/39

\ Action

f Nemac IV (ECS)

t Watchtower (AGA)

! Demos

Amazed (AGA)

Closer (AGA)

Crazy Sexy Cool (AGA)

Spectral (AGA)

204
38 .
%]
< |
a
g8
15
|
48 FLIEGEN FLIPPERN & FINAN-§
48 ZIEREN: Bei ZEEWOLF 2 hebt der
| populdare Kampfheli erneut ab, bei
K PINBALL PRELUDE rollen die Sil- |
49 il berkugeln und bei der Verlagssim
sitee MAG!!! (hoffentlich) die Mone-
49 e ten. Also (t)rollt Euch zu den ab- |

gehobenen Tests auf den
Seiten 34/35, 68/69 und 84/85

Simulation
Mag!!! (ECS/AGA-CD) 68
Pinball Prelude (AGA) 34
Star Crusader (AGA-CD) 70
Zeewolf 2 (ECS) 84
Sport
Black Viper (ECS) 88
MegArts Hockey (ECS) 86
strategie e 0
Statix (ECS) 36 NNERRaNEr e | e o
sind  ebenso
mérderisch wie
i Verschiedenes 7 | - ’ :‘,%:.\Eéé%
Arcade Spiele 06§ — e el ool
Brettspiele 104 et o ; re Art, als Ihr B8
: SRR | jetzt vermutlich glaubt. B8
44 § o BASSRMRES | Deshalb liest man vor &

PD-Games

dem Kauf besser die A
Seiten 86 bzw. 88/89 B
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Einer liebgewonnenen Tradition folgend, haben wir in dieser Aus-

gabe 3 FAUSTDICKE LUGENSTORIES versteckt. Wer sie findet,

kann feine Preise gewinnen — wer dagegen auf sie hereinfilt,

 darf sich nach der Aufkliirung im néichsten Heft (und an gleicher

- Stelle) die Haare raufen. Die Schonzeit fiir Zeitungsenten ist hier-

mit also beendet und die Jugdsaison erdffnet. Sie wiihrt al-

' lerdings nur bis zum 12.04.1996, dann ist EinsendeschluB fiir

~ Eure entlarvenden Postkarten. Alle, die alle drei Enten erlegen,
. konnen dabei

- BNOPECAMESIGEWINNEN
" Wer nur zwei Falschmeldungen enttarnt, kann eines von
SEEREINBLSRGEVVIINNEN
Und fiir alle, die gar nur einen korrekten Tip abgeben, gibt es

S5 H OFESGUNSEH ELN BRI BV ERTEV.ONEIE
SOF=IDMEZURGEMWINNEN)

Daraus wird schon ersichtlich, dafl die Enten teilweise gut ge-
tarnt im Heft nisten. Jedoch sind es stets in sich abgeschlossene
Stories, Thr miit also nicht befirchten, doB wir etwa einem
Testprogramm ein paar zustzliche Features angedichtet hiit-
ten. Zum guten SchluB noch ein paar Hinweise der Joker-Forst-

verwaltung: Jeder Jiiger hat nur drei Schiisse und bendtigt ei-
nen leserlichen Absender sowie nachfolgende Adresse.

JONER VERLAG

2 NPRILENTEN
BREFONISCHER RING 2
D-835630 GRASZRUNN

STARKE WORTE

besonders saver aufgestofien. So bewirbt
Sega ein Spiel mit dem Slogan ,Noch nie hat
Krieg soviel Spafl gemacht!” — was ziemlich

L unsensibel und dem ohnehin angeknacksten §
5)(3‘ ’ Ruf der Computerspiele wohl kaum forder- |
p” lich ist. Zum anderen hat der New Yorker

Technikphilosoph (was immer das sein mag)
Wolfgang Schirmacher kundgetan, dafl un-

kann unser aller Image ja kaum zutriiglich sein.

' Zwei Aussagen sind uns hier in letzter Zeit

ser Leben heute besser aussehen wiirde, hiitte Hitler sich |
bei Computerspielen abreagiert. Und auch derlei Blodsinn |

WAHRE ZAHLEN

Zum guten Schlufl wartet hier wie immer unsere Statistik zu
den Bewertungen dieses Monats. Viel Spafl beim Auswerten!

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Absolute Katastrophe (00%-10%) o
Katastrophe (11%-20%) 0
Total zum Vergessen (21%:-30%) (1]
Zum Vergessen (31%-40%) 0
MuBf nicht sein (41%-50%) 1
Nix Besonderes (51%-60%) 2
in Ordnung (61%-70%) 1
Schwer in Ordnung (71%-80%) 8
Erste Sahne {81%-90%) 1]
Megastark (91%-100%) o
Hit-Ausbeute o
Megahits o
Ohne Bewertung o




"+ Turbokarten und Zusatz.

diert und

RAM sind eine feine Sach,
: 2 { €, aber ni
man dazu: Wer seiner ,,Freundir:;’m

arbeitet vorerst nur auf n:(gixlfel jedem Amiga-Modell inklu-

dafiir insbesondere aufwend; Maschinen korrekt; dort wird *
; i i Cﬂdlge Lummanz_o 5 i b wird |
schleunigt. Wie heiBt es = : ptik um ein Vielfaches be.
: . i3t €s 0 schon; Probieren geht tiber Studieren
. % e N e
T s ke P T IR SRR, R
s ‘e "Ea;ﬁ?"'m ety il e GRa
LR B R P e o S :
- :.P _Q_'..;. n"“ ‘ﬁ._‘"\:- ‘ {-.-?
Telaonamhuns i Das von Wirtschaft und Regierung be-
schworene ,,Biindnis fiir Arbeit” in allen Eh-
2.0 ren, doch wie schon ein altes Sprichwort
I sagt: Der Worte sind genug gewechselt, laBit
o2 ” B uns pun Taten sehen! Topware macht’s vor.

Immerhin beauftragte der deutsche Software-Aufsteiger 500 Mannen

bzw. Frauen damit, etwa 34 Millionen aktuelle Eintréige aus den Tele- -

fonbiichern der Telekom zur Verwendung fiir den multimedialen Adref3-
katalog D-Info 2.0 abzutippen. Nur leider wurde der GroBauftrag nach
China vergeben, wo der Preis fiir den Fleis wohl nicht so hoch ist wie
hierzulande.

Nun kénnte uns die Forderung fernostlicher Arbeitsplitze ja piepegal
sein, zumal die Friichte der Miihen (eine CD-ROM, auf der mittels
Suchindex nach Namen, Adressen
und Telefonnummermn der meisten
Bundesbiirger gefahndet werden
kann) nur PC-User emten wer-
den. Ist sie uns auch, doch konn- |
ten wir Euch das irrwitzige Bild
mit den tippenden Chinesen we-
der vorenthalten noch einfach
unkommentiert zeigen. Ach, -
wiirde doch jemand mal einen
vergleichbaren Aufwand fiir ein

Amiga-Spiel treiben...
] T R
€ :
i wf i
¥ At M SR
. . - P : “: I :

cl.ltgaI'IZ_billi - Doch was sagt
- sofort auch ganznmsonst lmd ]?ememachen VVﬂI, kann das ab

des Spiels veredelt
im Gamedesign ausgemerzt
Verkaufspreis liegt weiterhin bei 89, DM.
Ebenfalls verbessert
wurde die Begleitsoft-
ware zum preisgiinsti-
gen Video-Echtzeitdigi-
tizer Graffito 24, der
iibrigens ab sofort auch’
in einer Version mit
SVHS-Eingang zu ha-
ben ist. Das Update ist in
der Vector-Mailbox un-
ter der Nummer 0221/
36 80 24 verfiigbar, an-
sonsten telefonisch beim
Vertrieb HK-Computer

Black Legends Action-Rolli Der Seelenturm
zdhlt zu den besten Vertretern seiner Zunft, ins-
besondere seit dem aktuellen Softwa.re-Updauf,:
In der deutschen Filiale hat man auf Kundepkn-
tik reagiert und die Ausstattung bzw.-Anlcltung
sowie einige hakelige Stellen
. Der unverbindliche

unter 0221/36 90 62

Im letzten Heft prasentierten wir Euch ein
Interview mit dem Vorsitzenden von
Deutschlands grofitem Amiga-Club, dazu
aber leider die falsche Rufnummer. Der
verantwortliche Knecht wird soeben unter
schwerster Folter geknechtet, und Interes-
senten erreichen APC/TPC unter der Te-
lefonnummer 08642/89 99 53. Wir bit-
ten um Entschuldigung, und reich’ uns
doch mal jemand eine frische Peitsche —
die alte ist schon ganz ausgeleiert!




Das ESCOM Wort zum Sonntag!

P vvosvwedswsd ESCOM NIMMT OLDIES IN ZAHLUNG

In der aktuellen Mallbox berichten ja einige Leser iiber eher negative
Erfahrungen mit ESCOM, doch angesichts der jiingsten Marketing-
idee dee Amiga-Retters kann der Daumen nur nach oben zelgen|
Wer nidmlich einen nagelneuen Amiga 1200 mit Komplettsoftware
kauft, kann seine alte ,,Freundin” zuriickgeben und bekommt dafiir
200,- DM NachlaB. Die Kosten fiir die Neuanschaffung reduzieren
sich damit von rund 700,— DM auf nur noch auf knapp 500 Mirker,
und die Sorge mit dem Digi-Schrott ist man auch los — ESCOM sorgt
fiir umweltgerechte Entsorgung bzw. Recycling iiber AMIGA TECH-
NOLOGIES. Dasselbe Angebot gilt iibrigens auch fiir Compis ande-
rer Fabrikate (etwa Ataris, Macs oder gar PCs); einzige Bedingung:
Der Oldie muB noch funktionsfihig sein, sprich iiber eine CPU verfii-
gen.

A

(SIERRA | (OCECH] STEIGT BEI NEON EIN

SUCHT PR Die internationale Zusammenarbeit fioriert: Kiirzlich betelligte
MANN sich OCEAN SOFTWARE aus Manchester mit einem Minderheite-
antell von zehn Prozent am Darmetédter Softwarshaus NEON.
Das Plattform-Eichhérnchen ,Mr. Nutz” ist vielen Amigos noch in
bester Erinnerung; derzeit haben die Neons ,, Tunnel D1 und ,,Vi-
per” fiir die Playstation in der Rohre, auBerdem wird ein Rollen-
spiel mit gerenderter 3D-Grafik entwickelt. PETER THIEROLF
von NEON kommentierte den Deal mit den Worten: ,,OCEAN ist
ein starker Partner, der alle unsere Titel exklusiv bis zum Ende des
\J ahrtausends vermarkten wird!”

INFOGRAMES
ONLINE

Die deutsche SIERRA-

Filiale in Dreieich sucht
einen Leiter fiir Presse-
und Offentlichkeitsar-

beit. Wer sich mit Soft. | | LI MESSE-NEWS

ware gut auskennt und R .
dariiber hinaus noch = Vom 14. bis 16. April findet in London wieder die
K0 Wit PR B ‘ & EUROPEAN COMPUTER TRADE SHOW statt.
. . Ob Hersteller, Hindler oder Journalist, alle Promis
Zzll(l:the ;g;w:;:;lt el;?:;:; =« ¥ < der Branche werden sich auf der Friihjahrs-ECTS
: ein Stelldichein geben — vielleicht sehen wir uns
mal seme.Auf‘wartung ja auch? Allerdings
machen. Hier die Adres- miiBtet Ihr dazu
se fir Eure Bewer- zunichst die strengen B
bungsunterlagen: Kontrolleure davon
tiberzeugen konnen, ®
: daB Thr nicht Otto
Sierra Deutschland Normal-User  seid,

Gab den neuen Online-
Dienst bhekannt:  Presse-
mann Falko Ossmann

Auch bei den Kollegen
aus Frankreich tut sich ei-
niges: INFOGRAMES
baut in Deutschland einen
eigenen Online-Dienst mit
Spieleforen, einem TV-
Magazin und Service-An-
geboten zu Showstars auf.
Wer, wie, was und wo ge-
nau, erfahrt Ihr demniichst
auf dieser Seite.

| Robert-Bosch-Str, 32 | |sondern die Show aus e B
e rein beruflichen 'v-!
D-63303 Dreieich Griinden besuchen 3
wollt, INFOGRAMES
he N flii-iemamnm nt e et

HEISSE SOFTWARE [ AMIGA-BOOM

Pech fiir die RUSHWARE GmbH aus Kaarst,
Deutschlande grofiten Distributor fir Unterhal-
tungesoftware: Am hellichten Tage ging das Lager
der Firma in Flammen aufl
Die Feuerwehr muBte zwei Tage lang léschen, und der
vollstindige Wiederaufbau wird schitzungsweise ein
halbes Jahr in Anspruch nehmen. Gliicklicherweise
wurde niemand verletzt, aber all die vielen schdnen
Spiele sind natiirlich verkokelt. Zwischenzeitlich hat
RUSHWARE ein Ausweichlager organisiert und den
Betrieb nach einigen Tagen ,Feuerpause”
wieder aufgenommen. § - &

{\8/

»Wir wissen gar nicht, wie wir so
schnell neue Ware heranschaffen
kénnen, weil die Abverkdufe von =
Amiga-Spielen so enorm hoch sind”, %
erklirte jiingst die JOYSOFT-Mar- __¢
ketingleiterin  JUDITH NURN-
BERG. Am besten laufe derzeit die &
Compilation ,Soccer Stars ‘96" mit ™
den Titeln ,,Kick Off 37, ,,AnstoB”,
»FIFA International Soccer” und
»Premier Manager 3”.




Erotlk Draams

b Unsere altbewahrten Pakete

- haben slch sich seit Jahren
rt. Top Qualitat!

Eronk Dreams

Erotik Dreams AGA

{Nur A1200, A4000)

L Sy

Erotlk Knaller 96

D|ese tollen und brandneuen

Ablichtungen knallen bei Ihnen
arantiert wie eine echte
rotik-Bombe ein. Es lohnt

sich fiir Sie.
Nr. 382

e
=& w

Je Pack 39,-

umsn :

Ze[chentrick-Emﬂk
Véllig neuartig und einmalig.
Sehen Sie viele bizarre und
fast unmoglich bunte Grafiken.
Eine vollig neue Erotik-ldee.
’t Sie werden begeistert satn

Riesen Erotik Packung
Ein riesen RiesenspaB mit
riesen Paketen, die riesige
Frauen ze en Besonders

£ gemen-Pad(unm Nr. 384
-‘ A Riesen- Packung 2  Nr.385

Probieren
| Sie es aus!

362 Bademoden s
Ob schwarz, rot, weiB oder pink. HlerL_’?ﬂ 29,- DM

finden Sie alle mogllchen Arten von exotischen Badeanzligen
als Umhdllungen von schénen Weiblichkeiten.

363 Erotische Besonderheiten

Lesespal3 mit Katze, verhlillte Erotik, Auto-Erotik, Japanischer
Unterwasche-Katalog, Dino-Spal3, Bein-Figuren, Schlamm-Bad
oder Schlangen-Erotik.

364 Bizarre Oberweiten

Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen Wellen, wo Sie sich
dann bis zu Riesen-Exemplaren heranschauen kdnnen, die es
wirklich gibt. Keine Bildmanipulationen! WAHNSINN!!!

365 Exotic Girls
Was mogen Sie lieber? Japanische Frauen, Hawaii-Frauen

OGde Thai-Frauen? Hier finden Sie alles! Alle Hautfarben und

Lo
366 GroBaufnahmen
Sie erleben die Frauen von einer Entfernung von ca. einem
Meter bis hin zu 20 cm Sichtabstand. Viele feine Fotos werden
far gute Stimmung sorgen.

367 Erotik fdr Frauen

Endlich einmal etwas ganz Neues: Darauf haben Millionen
Frauen und natiirlich auch Manner gewartet! Tolle muskulése
erotische Manner lassen lhre Hillen fallen.

368 Lustige Erotik

Total abgefahrene und verriickte Spielereien rund um die Erotik.
Briste sprengen z.B aus einem Postpaket hervor oder es wird
wild mit Eros-Farbe herumgemalt.

369 Die schonsten GesidBe

Wie mogen Sie es am liebsten? Rund, spitz, prall, knackig,
eingeseift, besandet, oder breit? In diesem Paket werden Sie
garantiert findig werden.

370 Privat Fotos

Private Fotos sind oft die reizvollsten Erotik-Motive. Schicken
Sie uns lhre privaten Erotik-Erlebnis-Fotos. Wir werden lhre
Fotos dann in unserem nachsten Paket mit aufnehmen.

371 Reizwische

Ob klassisch schwarz oder moderne Wéasche von véllig
durchsichtig bis hin zur totalen Plastikfolien-Umhiillung; Sie
kénnen in diesem Paket alles erleben.

372 Tolle Posen

Die reizvollsten Posen z.B auf einem Felsen oder einem
Fahrrad. Oder Erleben Sie die unmdgliche Lenkradpose in
einem Auto.

Plastik
Gummi
Folie

uns, und
geben Sia uns
weitere Erotik- {8
Anregungen!

Erotika Schauminelustikus | 33,00 ; - Ongasape Wahnsinnpenatru
. | Etwas ganz Besonderes: > Exakte Hautoberflachen-
~ Sehen "Sie es in der Aufnahmen, Nasshautbilder,
Badewanne  oder im Massenfrauen und weitere

Meerwasser, in Deutschland

Uberraschungen. Die Riesen-
= )_ oder in Hawali bzw. China.

, ¥ bilder sind Uber viele Bild-
schirme scrollbar. Nr. 387

=l v

1 PR Rl TS

SrraBen Feuerkampf

- 5,00 Besgawm=z Monopoly 96 ;
B S Em anz neues Monopol el Action-Garantie; Kampfhub-
B Jam : T ? daB eine volli ﬂet}‘e e schrauber, Metall- Kuns?!vo el

; Grahkoberﬂache und einen
neuen Blldschlrmaufbau hat.
ndurch.

und Kugelroboter greifen Sie
an. Super_ Action-Sounds.
Ferraris mit quietschenden
; Relfen Nr. 325

Echter Preiswahnsinn:
| Jedes Erotik Sonder-Paket

fle |

R e

& 9 .

{" ?
a uture L
appy :
Sof t war e
Mallander Computer GmbH * Hochste Aktualitat
- * Alles Vollversionen
Barendorfstr. 24 B| | * Lauffahig auf allen Amigas
ab 1 MB Ram, soweit nicht
46395 Bocholt : rt "
Tel: 02871/ 18 67 27 Preis / Leistungs-Verhaltnis
Fax: 02871/ 1866 260 s ]
Kostenlosen Katalog anfordem Scheck-Vorkasse: 6,- DM
Spiole-Abo Maglichkeit. Nachnahme: 10,- DM
H&ndaranl‘ragen willkomir Ausland NUR Vorkasse
Mindestbestel 2 Bar: 2,- DM Scheck: 6,- DM

Interessante Spiele & Besonderheiten
345 Erotika Cards Ein wirklich sagenhaftes Kartenspiel mit sehr
erotischen und neckischen Frauen als Kartenmotive. Tolle Musik und §

] ausgesprochen gute Grafik zeichnen dieses Kartenspiel aus. Sehr

] ausfihrich und umfangreich, daher 3 Disketten lang. B
255 Eros Puzzle Wen machten Sie wieder zusammenpuzzeln?
Terri, Yvonne, Jenny, Rene, Penny oder vielleicht Zwillinge... 5,00 &
326 Erotik Stories Wahre Geschichten, die so wirklich |

il passiert sind. Z.B Skiurlaub, der Fensterputzer usw. 990
256 Erotik Puzzle Und noch ein tolles Puzzle mit noch mehr |
phantastischen Bildern. 5008
327 Erotik Tetris Jaaa, das ist das Richtige fiir alle Spiele- |5
Fans. Ein echt original Tetrisspiel mit duBerst neckischen b
Hintergrundbildern.
328 Amiga Dumm Eine Dumm-Version fir den Amiga. Doch
hier geht es nicht um Menschen. Hier missen Sie gegen i

] Schlangen und Monster ankampfen. Dieses Dumm ist einfach gut.
Tolle Grafik fast wie auf dem PC. 9.90
257 Escape from Dumm Dieses "Dumm" hat ebenfalls
nichts mit dem PC-Dumm zu tun. Dieses Spiel ist dennoch duBerst

] interessant und hat eine tolle Dungeon-Grafik. 5.00

11258 Dumm fir Kinder Diese "Dumm-Variante" bietet

i besonders den Kindem viel SpaB. Tolle Labyrinthgrafik mit Blick

von Oben. Weichen Sie drehenden bunten geometrischen Figuren

und Friichten aus. Und fallen Sie nicht in die Saure-Fallen. 5,00

259 Knightwoode Tolles mittelalterliches Text/Grafik-

Adventure mit ausfiihrlicher Einfilhrung durch vielen Grafiken. 5,00

260 Block It Geschicklichkeitsspiel, in dem Sie wild gewordene

bunte Kugeln auffangen milssen. 5,00

261 Planet Fall Exzellente THRUST-Variante in einer

1] aufgemotzien zeiigemaBen Aufmachung. Tolle Grafik und super

] Stereo-Sounds. GroBe Raumschiffe und schnelle Grafik. 500

Die exsplod:erte Uhr p
WuBten Sie eigentlich schon, B8
daB Batterien bei falscherf

gieren und in Flammen auf-|i%
(k;ehen oder sofort explodieren =
onnen. Es geschieht schneller, |
als Sie glauben. Wir haben den |
Test gemacht, Wir warnen Sie |
und geben Sicherheitshinweise.

Nr. 262 Nur 5,00 DM
Der unmégliche Besucher

Plotzhch stand er bei unsim Tlrrahmen. Wir waren
! . sprachlos.
Er hat den
ganzen
T a A
absoluten .~

und unver- MK Iy
-

standlichen E~

B Blodsinn

4 gemacht. Wir haben Fotos

= gemacht. Sehen Sie

otos, héren Sie seine
Ansprache und ein tolles
Lied gesungen. Wir haben
alles auf Diskette
festgehalten.

“;; &7 :m e g

¥ "%

Nr.329 Nur 9,90 DM
‘1 wgnn nicht gesmdarl angegeben, eignen sich samtiiche Bilder fir m
 Fast alle Bilder m256Farbenvnr Mdméﬂmnmmdﬂm
"} Chips werden die in Graustulen dargestellt. Es sind keine Bilder in den Paketen

doppeit. Jedes Paket enthalt andere Bilder. Samtiiche Erotik-Software wind in neutralen
Verpackungen verschickt. Alle Erotik-Software und Programme auf dieser Seite

entsprechen den Vorschriften des §184, Abs. 3 S1GB sowie §131 SIGB und dem GjS !

Handhabung blitzschnell rea- |58

TlA



Kartenspiele
Die ultimative Sammlung
Skat, AcesUp, FreeCell, Cn

Best.Nr. 150
o-Crash-Total-Games :
Racing Maniac (Brandneu: superealistische 3D-
Grafik als Echtbild-Simulator), Universal Racer,
Flag Rally (Der Action Renner mit 1-2 Spieler, 10
Landschaften oder eigenen Landschaften), Hyper
Car Cross (Der helle Wahnsinn), High Octane
(Die brandneue superschnelle Version ist da 1)
Best.-Nr. 151 Nur 28,- DM
|

fir alle Karten-Narren:
uel, Solitaire, Golf usw,
ur 19,- DM

Spiele Super Pack
Eine hervorragende Sammiung der besten Spiele.
Eine super Mischung fir alle Geschméacker. Auch
Ideal zum Verschenken: FuBball Manager,
DeutschlandfuBball (Kampf der deutschen
Vereine), Berserkers, Spitfire (3D-Flug-Simulator);
Symbol Schach, Wbérterraten, Slick Ball
Futuristisches FuBball), Baseball, u.v.m.!

est.-Nr. Nur 39,- DM

Alle szelé—Fans soliten sich jetzt den kostenlosen
Spiele-Abe-Reservierungsschein fir die jeweils
neuesten Spiele im Direkt-Abo anfordern

¥ B

irus Checker (Wacht sta d»g wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstorte Disks),
BootX, Virus Terminator Spezial-Alleskiller, Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen tber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's Gber 200 Seiten Informationen Uber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
Viren und Reparieren von Datenzerstérungen.

Best.-Nr. 155

Jetzt konnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,
Demos oder Letters mit brillanter Qualitét selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super
Writer, IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift,
Demo Creator, Scroll Editor, Ghostwriter,
Bootblock Champion, Look (Ersteilen Sie eigene
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator; oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene.

Legen Sie los und

kreieren Sie tolle Demos

mit ganz neuen Effekten.

Best.-Nr. 159

Mit der jeweils neuesten Version des Pro Trackers
erhalten Sie das beste und umfangreichste

Musikprogramm fiir den Amiga. Weitere
Musikprogramme wie MED, Wondersound
(Elektronische Soundeffekte), Intui Tracker und der
Sound Monitor bieten sinnvalle Erganzungen. Mit dem
Perverter sind Sie in der Lage, verschiedenste
Musikformate unterginander zu konvertieren. Der Deli
Tracker spielt Musiken von dber 50 verschiedenen
Formaten ab und mit dem Power Ripper "klauen® Sie
sich jede Musik nach einem Reset aus dem Speicher,

Best.-Nr. 164

Das bieten nur wir

* Alles Exklusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen
sind.

* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder
von internationalen Copy-
Partys!

* Meist deutsche Programme.

* Deutsche Service-
Anleitungen

* 100% Virenschutz.
Schnell-Lieferservi

" Alle Disketten sind selbst-
startend.

* Alle Disketten sind auch fir
Einst r geeignet

* Katalog jetz! kostenlos
anfordern.

* Volle Error-Freiheit durch 4

Die wahnsinns
Multi Media
Show: Erleben
Sie die
phantastische
Bilder Show der
unglaublichen
Bilder und
Monster oder
Hardcore
; feel Tekkno-Videos
LS mit TV-Qualitat.

Was halten Sie von dem Magier David
Copperfield? Achterbahnfahrt (3D-Echtzeit-Fahrt
mit Wirklichkeitseffekt vorwarts und rackwarts-
fahrt), Hochzeit (Echter Videofilm mit Bild und Ton
einer lustigen Hochzeit), Do the Bartman (Mit
Stimmen, Simpsons-Musik und toller Bilder-Show),
Beverly Hills 90210 (Original Musik und TV-
Ausschnitte) und weitere Szenen-Kiinstlereien wie
eine Tunnelfahrt, Quirlbildanimation, Computer-

Bérendorfstr. 24

46395 Bocholt

Schnell Lueferserwce blS dlrekt vor Ihrer

Haustiir

Baby, Ray-Tracing, Fractal-Echtzeit-Animation
oder die Flammen-Animation. Ein riesen
Vergnigen fir jeden Amiga-Besitzer.

Best.-Nr. 154

Fach Quadra-Hyping-Copy.

Bestellen Sie formlos per
Brief/Postkarte, rufen Sie
schicken Sie uns
Bestellungen werden meist innerhalb
von nur einem Tag bearbeitet

Versandkosten;
ar

ns an oder 2,- DM
Scheck 6.- DM
Nachnahme 10,- DM
Ausland NUR Bar/Scheck:2,- / 15,- DM

r I a? O -
ABacl
Dur flitdes ot § ERECR
T e o e LiLi TR -~ 4 Exi b & taart CTopw
Janres. % EIT8 te Sy Eore oo
P DA Ini tOnive e
Upvaraiciar o L A ra i e —
Speiohern Generate Bootblock

Irgendwann ist's jedem mal passiert: Plotzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kénnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geloschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- cder Checksum-Errors werden
problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze System unter Kontrolle.

Best.-Nr. 1

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schneliste und sicherste Kopierprogramm fir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstéren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-
Programme.

Best.-Nr. 157

Erleben Sie die phantastischen Musik- und
Grafikmaglichkeiten des Amigas. Wir bieten Ihnen 3 Pakete
mit jeweils 10 Disketten mit den atemberaubensten,
legendaren Amiga Multi Media-Szenen-Demos. Diskette
einlegen, Lautsprecher aufdrehen, Raum abdunkeln und
staunen. Sie werden wunderbare Bilderwelten, technisch
brillante Videoclips, Flug-Simulationen, Tunneltahrten,
mathematische Farbspielereien, Plasma, Vector-Grafik in
Echtzeitberechnung, Ray Tracing Animationen, Tekkno-
Musik-Video-Clips und Vieles mehr erleben. Mit diesem
Paket werden Sie erleben, was Ihr Amiga wirklich an Grafik-
und Soundfahigkeiten zu bieten hat.

Echtzeit-Flug Ober Gebirge aus der
Sicht eines Flugzeuges.

Demo-Pack 1 10 Disks fir alle Amigas Best.-Nr. 160
Demo-Pack2 10 Disks fiir alle Amigas Best.-Nr. 161

Demo-Pack AGA 10 Disks nur fir A1200/4000 Best.-Nr. 162

39- DM
39,-DM
39-DM

Dizs Hit-Verds Ehl’l"‘-d

(l‘

zutsche Softwaresammiung
Bl Erleben Sie Gber 150 der besten
Programme aus allen Bereichen. Ideal fir

den Einsteiger: Hier finden Sie alles, was

man zum verninftigen Betrieb des Amigas %
braucht, Aber auch der Profi wird flndig ¥

werden! Eliza (Gesprachspartner als

Computer; kiinstliche Intelligenz), Statistik, PaBwort,
Walking Man (Mannchen auil der Workbench), SchieB
Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper
Preferences (Farbige WB), Oko, Klima, Jazz Bench
(Die ganz andere Workbench), Corral,
Schreibmaschine, Rechentrainer, Little Intro Maker,
Lucky Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-
Programm), HQC-Cruncher (Packt Programme), Sprite
Mover, View Boot, OKS-Coder, Relokil, Dirmaster, Dr.
Dongle, Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler,
VLabel, SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font
Editor, TextEd Plus, Bootgirl, Space-Writer, C-Monitor,
Fast Load, Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den
Bereichen Spiele, Musik, Biro und Grafik.

LR N R

(RN R

Einmalig:
150 Programme
komplett fir nur 49,- DM
Jedes Programm kostet
somit weniger als b A 2
33 Pfennige! 53‘1"'“ ?(e\s

nao°

uﬂ‘o’h :

Best.-Nr. 165

Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (:

aden Y
Text anhingen

Text ldschen

ichern

SRR

'.KD I.-Istunu lsi A CEW qnbal‘l‘pn L
ngues e Sof tuare ekt von allen yelt

Nutzen Swe den Amlga als professionelle Art:exlsA
hilfe im Biro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und
weitere Blrosoftware. 1

Best.-Nr. 15,

Malen, gestalten und bearbeiten Sie professionell
Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaint),
Ultra Paint, MCad (Meisterhaftes CAD-Programm),
Pointer Animator, Grafik Maschine (Voll-
Manipulation von Grafiken) IFF-Converter, lcon
Editor mit Gber 1 Icons fir die
Workbench, Blldm\scher Wolkengenerator
(Erzeugt individuelle Wcikenbl\def die als
Hintergrinde benutzt werden kdnnen), Super
Morph (Erleben Sie die Welt der Bilder-
Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.B
stufenlos in ein Auto usw.) Die besten Grafik-
Tools, die es fiir den Amiga gibt!!!

Best.-Nr.

: Uber 250 ausfihrliche
Anleitungen zu allen neuen und auch aiteren
Spielen und Anwenderprogrammen wie Art
Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship
2000, DPaint, Battle Island, Lemmings Il, Crazy
Cars lIl, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage
und schreibe tiber 1000 Cheats und Codes fir fast
alle Spiele. Als Kronung gibt's eine 360 Spiele
umfassende Liste, welche Spiele auch auf dem
1200er laufen und welche nicht.
Best.-Nr. 153

Dieses Paket ist die ideale Ergdnzung zum
Musikpaket. Zahireiche fertige Musikstlicke kdnnen
weiterverarbeitet werden. Auch das Benutzen der
Instumente fir neue Musikstiicke ist moglich.

5 randvolle Disketten.

Best.-Nr. 166

0) voll lauffahig!



der eignen sich fur alle Amlga-
> und fiir alle Mal.fTexLIDrucleTP-

Uber 50 plastisch gefiillte DTP-
Bilder in Graustufen lassen
lhre Druck-"

Sagenhafte 600 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format beinhaltet dieses Paket
jetzt! Ganz egal, ob Sie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in Schwarz/Wei3 nutzen wollen, Sie konnen die Grafiken 1)
Einfach als Dia-Show genief3en, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fir Ihre eigenen sachen in
Zwecke in Bilder und Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fiir farbige Werbung, Einladungen, einem neuen
Drucksachen, 5) Fir Schwarz/Weil3 DTP-Prasentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. ] ! Licht erscheinen’
Frauen, Autos, Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergriinde, 1 P X P P
Schule, Beruf, Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen
Kombinationen zusammenfigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 51
weltweite Profigrafiker haben 3 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik- Cul\ecilon gesteckt. Aile
Grafiken sind in hoher Auflésung und fir alle Amiga-Modelle geeignet.
Eine deutsche Bedienungsanleitung wird mit geliefert.

o

Hier wurden 2 Elemente in einen
Goldrahmen eingebaut.

. Grafiken # ) A© Sprechblasen

konnen
naturlich aller Art....

stufenlos
vergroBert
o d e r
gedreht
werden.

Best.-Nr. |
169

Jetzt nur 29,- DM §

Al\e Ani aben wie oben nur erhalten Sie hier
komPIe e Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergriinde,
die fur Video, Animationen und auch flr farbige oder
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sie kénnen auch
einzelne Elemente einfach aus den Bildern
herausschneiden und separat nutzen. _ DM

Best.-Nr. 168 Nur 79, !
ie sparen
167 + 168 zusammen nur 139,- DM 19__'°DM

Riesen Font-Paket
CEROANYY cueeo onmon [ [ ”
?2%57/ ?lllﬁﬁ)rrimm Woodfont B‘;ﬁﬂﬂor‘:'@ﬁf
]:”EIITHL EI;I;::I‘]']'E“D m:?lll!r Sebedft i\li‘ l \ e l_"lt

Cernifnnm raiic o SS}}E]@‘E@@ ‘ z z 5%%55’3‘#

= " e
ShTos Eoreitiny RUEESG
EUBEHLY P mstechme ¢ (?,-;g; uwp fi-'&r‘f‘ﬂff‘ﬁ“.: ; . -
DS NHIE = 2 RZEA 9 ﬁﬁiﬁiﬁt $i-Brett 4P .~ e M Die unfabbare Welt der AGA-Bilder nur =
2 A/ . ; S fiir Amiga 1200/4000! Bilder mit bis.zu
Dieses prall gefilite Paket enthdlt sage und Bunte Fonts in allen GroBen fir alle Malpragramme b ik g4 .
schre:bg dbet 500 Fonts for-alle gé%gugen machen Prasentationen, bunte Drucksachen oder : er 50 wunderbare & 1627 Mio. Farben und Motive der

Profiklasse lassen alle Augen
dahinschmelzen. Alles Exklusivmotive:
Best.-Nr. 173 i

Komplett nur 49,- DM

‘Bilder fur alle
Malprogramme in bester
Qualitat.

Multi Media zum erio?gversprechenden Erlebnis.
Die Farben der Fonts konnen sogar nach belieben
| gedndert werden.

" Best.-Nr. 171

Mal/DTP/Text-Programme. Die GroBe betragt
zwischen 3 und 150 Punkten, Enthalten sind sogar
Fonts mit Mustern, Rahmen und Piktogrammen.

Best-Nr. 170 500 Fonts nur39,- DM -

B
DTP Bllder—Fack Uber 200 extragmﬁe ck Pro Ca. 1200 Bu\der DTP Bilder-Pack Gigant: Uber 3000
Motive und Piktogramme im IFF-Format|die natirfich nicht in 174 enthalten sind.jganz neue Bilder der Spitzenklasse in
fiir ALLE Programme nutzbar. (DPaint, {Themen: Tiere, Menschen, Autos jhoher Auflosung, die natdrlich nicht in

#Eeckenext Pagestream...) Best.-Nr. 174 |Planeten, Sport, Medwen.%ﬂmputer 174 oder 175 enthalten sind.

Best.-Nr. 176
o 3| i) [=] [5]

(A

B N

i "
Y DTP Iﬂc]zlgema:hl:‘.. &
N o™ €
Das perfekte Komnplettpaket, um schnell und sicher
Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken
und Texte sicher auf’s Papier zu bringen: Amiga Fox
gDas spitzen DTP-Programm mit Text- und
rafikeditor), Print Studio (Universaldruckprogramm :
far Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe S st
Grafikbearbeitung), Druckertreiber-Maker (Erstellt Mallander Computer GmbH

individuelle Treiber fur alle Drucker), Printer Panel, § 2
Super Print und der Print Manager machen Ihren Barendorfstr. 24

Computerarbeitsplatz zur perfekten Druckerei.

DER DAUERHIT o |

b 200 Bidor D) ST < TTIEDS " D Best.-Nr. 177 Nachnahme: 10,- DM

46395 Bocholt

TEL: 02871 /1851 15 * FAX: 02871/ 18 66 26
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Der neueste Alienbraten aus der digi-
talen Hexenkiiche der Teamsters soll
erst serviert werden, wenn er richtig
gar ist. Damit rechnen die englischen
Koche praktisch jeden Moment — so,
wie sie fest damit rechnen, daf ihre
Schlachtplatte die Konkurrenzgerich-
te von ,.Breathless” iiber ,,Gloom De-
luxe” bis hin zum aktuell getesteten
~Nemac IV" ausstechen kann. Und
warum auch nicht, schlieSlich war
ihr Gamedesign bereits im ersten
Auf- bzw. Anlauf das cleverste,
lediglich die arg grob aufgelosten Pi-
xel hatten die Fans bemingelt. Mit
The Killing Grounds soll am Amiga
nun aber erstmals im Genre das
Kunststiick gelingen, ausgefuchste

Spielbarkeit mit rundum iiberzeugen-
der Priisentation zu verkniipfen.

Daf} auch beim nunmehr sechsten Ab-
leger der populdren Serie um die Ali-
enbrut wieder texturierte 3D-Optik
die Draufsicht-Perspektive der ver-
gangenen Tage ersetzt, versteht sich
von selbst. Auch das Gameplay mit
abwechslungsreichen Labyrinthen,
biestigen Bestien und einem schwer-
bewaffneten Helden will man

grundsitzlich beibehalten, doch soll
nun wirklich das Allerletzte aus der
Grafikengine gekitzelt werden: Nicht
langer muB sich der Soldner vor dem
Monitor zwischen hochaufgeloster
Optik im eingerahmten Mini-Window
oder unahnsehnlichen Riesenpixeln

am Fullscreen entscheiden. Vielmehr
hat Team 17 die Vorteile beider Dar-
stellungsarten zusammengefalit, um
kiinftig Tempo und Detailreichtum
gleichzeitig liefern zu kénnen. Zwar
wird man am Detailgrad schrauben
diirfen, doch sich grundsétzlich nicht
um den Preis fiir den verbesserten
Sehkomfort driicken kénnen. Und der
ist wie immer in Hardware zu bezah-
len...

Unterhalb eines AGA-Rechners wird
sich also voraussichtlich sowieso kein
Alien blicken lassen, zusiitzlich muf
Fast-RAM oder besser eine Turbokar-
te unter der Haube stecken, wenn man
nicht Einbullen bei Sound und Grafik
in Kauf nehmen will. Auf ,,Freundin-
nen” mit nur 2 MB RAM werden
wohl auch einige optische Spezialef-
fekte weichen miissen, was schon des-
halb schade ist, weil sie hier quasi das
Salz am Action-Braten darstellen: Ne-
ben reizvollen, aber bereits bekannten
Ansichten wie Terrassendichern,
Wendeltreppen, Plattform-Aufziigen,




P ot el bl=lsh o B ©

Nebelwidnden oder fein animierten
Wasseroberfldchen plant man, mit tol-
len Lichteffekten die Pupillen zu er-
freuen. Denn samtliche Objekte wer-
den je nach aktueller Position der
Lichtquelle andere Schatten werfen
und andere Konturen haben. Wird also
etwa eine Rakete einen Gang hinunter
geschossen, so leuchtet deren Trieb-
werk die im Dunkeln liegenden Ge-
genden aus. Neu sind auBerdem auto-
matische Kamerafahrten z.B. auf eine
Drehleiter zu oder um sie herum, so-
bald diese durch Betitigen eines Schal-
ters in Gang gesetzt wurde. Weiterhin
wird man den Blickpunkt auf- und ab-
senken konnen, um ober- oder unter-
halb des eigenen Standpunkts verbor-
gene Gefahren frithzeitig zu entdecken.
Mehr in das Ressort ,,verbessertes
Spieling” fallt die heiBl ersehnte Inte-
gration eines Automapping-Systems,
wobei man die zoom-, begeh- und frei
am Screen positionerbare Karte optio-
nal sogar mitten in die 3D-Action ein-
blenden darf. Zusitzlich wird an der
Intelligenz der Angreifer gefeilt. So
sollen die rund ein Dutzend verschie-
denen Alien-Rassen nun viel mehr Ei-
geninitiative zeigen und auch mal als
Gruppe auf die Aktionen des Spielers

reagieren — beispielsweise, indem sie

ihn iiber Treppenflure und Aufziige
hinweg verfolgen. Dariiber hinaus wird
es zusitzlich zur altbekannten Bewaff-
nung fiinf ganz frische Extrakanonen
geben, bislang unbekannte Bonus-
Sammelstiicke und sogar einen Level-
Editor! Zwar gibt man diesbeziiglich

bei Team 17 die komplexe Bedienung
zu bedenken, andererseits stehen dem
Hobbybaumeister damit dann alle ar-
chitektonischen Freiheiten offen: Man
wird eigene Texture-Tapeten und
Lichtquellen mit frei bestimmbarer
Helligkeit in die selbsterstellten Laby-
rinthe integrieren und beliebigen Geg-
nern selbsterfundene Angriffsformatio-
nen zuordnen konnen. AuBerdem ist
die Zugriffsmoglichkeit auf rund 60
vorgefertigte Soundeffekte geplant; ei-
gene Samples werden auch integrierbar
sein. Ja, wer mag, darf schlieBlich sei-
ne personlichen Level-Entwiirfe sogar
mit denen eines Kumpels zu einem
einzigen Riesenkomplex zusammen-
fassen.

Gute Nachrichten fiir Action-Fans also,
zumal das Beibehalten bekannter Qua-

litdten natiirlich ganz auBer Frage steht.
Die atmosphirische Soundkulisse et-
wa, die Steuerung oder auch die ausge-
wogene Spielbarkeit konnten ja bereits
beim ersten Alienkerker in Drei-D voll
tiberzeugen. Kurz und sehr gut, es
miiBte schon mit dem Teufel zugehen,
wenn hier nicht auch der Rest vom
Schlachtfest astreine Top-Unterhaltung
bieten wiirde! Aber mit etwas Gliick
sind wir ja schon zur kommenden Aus-
gabe um ein Testexemplar reicher bzw.
um ein paar eigene Erfahrungen
schlauer. Das werden wir auch noch
abwarten koénnen, stimmt’s? (Alan
Bunker/rl)



Bei 21st Century versteht
man sich fraglos auf gute
Digi-Flipper, hat doch mit
,,Pinball Illusions’ das un-
umstrittene Highlight des
Genres just hier seine
Wurzeln - die bald wieder
neue Bliiten treiben sollen!

TWENTY

F ] R s T
I

CENTURY
ENTERTAINMENT

Zusammen mit den Newcomern von
Liquid Dezign will 21st Century ein-
mal mehr Pinball-Geschichte am Ami-
ga schreiben. Denn auch die schwedi-
schen Coder von Digital Illusions wa-
ren ja Nobodies, ehe sie das Genre
anno 1992 unter den Fittichen des
englischen Softwarehauses revolutio-
nierten: Bevor ,,Pinball Dreams” zeig-
te, dal die Spielfelder auch scrollen
kénnen, waren Digi-Flipper auf Ein-
zelscreens beschrinkt und damit in
ithren Features stark limitiert. Mit
,-Pinball Illusions™ erlebte die Pinball-
Mania am Amiga dann Ende 1994
ihren Hohepunkt, jetzt soll sie wieder
aufleben...

Da Slamtilt quasi da weitermachen
wird, wo ,,Pinball Illusions” aufhérte,
mul} das Spiel natiirlich erst mal alle
Tugenden aufweisen, die den Flipper-
Illusionisten so populédr gemacht ha-
ben: iibergroBe und flott nach oben wie
unten scrollende Tische, liebevoll ani-
mierte Kugeln sowie eine Multiball-
Funktion fiir bis zu vier Silbermurmeln
gleichzeitig. Bei Hochbetrieb am Screen
kann das Programm wahlweise auch
wieder automatisch auf die statische
und daher iibersichtlichere HiRes-Op-
tik umschalten. Erneut sollen bis zu
acht Spieler (nacheinander) zugelassen
werden, und erneut werden sie Spiele
im Spiel entdecken — von stolzen 47
Subgames ist die Rede!

Aber bereits das Flipper-Quartett selbst
biirgt fiir Abwechslung, denn es wurde
auf stark voneinander abweichende

Themen geachtet: ,,Ace of Space” han-
delt im All, ,,Mean Machines” auf der
Rennstrecke, ,,The Pirates™ natiirlich
im Ozean, und die , Nights of the De-
mon” sollen Euch das Gruseln lehren. -
Allerdings nicht durch einen Mangel
an Features, denn hier wie dort harren
jede Menge Ziel- und Kombischiisse,
verschiedenste Bumper sowie Puffer,
Rampen, Magnetfallen und Spurwech-
sel-Weichen der Entdeckung.

Am Scoreboard wird unterdessen nicht
nur mitgezihlt, sondern auch mit einer
Animation vor dem drohenden Tilt
(man wird von links, rechts und vorne
am Tisch riitteln kénnen) gewarnt.
Apropos Animationen: Bonus- und
Kombitreffer will man mit Vi-
deoschnipseln belohnen, und dann
dient das Display ja auch noch als
Arena fiir sechs interessante Extra-
Spielchen. Im Vorabdemo konnte man
hier bereits mit einem Fluggleiter
durch flott bewegte 3D-Tunnel schwe-
ben und dem Duell zweier mit Laser-
schwertern bewaffneter Weltraumhel-
den beiwohnen. Je nach aktueller Si-
tuation erklangen dazu passende
Musikstiicke, und die realistischen
Soundeffekte konnten sich ebenfalls
schon gut horen lassen.

Was da in den nichten Wochen exklu-
siv auf AGA-Amigas zurollt, diirfte al-
so alles bieten, was im kugeligen Gen-
re gut und teuer ist — sowie noch ein
paar Innovationen obendrein. Da wer-
den die PC-Wizards aber Augen ma-
chen...(rl)



Wenn Putty in einigen Wochen wieder
ins Action-Abenteuer zieht, dann in
streng militdrischer Mission: Einige
Soldaten der titelgebenden Putty Squad
wurden verschleppt, und unser Latex-
Held darf sie nun heim in die Kompa-
nie holen. Als Urheber allen Ubels pré-
sentieren uns die englischen Systema-
ten dabei eine ,,.Super-Combat-Katze”
(was immer das sein soll...) namens
Napalm, deren Schergen die Rettungs-
aktion vereiteln wollen. Jumper und
Runner diirfen sich also schon mal see-
lisch auf den Kampf gegen knuddelige
Aggressoren aus dem Tierreich einstel-
len — der hiesige Gegner-Zoo wird frei-
laufende Haustiger, Bdren, Hummeln
und sogar ein paar Piranhas zu bieten
haben.

Wer den alten Plattform-Flummy
kennt, mag sich angesichts dieser Zei-
len bereits verwundert die Augen ge-
rieben haben: So viele Feinde? Richtig,
denn mit ihnen will der Hersteller das
urspriinglich etwas behibige Gameplay
mehr in Richtung Action trimmen.
Diesem Ziel sollen auch ein paar der
friiheren Vorziige des originellen
Hauptdarstellers geopfert werden,;
schon um die einst etwas iiberladene
Steuerung zu entlasten. Trotzdem hat
Putty immer noch deutlich mehr auf
der Pfanne als die meisten seiner Kol-
legen, denn er kann nicht nur laufen,
hiipfen, seinen Gegnern auf dem Kopf
herumtanzen oder sie boxen und be-
schieBen. Nein, er dehnt sich auch iiber
Abgriinde hinweg oder quetscht sich

Drei Jahre ist es nun schon wieder her,
daB der Plattform-Kaugummi ,,Putty” die
Amiga-Screens verklebte. Jetzt haucht Sy-
stem 3 dem dehnbaren Hiipfhelden fiir ei-
nen ganz neuen AGA-Auftritt wieder Le-
ben ein!

flach auf den Boden, um Angriffen
auszuweichen und herumliegendes
Sammelgut zu absorbieren. Letzteres
werden Energieportionen, Zusatzleben,
Extrawaffen, Sprungfedern und
Schliissel fiir verborgene Geheimkam-

merm sein.

Fiir dauerhafte Unterhaltung in den 60
kunterbunten Grafikwelten sollen die
verbesserte Spielbarkeit (u.a. Level-
codes, keine unfairen Angriffe etc.)
und viele Gimmicks im Gameplay ga-
rantieren. So wird der Protagonist im
Verlauf der Geiselbefreiung beispiels-
weise in hiibsch animierte Gewisser
abtauchen oder einen schwerbewaffne- |
ten Flugballon entern und die Platt-
form-Ebenen mit Nitrobomben belegen
konnen. Dabei hatte System 3 inbeson-
dere eine modische Prisentation im
Auge. Und das mit Erfolg, wie sich an-

hand unseres Pressedemos bereits sa-

gen ldBt: Mehr Farben bekam man im
Genre selten zu Gesicht, zumal in Ver-
bindung mit astreinem Parallax-Scrol-
ling am vollen PAL-Screen. Und zu-
dem diirfen wir uns auf animierte 3D-
Zwischensequenzen, vielerlei |
Soundeffekte, Sprachausgabe und mit- |
reiBend groovige Musikstiicke freuen!
Kurzum, nach dem momentanen Stand |
der Dinge zu schlieBen, scheint mit
Putty Squad ein vielversprechender
Hitkandidat heranzuwachsen. Sobald |
das jiingste Baby von System 3 ge- [
schliipft ist, prasentieren wir es Euch [

natiirlich im Test — mit etwas Gliick |
schon in der néchsten Ausgabe. (1)




Silltunnas sportliches AGA-Debiit
hatte mit dhnlichen Kinderkrankhei-
ten zu kiimpfen wie Schumis Ferrari,
und auch hier gelobt der Hersteller
Besserung — auf Zusatztracks mit
deutlich erhohter Spielbarkeit.

Als vielleicht bedeutendste Neuerung
der Datadisk zu X-Treme Racing ist
der versprochene Streckeneditor anzu-
sehen, denn er stellt samtliche Aspek-
te der Kurse zur Disposition. Nicht
nur Umfang und Verlauf der Self-
made-Pisten werden in weiten Gren-
zen frei bestimmbar sein, sondern
auch die Grafiksets und Farbpaletten
austauschbar. Mit ,,DPaint” entworfe-
ne Eigenkompositionen lassen sich al-
so beispielsweise ohne Probleme inte-
grieren. Dariiber hinaus wird man den
computergelenkten Fahrzeugen kom-
plexe Routen zuweisen, beliebige
Neustartpunkte definieren und unter-
schiedliche StraBenoberflichen wie
Teer, Matsch oder Gras anwihlen
konnen. Und selbstverstidndlich ist
auch an den Einbau von Objekten und
Hindernissen gedacht, genau wie an
den eventueller Geheimwege.

Als Sahnestiick der Add-On-Disk
wird der Editor zu Grafikkarten kom-
patiblel sowie voll multitaskingfahig
sein (er kann also z.B. parallel zu ei-
nem Malprogi laufen) und sich an die
iiblichen Bedienungsstandards von
Amiga-OS 3.0 halten. Wer also
schon mal eine Textverarbeitung oder

einen Viren-
scanner benutzt
hat, den diirfte
die Handhabung
vor keinerlei
Riitsel stellen —
und falls doch,
gibt es ja noch
den Quickstart- :
Guide und eine Online-Hilfe.

Am grundsitzlichen Gameplay der
Fun-Raserei fiir bis zu vier Piloten
am Full- oder Splitscreen wird sich
naturgemél nichts d@ndern, doch wur-
de uns Feintuning zugesagt. So pla-
nen Silltunna und Black Magic, die
im Test in der Februar-Ausgabe an-
gesprochenen Mingel auszumerzen:
Das Handling der grundverschiede-
nen Karossen (Pick-Ups, Polizeiflit-
zer etc.) will man z.B. komplett iiber-
arbeiten und so der etwas schwammi-
gen Steuerung mehr Spontaneitit
einhauchen. AuBerdem wird der
Spieler bei Kollisionen mit Begren-
zungspfosten kiinftig nicht mehr mei-
lenweit zuriickgesetzt. Ahnliches gilt
fiir versehentliche Abstecher in einen
Teich am Streckenrand, wo man
nach dem Transport zuriick auf die

Piste oft gleich wieder von der Kon-
kurrenz abgeschossen wurde — fiinf
unverwundbare Sekunden sollen
demniichst vor derlei Unsportlichkei-
ten schiitzen. Und weil auch noch die
Waffen, Bonusgelder und anderen °
Sammeleien in Zukunft komfortabler
und nicht erst nach kilometerlangen
Umwegen erreichbar sind, verspricht
die Datadisk tatsidchlich ein dickes
Plus an Spielspal.

Last but not least wird die schon im
Muttergame tiberzeugende 3D-Tex-
turegrafik nochmals iiberarbeitet, wo-
bei uns insbesondere die fiinf nagel-
neuen Optiksets (Holle, Legoland,
Babylon 5, Gotham City und Love-
city) gefallen haben. Blof der Sound
bleibt vorlidufig noch eine unbekannte
GriBe — jedenfalls bis zum endgiilti-
gen Test in der nichsten Ausgabe. (1)
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sollen dann jedenfalls eine unbeschriinkte |

Doch nicht nur in Sachen Prisentation,
auch hinsichtlich der Story hat man uns ein
fast komplett neues Spiel versprochen. So
soll gleich ein ganzes Kniuel von roten Fi-
den die knapp 100 Missionen im All, auf
Planetenoberflichen und Raumstationen
verkniipfen. Zwischen den einzelnen
Kémpfen werden insgesamt rund 60 Minu-
ten an superben Videos vom Aufstieg und
Fall des Kilrathi-Imperiums berichten,
wofiir derzeit mit allerlei namhaften Akteu-
ren verhandelt wird: Wie am PC wird Com-
mander Blair natiirlich von Mark Hamill
dargestellt, doch fiir den Ober-Kilrathi sind
beispielsweise Bruce Willis und John
Travolta im Gesprach. Tom Hanks hat fiir
eine Nebenrolle bereits fest zugesagt, eben-
so Jody Foster. Ob Steven Spielberg
tatséichlich die Regie iibernimmt, hingt al-
lerdings noch davon ab, ob er seinen Ter-
minplan bei den Dreharbeiten zu ,Jurassic
Park 2: Lost World” einhalten kann.

Da das Programm einzig und allein auf Ri-
sc-Amigas laufen kann und wird, soll die
voll gerenderte 3D-Optik im Spiel selbst bei
Origin zunichst auf einer ganzen Armada
hochgeriisteter 4000er via , Lightwave”
vorbereitet werden, withrend Amiga Tech-
nologies gleichzeitig an einer speziellen
Grafik-Engine bastelt, um das Prisentati-
onswunder dann mit einem Zwischenschritt
tiber die Anfang 1997 erscheinenden Po-
wer-Amigas zu konvertieren. Im Ergebnis

24-Bit-Farbanzahl sowie ein 8-Bit Alpha
Channel so eindrucksvolle Explosionen und
Nebeleffekte liefern, wie man sie bisher al-
lenfalls von SGi-Workstations her kennt.
Und selbst wenn zumeist wohl nur etwa
32.000 Farben gleichzeitig am Screen auf-
tauchen werden, ist doch zumindest das
Problem der Pixeligkeit jetzt schon gelost:
Dank ,,Tri-Linear-Mip-Mapping” kann hier
kiinstliche Unschirfe erzeugt werden.

Schwierigkeiten macht derzeit hingegen
noch der Sound. Geplant sind niimlich Mu-
sikstiicke und Sprachausgabe mit 64 Digi-
Stimmen in CD-Qualitit; sie miiten jedoch
vom selben Coprozessor erzeugt werden,
der auch fiir die Grafik zustindig ist. Fest
steht indessen bereits der Umfang, denn bei

AT und Origin hat man sich auf ein rundes |
Dutzend Schillerscheiben geeinigt. Das |

diirfte zwar sicher viel Wechselei mit sich
bringen, doch nimmt man die gerne in
Kauf, wenn der Preis des Komplettpakets
aus Rechner und Spiel trotz allem unter der
angepeilten Obergrenze von 1.500 Mark
bleibt.

Daf sich am eigentlichen Gameplay last not |

least rein gar nichts dndern wird, kénnen
wir auch verschmerzen, nur die lange War-
tezeit tut weh: Chris Roberts und seine Ori-

ginisten rechnen mit dem Weihnachtsge-
schiift 1997 als frithestem Starttermin fiir
ithr RISCantes Projekt. (st)




ESCOM nimmt lhre alte

Wir geben lhnen

- 300.-

fiir lhren Amiga 500
oder 600 mit Monitor!

B * Es ist kaum zu glauben, aber
{ ESCOM macht jetzt ernst!

Wenn Sie bei uns einen neuen AMIGA
1200/1200 HD mit Monitor kaufen und lhren
alten AMIGA 500 oder 600 (CPU muB3 vorhanden
sein!) iiberlassen, zahlen wir lhnen dafiir 200
Mark. Liefern Sie uns lhren alten AMIGA mit
Monitor ab, zahlen wir lhnen satte 300 Mark!
Ehrenwort!

Also schnell ins nachste ESCOM Office... und
vergessen Sie nicht lhren alten AMIGO, ah
AMIGA unter den Arm zu klemmen.

Komplettpaket AMIGA
1200 mit Monitor urld
Komplett-Software

nur 1296

Aufpreis fir Amiga mit Festplatte 200 p

“Komplettsoftware: AMIGA 0S 3.1, Scala MM300, Digita
Wordworth v4.0 SE, Digita Datastore v1.1, Digita Organizer
v1.1, TurboCalc v3.5, Digita Print Manager v1.2 SE und
Photogenetics.
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Entsprechend aufwendig gestaltete sich
auch der Test dieser Actionkerker: Ins-
esamz weit iiber 40 I}lsketten mit Ren-

~um Euch einen vollatdndlgen Tatsachen-
~ bericht liefern zu kénnen, wo andere Ma-
gazine sich mit dem kurzen Blick auf die
kurze Demoversion begniigten. Letzteren

unterééinedlwhste Hardware auszutesten,

In Regensburg zwitschern nicht nur die

Domspatzen, die bayerische Stadt hat auch
vielversprechende Nachwuchstalente der sz
digitalen Art zu bieten: Die Newcomer von
ZenTek legen als Debiit den technisch bislang
aufwendigsten 3D-Dungeon fiir den Amiga vor!

Impressionen aus dem Intro

ermoglichen wir zudem auch unseren Le-
sern, denn auf der Begleit-CD des kom-
menden MULTIMEDIA JOKER 5/96 fin-

~den s:ch séimﬂlche Schnuppeﬂeve]s Hler

hen, das sind wir dem joumahstwchen
Ehrenkodex einfach schuldig. .. ;

DIE HINTERGRUNDE

Beim Ersinnen der Hintergrundstory hat-

Die Nemac-Keller passen sich flexibel jeder gewiinschten Grafikauflosung an; entspre-
chende Monitortreiber und das passende Sichtgerit vorausgesetzt, sind selbst 640 x 512
Pixel machbar. BloB schade, daf} die einzelnen Bilder ohne 68060-Turbokarte nur noch

im Sekundenmkt iiber den Screen trodeln.

Links die Muumal-Auﬂnsung, rechts der Dungeun in voller Pracht und 640 x 512 Bildpunkten

ten die bajuwarischen Kellerkinder of
fensichtlich die ., Terminator”-Streifen i
Hinterkopf. Denn auch hier legen die ir-
dischen GroBmichte im Jahre 2048 die

nal der Welt in die digitalen Hinde der
parallel arbeitenden Verteidigungscom-

- puter Nemac I bis 111, Als das Silikon-

Trio dann aber zehn Jahre spéter im ent-
scheidenden Nord/Siid-Krieg Kliglich ver-
sagt, entschlieBt man sich, nur noch einen
gewaltigen GroBrechner mit Abwehrauf-
gaben zu betreuen: Nemac IV, Doch dem
steigl anscheinend die Verantwortung zu
Kopf, jedenfalls brennen seine Sicherun-
gen durch, und er droht mit der Vernich-
tung der gesamten Erdbevélkerung. Ei-
ner mul also die Kartoffeln aus dem Feu-
er holen, sprich in die rund 30 Stockwerke
“des Nemac-Komplexes eindringen und
dort siamtliche Wachroboter sowie
schluBiendlich den Reaktor zerstoren. Qua-
lifiziert fiir den Job ist jeder, der iiber eine
ausreichend dimensionierte ., Freundin™
verfiigt.

DIE AUSRUSTUNG

Prinzipiell geniigen zwar 2 MB RAM,
eine 68020-CPU und eine Festplatte (also
jeder A1200) im M lr'-a(,hgcpiick. doch
macht derart . * Ausstattung be-
reits die Startprozedur zur Qual. Wer also

ﬂd“L[L

ontrolle iiber das gesamte Waffenarse-
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Nimm das, du Blecheimer!

besser noch einen

Nemac IV unterstiitzt grundsitzlich alle
Amigas mit mindestens einer 68020-CPU,
2 MB RAM und Festplatte; also praktisch
jeden A1200. An entsprechend ausgestat-
teten A500/2000-Rechnern wird die 3D-
Optik zwar ausschlieBlich in LoRes-Auf-
losung und mit 64 ECS- anstatt der 256
AGA-Farben gezeichnet, aber immerhin.

{94 © & G 14
Blﬁ
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Ein 64-Farben-Dungeon am ECS-Amiga

nicht eine Menge Handarbeit in Boot-
~menii und Shell leisten will, der bendtigt
zudem etwas bChﬂEHE—S Fast-RAM oder
O-Prozessor im
* Rechner. Auch werden die ‘Gemiiuer dann
und nur dann fliissig auf ihn zuscrollen,
anstatt triige iiber den Screen zu ruckeln.
Ist die Hardware-Hiirde genommen, fin-

e tektomsche Femhe:ten hat das lnneul :
~ben von Nemac IV aber leider nicht zu

det man sich in besonders schién hoch-
auflésenden und natiirlich komplett tex:

schatuérte Metalltore. Geben ﬁchzend de
Weg 2 wenterer_l\R umen und Ssilen frei.

bieten. Auf Dauer vermdgen daher auch
Details wie z.B. Fisser, die sich Angrei-

fern in den Weg schieben und dann durch -

Beschuf} sprengen lassen, nicht iiber die

mangelnde Abwechslung im Gameplay
hinwegzutristen: So schon die Grafik hier

ist, so ihnlich bleibt sie sich wiihrend des
gesamten Spielverlaufs.

DIE ACTION

Auch sonst fehlt es in den hiesigen Bal-
lerdungeons ein wenig an belebenden In-
novationen. nicht aber an den traditio-
nellen Herausforderungen des Genres. Im
Vordergrund steht also einmal mehr der
Kampf gegen (nicht eben tibertrieben in-
telligent agierende) Roboter verschiede-
ner GroBen und Formen, wobei je nach
der aktuellen Munition dabei Laser, Ka-
rabiner, Morserbomben und auf Kom-
mando explodierende Sprengladungen

Extra ahoi!

zum Einsatz kommen. Letztere lassen srch

- 'bmsmclswelse in R Ihﬁn_ab]egen und ent-

emmgen Komesmonen der Programnue—

rer an die Denker unter den Aktionisten.

In reicher Auswahl haben sie dafiir Mu-
nitionspakete, Extraleben, Energiepacks
_ und andere Sammelgiiter ausgestreut bzw.
‘den Angreifern als Vermiichtnis an den

Killer vor dem Monitor zugesteckt.

DIE UNTERSCHIEDE

..zur Konkurrenz sind bei Nemac IV
somit weitgehend technischer Natur. So
ist das Game multitaskingtauglich und er-
laubt das Abspeichern des Spielstands
nach jedem absolvierten Dungeon. Dazu
kommen ein hochst effektives Automap-
ping mit begehbaren Karten, eine auffil-
lig unauffillige HD-Installroutine sowie
eine flexibel konfigurierbare Tastatur-
steuerung. Stick und Maus werden zu-
siitzlich unterstiitzt, und selbst komplexe
Aktionen wie der Seitenschleicher, das

(21




beschleunigte Laufen oder das Abfleu-

ern aller Waffen gehen stets sehr locker

von der Hand. Schon gelungen sind zu-
dem das Movie-Intro sowie inbesondere
das Extro mit seinen schicken Fullscreen-
Anims. Vor allem im Hinblick darauf, daf3
hier eine Diskette als Trigermedium
geniigt, wiithrend andere Hersteller fiir qua-
litativ weniger hochstehende Filmchen im
Mini-Window oft genug gleich eine ganze
CD verbraten. Last but not least ist die
Qualitiit der Soundkulisse hervorzuheben:

Die orchestrale Titelmusik stimmt gut aul

die Action ein, und abgesehen von eini-
gen Schufigeriiuschen betonen die Effek-
te das Geschehen sehr passend. Wenn also
beispielsweise Querschliiger gegen Me-
tallsiiulen statt feste Wiinde prallen, dann
LBt sich das akustisch gut unterscheiden.

Ein bisher selten gesehener Gast in
Amiga-Dungeons ist der automati-
sche Kartograph. Bei Nemac IV 1468t
sich der begehbare Grundri parallel
zum Spielablauf mitten in die (aus

Tempogriinden optional abschaltba-
re) 3D-Optik einblenden. Objekte,
Gegner und Schiisse werden hier in
unterschiedlichen Farben angezeigt.

DAS FAZIT

Zusammengefabit Eibt sich somit sagen, daly
ZenTecs Nemac IV zwar kaum originelle
Ideen, aber viele komfortabel inszenierte
Ballergefechte in technisch ausgereiften

So nuh :i_é_t'_;lyr Ausweg, und doch so fern...

Hardware-Erweiterungen werden in reicher Zahl akzeptiert: Grafikkarten wie
die ,.Graffiti” und verschiedene andere, Escoms Cyberbrille ,i-glasses!” komplett

mit Headtracker und sogar das Tocca

-Soundboard des DraCo-Computers —

womit Nemac I'V eines der wenigen Spiele ist, welches anstandslos
auf MacroSystems exklusivem Tuning-Amiga lauft.

Wer hat, der kann...

Texture-Dungeons zu bieten hat. Und das
ist mehr, als so mancher Branchenriese von
seinen Produkten behaupten kann! (rl)

NEMAC IV
(ZENTEK)

BALLERDUNGEONS 2o

~HEISS"”

GRAFIK
ANIMATION

85%

MUSIK 81%

SOUND-FX 79%

HANDHABUNG 84%

DAUERSPASS 70%
FUR GEUBTE

PREIS DM 50,-

SPEICHERBEDARF . W
DISKS/ZWETFLOPPY I ML

HD-INSTALLATION ERFORDERLICH
SPEICHERBAR EINSTELLUNGEN/SPIELSTANDE
DEUTSCH




Games
Alrbus 2+

Preishit:

lan

rrat reicht!

79,99  A-Train Classic 38,99
ATR = All Terrain Racing 49,95  Aufschwung Ost (dt.) 29,99
Biing! (2 MB RAM, Festplatte} 89,95 B-17 Flying Fortress 39,95
Black Viper (di.) 69,99 Base Jumpers 39,99
Caribbean Disaster * 69,99  Battlehawks 1942 39.95
Cederic (dl.) 69,99 Behind the Iron Gate 29,95
Citadel (3D-Action) 59,99  Black Crypt 29,99
Colonization (dt.) 79,95  Civilization 39,95
Delphine Classic Collection DarkSeed 39,95
Flashback, Another Waorld, Future Wars, Das Schwarze Auge — Schicksalsklinge 49,95
Operation Stealth, Cruise for a Corpse 59,95 Death or Glory (dt.) SONDERPOSTEN 29,95
De ler (dt.) AKTIONSPREIS 49,99  Desert Strike 29,85
Nordlander * 69,89  D/Generation (nur fur A1200) 29,95
Erben der Erde 53,95  Dogfight 39.95
Flight of the Amazon Queen 69,95 Dune (di.) 39,95
Hanse - Die Expedition 39.95 Dune 2 (engl.) 29,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 Elite Plus 39,99
Hattrick (Ikarion) * 89.99 1 World hip (A600, A1200) 19,99
Jaktar - Der Elfenstain (dt.) 49.99 F-19 Stealth Fighter 39,95
Kamp! um die Krone (dt.) * 69.99  Fields of Glory SONDERPOSTEN 19,99
Kingpin - Arcade Sports Bowling 29,85 Formula 1 Grand Prix 39.95
Mad News (dt.} 79,95  Gunship 2000 39,95
Mag! (dt.) * 7999  Jimmy White Snooker 29,89
Pizza Conneclion 89,95  John Madden Football 29.99
‘Pole Position (dt.) * 89,99 K240 29,99
Primal Rage * 7999  Lothar Matthaus Super Soccer 29,95
ranTrainer 79,95 M1 Tank Platoon 29,99
Sensible Golf 69,95 Manchester United Premiere League 3995
Sensible World ol Soccer 85/06 59,99 licro Machines SONDERPOSTEN 29,99
Sim Classics (dt.). Pacific Islands 29,99
Sim City Classic, Sim Life, Sim Ant 69,95 PGA Tour Goll Plus 29,99
Soccer Stars 96: Fila Soccer, Kick Off 3, Pinball Magic 29,95
Anstoss, Premier Manager 3 69,99  Rally Championships (ab AS00+) 29,95
Super Skidmarks 59,95 Red Baron 38,95
Super Skidmarks Data Disk 3999 FRoad Rash 29,99
Super Street Fighter 2 59,95 Sim Ant Classic (dt.) 39,95
Theme Park (dt.) 69,95 Sim City Classic 39.95
Tiny Troops * 59,99 Skidmarks 2099
Top Gear 2 4995 Space Hulk 29,99
Whales Voyage 2 89,95 Space Quest 1 19,95
Whealspin 59,99 Syndicate (engl.) 29,95
Worms 59,99 Team Yankee (dt) 39,99
mgee 59,99 Tornado (dt.) 39,95
Zeppelin (dt.) 7995 [Turb 4 29,99
. N UFO - Enemy Unknown 39,95
ziell flir A1200 Wing Commander (d1.) 29,95
Align Breed 3D 59,95  Whizz {(ab AS00+) 29,95
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 89,95 __
Breathless s999 Zubehdr
Coala 49,99  externe 3,5"-Diskettenstation 129,-
Der Reeder 89,95  Maus fir alle Amigas 39.95
Der Seelenturm 79,95 RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fur AS00 59,95
Dschungelbuch * 59,99 |RAM-Erw. auf 2.3 MB mit Uhr fir A500 199,95
Dungecn Master 2 79,95 RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fGr AS00+ B9.95
Elite 3 (1st Encounters) * 59,99 RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir ABOO 109,95
Fears 7995  Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25.95
'NBA Jam Tournament Edition 79,99 35" MF 2DD ab 5.99
Pinball lllusions 69,95 "
Pinball Mania ssos Joysticks
Roadkill 59,99 Competition Pro Joystick ab 2495
Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte) 69,95 Competition Pro Mini Joystick ab 19,95
Speris Legacy 59,99 Control Pad 19.95
Super Street Fighter 2 Turbo 49,99  Quickjoy | 7,95
Virtlual Karting 49,99  Quickjoy Supercharger 19,95
Willi Lemkes FuBballmanager 59,99 "
! ny Playstation
Ami 2 Hier nur eine kieine Titel-Auswahi — weitere erfragen!

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere eriragen! indgerét incl. Control Pad 499,99
'Allen Breed 3D 59,99  Assault Rigs 89,99
Elite 3 (1st Encounters) * 58,99 FIFA Soccer 96 89,99
Erben der Erde 59,99 Krazy Ivan 89,99
Pinball lllusions 69.95 Loaded 89,99
Roadkill 59,99  Panzer General * 89,99
Super Skidmarks 59,95 PGA Tour Golf 96 89,99
Super Street Fighter 2 Turbo 4399  Rayman 88,95
Syndicate 69,95 Starblade Alpha 89.99
Theme Park (dt.) 79.95 Thunderhawk 2 89.99
|Whale 2 79.99 [Twisted Me 89,99
Worms 69,99  Warhawk 89,95
Game Pad speziell fur CD 32 39,95 Wing Commander 3 * 99.99
F
gie uns:
Wo .

fin den:

m-’im M int M int

Berlin — Neukélin
Jonasstrae 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

-

Berlin — Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh
Tram 20, 21 Bersarinplatz

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr
Bus 170, 181, 182

M int

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Hamburg — Harvestehude

Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Bus 35, 102

M.Inl

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Ali-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

:_U__nser Tip des Monats

Mag!
Nehmen Sie als Manager von Computerspiele-
magazinen doch selber einmal das Heft in die
Hand! Mit dieser neuen Wirtschaftssimulation

von Greenwood konnen bis zu vier Spieler ihr
Gliick in der Weit der Presse versuchen.

fiir A500 * oder A1200 * je

FuBball-Fans aufgepaft!

Fifa Soccer
Kick Off 3

Anstoss
Premier Manager 3

Komplettpreis

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklagung noch nicht erschienent Alle Preise in DM inclusive 15% MwSL. Irtimer und Preisiinderungen
vorbehalten! Es gelten unsere Aligemeinen Gaschéfisbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusanden.
Versandkosten; Vorkasse: 6,89 DM — Kreditkarie: 9,99 DM — Nachinahme: 9,99 DM + 3. Post-NN-Gebihr
ab 250,- DM 1im Inland versar il — Express-Versand und UPS auf
Anfragel -~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20.- DM
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fiir Ihre Versandbestellung! Anrufen, Kartennummer und
Giltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne ldstige Nachnahme zu

=
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MAILBOX

Hallo, Michael, mit Blick auf
Dein jiingstes Editorial stimme
ich Dir insoweit zu, da} die Vor-
gehensweise der Staatsanwalt-
schaft gegen CompuServe nicht

korrekt  ist.  Aber  Macht-
miBbrauch? Ich habe bei diesem
Staatsanwalt eher den Eindruck,
dab er versucht, den Anfiingen zu
wehren — und dabei blindlings in
alle Richtungen schligt. Ein be-
sonneneres Vorgehen seinerseits
wire hier sicherlich angebracht:
Nicht jeder, der eine krumme Na-
se hat, ist deshalb auch ein Kin-
derschiinder! Und nicht jeder In-
ternet-Anbieter ist fiir Schweine-
reien verantwortlich, da muf
man schon mit groBerer Sorgfalt
recherchieren.

Aber dennoch finde ich, daf}
CompuServe wissen muf}, was
auf dem Internet-Markt angebo-
ten wird. Schon deshalb, weil das
Internet auch fiir Kinder zuging-
lich ist und man sich offenbar
nicht darauf verlassen kann, daf3
die Eltern ihrer diesbeziiglichen
Aufsichtspflicht gerecht werden.
Soweit der Kinderporno-Vor-
wurf nicht einfach nur vorge-
schoben wird (und sich dann spi-
ter als gegenstandslos heraus-
stellt), sehe ich darin auch keine
Beeintriichtigung der Pressefiei-
heit. Denn Pressefreiheit hort bei
Pornographie und vor allem Kin-
derpornographie  auf! Deinen
Satz, daf} die Staatsanwaltschaft
Druck auf CompuServe ausiibe,
um siimtliche Foren mit sexuel-
lem Inhalt sperren zu lassen und
damit unschuldige Gruppen ihrer
»oft einzigen Kommunikations-
moglichkeit™ beraube, konnte

man also wirklich in den falschen
Hals bekommen. Ich weil3 aber,
was Du sagen wolltest, es ist nur
aus meiner Sicht etwas proble-
matisch formuliert. Jedenfalls bin
ich gespannt, wie die Sache wei-
tergeht!

urteilt Angelika KeBler aus Fried-
richsthal.

Mit Blick auf Deinen Brief stim-
men wir Dir wiederum insoweit
zu, als Kinderpornographie we-
der in der Presse noch im Inter-
net oder sonstwo etwas zu suchen
hat. Blof bezweifelt Michael (und
nicht nur er) ja just diesen Tatbe-
stand: Was die seinerzeit bei uns
durchgefiihrten Beschlagnahmen
betriffi, stand z.B. von Anfang an
fest, dapB in den beanstandeten In-
seraten weder Kinder- noch sonst
eine Pormographie beworben
wurde — sondern Bildershows auf
bzw. noch unter dem Stimulanz-
grad von Zeitschriften wie etwa
dem ,, Playboy”! Wenn das keine
Beeintréichtigung der Pressefrei-
heit ist, wozu gibt es sie dann?
Und ein Staatsanwalt, der seine
Macht dazu gebraucht, ,blind-
lings in alle Richtungen” zu
schlagen, der mifbraucht sie
eben. Zumal wenn er stindig die
falschen Leute belangt (néimlich
Zugangsprovider oder auch Ver-
lage), anstatt sich mit den ver-
meintlichen Tétern auseinander-
zusetzen. Ob wir da etwas in den
Sfalschen Hals bekommen haben,
wenn wir diese obskure Vorge-
hensweise nicht so einfach
schlucken wollen?

Respekt! Ich habe lange darauf
warten miissen, dall sich ein

Computermagazin zum Thema
~Zensur im Internet” zu Wort
meldet, und wer macht es
tatsiichlich? Thr! Wo Thr doch ei-
gentlich ,,nur” ein Spielemagazin
seid. Doch, ich bin begeistert:
Der Arger, den ihr selber mit
dem Staatsanwalt hattet, scheint
Eurer Zivilcourage nicht gescha-
det zu haben, im Gegenteil!

Ich darf Michael also zu diesem
mutigen Editorial gratulieren.
Gerade den Hinweis, dall es ja
nun doch gewisser technischer
Voraussetzungen (und solcher
des Know Hows) bedarf, um im
Netz zu surfen, habe ich bisher
stets vermifit — ich méchte gar
nicht wissen, wie viele Eltern
glauben, ihr SproBling koénne
sich Pornos oder Bomben-Bau-
anleitungen aus dem Internet
saugen, obwohl er noch nicht
mal iiber ein Modem verfiigt. ..
Die Uberreaktion von Compu-
Serve, alle 200 Foren erst mal
dichtzumachen, erinnert mich je-
denfalls fatal an die ,.kontrollier-
te Brieffreiheit” der ehemaligen
DDR. Und wenn jetzt in
Deutschland auch schon wieder
Verbots-Uberlegungen laut wer-
den, dann gute Nacht. Wir brau-
chen also dringend Leute wie
Euch, die der Offentlichkeit zei-
gen, dal} es auch in dieser Sache
mindestens zwei Seiten der Me-
daille gibt. Bleibt mir nur noch,
Heinz Rudolf Kunze zu zitieren:
,.Ich habe meine Zweifel an der
Demokratie — Dimlichkeit als
Preis der Freiheit?”

lobt und spottet Gunnar Schuster
per E-Mail.

Das
mehr

Kunze-Zitat birgt leider
als

Wahrheit, doch es gibt ja

nur ein Kornchen

aucn

] . I siloyviresBinecine
noch diesen nicht minder wanren

Spruch: ,,Die Demokratie mag

eine unzureichende Regierungs-
form sein. Aber ich kenne nun
mal keine bessere!” Und auch
dem kénnen wir uns bei allem
Arger letzten Endes nur an-
schliefen.

Nicht genug damit, dal man sich
iiber den Mangel an Rollenspie-
len drgern muB — jetzt wird auch
noch damit begonnen, unsere
Demokratie zu mafBregeln! Dal
man einen Staat in gewissem
Ausmal an die Leine legen muB,
wenn er nicht im Chaos versin-
ken soll, ist ja richtig, jedoch:
Nach dem bisherigen Zensur-
Hohepunkt in der zweiten Hilfte
der 80er Jahre leiden wir nun
wieder zunehmend unter inquisi-
torischen Exzessen der Bundes-
priifstelle fiir Moralkultur und ih-
rer Hischer. Wohin das fiihrt,
haben wir seinerzeit erlebt —
folgt nun etwa die Vollsterilisati-
on?

Viel wichtiger wire es eigent-
lich, sich um andere Dinge zu
kiimmemn. Beispielsweise um die
zunehmende MiBachtung der
Lebensrechte unserer Kinder
durch die Zerstérung natiirlicher
okologischer  Lebensumstiinde
im eigenen Land. Was gewil}
nicht unschuldig daran ist, daf3
die Deutschen zu den Reisewelt-
meistern gehoren. Die Wiirge-
griffe der Staatsanwaltschaft sind
nur ein Schlag gegen die Folgen,
nicht gegen die Ursachen unserer
Kultur! Sie bleiben wirkungslos
oder fiihren allenfalls zu Aus-
weich-Strategien bzw. neuen
Ventil-Formen. Die Natur, auch
die des Menschen, 1d6t sich nicht
maliregeln, sondern nur durch



verniinftigen Umgang mit den
Naturgesetzen ertragen.

Besser wiir's im ibrigen auch,
der Staat wiirde Mittel zur Kon-
vertierung von Rollenspielen wie
.Albion” oder ,.DSA IT" bereit-
stellen — angesichts der dkologi-
schen Folgen unserer Weltreise-
kultur eine echte Alternative.
Wie sieht’ also aus: Ist fiir den
500er noch mit der einen oder
anderen Umsetzung zu rechnen,
oder hilft nur die Systemerweite-
rung? Und wenn ja, auf welchen
Standard?

erkundigt sich Rolf' Siegel aus
Altenburg.

Ndher auf Deine hichst komple-
xen Gedankengdnge eingehen zu
wollen, verbietet uns der zur
Verfiigung stehende Plaiz — im
Heft wie in den Oberstiibchen.
Aber falls die Welt am Wesen
der Rollenspiele genesen soll,
sieht’s zumindest fiir den mit ei-
nem A500 bestiickten Teil davon
schlecht aus. Daher hier unser
Aufruf an alle Kulturen und Vol-
ker der Erde: Besorgt Euch ei-
nen Al1200 (méglichst mit Turbo-
karte, Festplatte und RAM-Er-
weiterung) oder zumindest das
bald anstehende Nachfolgemo-
dell, auf dafp Okologie und Oko-
nomie wieder ins Gleichgewicht
geraten mogen!

Meines Erachtens kam Eure Le-
serumfrage zu frith, weil die
Hardware-Ausstattung zur Zeit
noch zu unterschiedich ist. Da
gibt es die Besitzer von 500em
und 600ern, die sich von ihren
alten Rechnern nicht trennen
konnen, weil sie befiirchten, daf}
ihre alte Software am 1200er
nicht mehr lduft. Dann gibt es
noch die 1200er mit und ohne
Festplatte, mit und ohne Turbo-
karten, und so weiter. ..

kritisiert A. Przibilla aus Frose.

Gibe es nur ein Amiga-Modell,
womdglich in nur einer einzigen
Ausstattungsvariante, dann... ja,
dann hditten wir die Leserumjra-
ge doch iiberhaupt nicht zu ma-
chen brauchen! Gerade wegen
der verwirrenden Vielfalt an in-

stallierten Plattformen war die
Erhebung notwendig, um Klar-
heit zu schaffen. Nicht zuletzt
unter den Herstellern, die nun
di IH die
de weit besser geriistet sind, als

wissen, Amigos im Lan-

bisher vielfach angenommen.

Neulich kam mir, einer gottli-
chen Eingebung gleich, eine
Idee, die vielleicht die grofite

Revolution seit Bestehen des
Amiga Jokers darstellt: Sie wiir-
de fiir mehr Spieletests sorgen,
fiir einen besseren Leserservice
und fiir neue Leser. Also Geld,
Michael, viel Geld! Denn wie
Thr wiBt, gibt es ja seit kurzem
den Mac-Emulator .,Shapeshif-
er’, der nach allem, was man so
hort, gnadenlos gut sein soll —
und das zu einem Preis von
licherlichen 50,- DM! Das
konnte sich nun wirkich jeder
leisten, selbst wenn man noch
die Kosten fiir das Betriebssy-
stem und die ROMs dazurech-
net. Mein Vorschlag wiire also,
dal Thr zukiinftig die neu er-
scheinenden Mac-Spiele eben-
falls testet. Dadurch wiirdet Thr
zudem das Interesse der Mac-
User gewinnen, die meines Wis-
sens iiber keinerlei Spielezeit-
schrift verfiigen. Und das ist
noch nicht alles, denn neuesten
Geriichten zufolge soll der Ver-
trieb des Shapeshifters bald stan-
dardmifig tiber Escom erfolgen
oder sogar via Apple selbst!
freut sich Yasin Taha aus Miin-
chen.

So sehr wir als Miinchner (wenn
auch nicht im Himmel) Ver-
sténdnis fiir gottliche Eingebun-
gen haben, so wenig kinnen wir
Deinem Vorschlag leider folgen.
Denn erstens mag der ,,Shape-
shifter” ja fiir sich genommen
ein echter Kniiller doch
stellt er exorbitante Anforderun-
gen an die Hardware: Ohne
68040-Turbokarte, Grafikkarte
und wenigstens 8 MB RAM
macht es in der Praxis einfach

sein,

keinen Sinn, mit diesem Emula-
tor zu arbeiten — man sollte sich
also nicht davon tiuschen las-

AM AM12 CD32 AM AM12 CD32
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¢ Airbus 2 “85,77 Pinball lllusions 5§8.37 6§98.37
» Akira 46.17 52.77 65.87 Pinball Mania 65.97
Aladdin 65.97 Pirates (B) 26.37
| Alfred Chicken 18.85 Pole Position: F1 Teamc*85.77 “85.77
A!len Breed 3 65.97 65.97 Populous 2 (B) 32.97
* Alien Breed 3D Teil 2 *65,97 *65,97 Primal Rage 50.37 59.37
® All Terrain Racing 48.17  Prince of Persia (B) 26.37
| Arabian Nights 59.37 3297 Rally Championchips 46.17 4617
Arcade Pool 19.77 28.37 Ran Trainer 7917
» Aufschwung Ost 59.37 Red Baron (B) 26.37
, Baldies *46.17 *58.37 Rise of the Robots 85.97
Behind the Iron Gate 46.17 Road Kill 59.37
Biing 79.17 B5.77 *79.17 Rome AD '92 (B) 26.37
, Birds of Prey (B) 26.37 Sensible Golf 59.37
" Black Viper 72,57 Sens. World o Socce 9. (95/96)
¥ Breathless *79.17 *79,17 Sim City 2000 g 7
i Brian the Lion 46.17 Skidmarks (B)
Bump'n'Burmn 34 85 Soccer Kid 34,95
» Bundesligaman 3 Hattr, 79.17 79.17 Soccer Stars g

» Carribean Desaster *65,97 *65,97
Castles 2: Siege & Cong 3495
| Cedric 79.17
Chambers of Shaolin 46.17 5277 5277
* Citadel 65.97 65,97 65,97
¢ Civilisation 39.37 52.77
' Colonization 85.77 52.67 5287
Combat Classics 3 65.97 52.77
s Crusade
, Death Mask 59,37
Defender of the Crown 2 62.67 5937
] *46.17
*65.97
]
[] 6.57
59.37
5 65.97
Erben der Erde Y 7

®
]
" Exile
» Fears
Fields of Glory (B)
| Fighting Spirit
» Fire and Ice
Flight of the Amazon Qu 65.97
¥ Formular 1 Grand Prix
' Fury of the Furries
T
]
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Guardian

Gunship (B) 26.37

Hanse - Die Expedition  39.57 39.57 . )

Hattrick 65.97 Sonderpreise Amiga
Hollywood Pictures 65.97 Crystal Dragon 29,95
Hugoe = 65.97 Embryo 29,95
Impossible Mission 2025 39.85 Fypball Total 29,95

¥ Ishar 3 49.95 Whizz 29:95
Jaktar - Der Elfenstein  52.77 H
Jungle Strike 59.37 SOI’]dEl’pI’EISG CD32

% Kid Chaos 52.77 34.95 (nur solange Vorrat reichtl!l)

» Kingpin 26.37 Base Jumpers 19,95
Koala 65.97 Beavers 20,96
Konig der Léwen 59.37 Gamer Gold Collection 29,95
Lemmings 34 95
Lost Vikings 39.95 Zubehér:

" Lothar Matth&us 2 Super 39,57 TP 173 Amiga/Atari Mouse 29,95

' Lucas Arts Classic Adve 85,77 TP 511 Contoll-Pad 18,99
Mad News 65.87 Honeybee-Pad 48,00

 MAG! *85,77 "B5,77 TP510 Joystick 24,95

» Marvins Marvellous Adv 59.37
Myth 38.57 -

| NBA Jam TE. “79.17 Der Game-Editor 3 ] i
, Nigel Mansell (B) 26.37 zum Erfolgsspiel Ui i e
‘ Obsession 65.77 Grand Prix—. hur belbna fir -~ A4

¥ Odyssey *65.97 von Microprose; e Elf

| Paws of Fury 52.77 46.17 |F1GP-Editor, = s
Pinball Dreams + Fantas 46.17 = o Rudiio S |
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nls von Chris Hillsbeck hands:gnieri@

Snnderedltion eaklusnu im dnker Shnpﬂ

Dle neue Longplay- Schelhe des groBen
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein
musikalischer HochgenuB:

,»SOUND FACTORY” bietet neben 15 heiBlen
Musikstiicken und einer PC-Jukebox
noch uber 188 MB an Sounds und
Samples in den gangigsten Formaten
(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAR”!
Sichert Euch Euer handsigniertes

Exemplar der ,,SOUND FACTORY“ zum
Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Uorrat reicht!!!

Bestelladresse:
Joker VDerlag ¢ ,,JOKER SHOP” ¢ Breto-
nischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland maoglich,
bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 18,— fiir
Auslandsbestellungen dazuschlagen.

sen, dafl er rein theoretisch mit  glaube, daB sich nach Eurer Um-
mehr oder weniger jedem Ami frage viel dndern wird, denn die
; Softwarehersteller gehen natiir-
[esererhebung dar lich danach, wo sie den meisten

Profit machen koénnen.

Escom miiite den Amiga also
wieder konkurrenzfihig und at-
traktiv machen, was nicht nur ei-
ne Frage der Hardware ist: Wenn
eine Software-Firma sich mal
dazu aufraffen wiirde (vielleicht
sogar im Auftrag von Escom
bzw. AT), ein neues ,Wing
Commander” zu programmie-
ren, das allerlei Aufbohr-Hard-
ware voraussetzt, dann sihe die
Lage schon wieder besser aus.
Anders gesagt sollte es ein paar
Megagames geben, die ohne 50-
MHz-Turbokarte und Multisync-
Monitor gar nicht erst laufen!
fordert Axel Niesen aus Biele-
feld.

Es gibt bei Euch immer mehr Ju fest
zwel- oder gar dreiseitige Tests. f
Nun ist ja nichts dagegen einzu-
wenden, ausfiihrlich {iber ein
Spiel zu berichten, aber manch-
mal baut Ihr so viele Screenshots
ein, dal3 man fast das Gefiihl hat,
Ihr wolltet nur die Seiten fiillen.
Oder?

Zweitens geht es mir um die Zu-
kunft des Amigas, was natiirlich
mit Punkt eins zusammenhingt:
Wenn ich zusammenrechne, was
ich mir schon so alles an Peri-
pheriegeriten zugelegt habe,
dann kommen locker 1.500-—
DM zusammen — wihrend ande-
rerseits kaum Spiele auf dem
Markt sind, die meine Turbokar-
te und dergleichen auch wirklich ufwendige:
ausreizen. Wenn ich jetzt noch

die Kosten fiir den Rechner samt

Monitor draufschlage, dann be- 1 nicht ein )
komme ich dafiir einen PC, der logies gesponse
in den meisten Bereichen we-
sentlich leistungsfihiger ist als
mein Amiga. Auch die Software
spricht ohne Zweifel fiir den PC;
in bezug auf eine Neuanschaf-
fung wire der Amiga bei mir al- 1) Toll, da schreib’ ich mal, dall
so eindeutig out. Zumal ich nicht  ich den A1200 fiir zu teuer halte




(Mailbox 11/95), und schon wer-
de ich offiziell als Escom-Norg-
ler hingestellt, wie in Frank Klaf-
zinskis Antwort im Januar-Heft.
Dabei hitte er meinen Brief ja
nur richtig lesen miissen, denn
darin war von einem ,,nackten”
1200er die Rede. Dall inzwi-
schen das Magic Pack mit ton-
nenweise Software mit zur
Grundausstattung gehort, konnte
ich damals ja noch gar nicht wis-
sen. So gesehen kann man sich
also iiber die sieben Hunnis mitt-
lerweile nicht mehr beschweren.
2) Jetzt aber doch wieder eine
Norgelei: Ich finde ndmlich, daB
dem Amiga etwas vemniinftige
Fernsehwerbung ganz  guttun
wiirde. Vor allem die Software-
Hersteller scheinen ja noch mit
gezogener Handbremse den
Markt zu beobachten, anstatt ihre
Perlen herauszuriicken.
3) Zum Schlu} hitte mir Euer
Bericht iiber die Wunderbrille
~i-glasses” besser gefallen, wenn
der Preis des Teils etwas mode-
rater ausgefallen wire. Schlief3-
lich kostet das gute Stiick in den
USA genau 399 Dollar, was ja
allenfalls etwa 600 Mark ent-
spricht. Aber vielleicht sollte
man ja lieber dankbar sein, dall
es iiberhaupt eine VR-Brille fiir
den Amiga gibt? Und vielleicht
sollte man die Leute auch in Ru-
he weiterarbeiten lassen und
nicht auf ,,preisliche Ungereimt-
heiten” aufmerksam machen —
denn wer weil}, vielleicht wird
man sonst zum Schluff noch als
Norgler hingestellt. ..
schmollt Matthias Ruep aus Bel-
lenberg.

Na, Frank, schéiimst Du Dich
etzt auch rich
2) TV-Spo:

Messe 11121

T e
genadi SO was soli del

iea ja
. So welt,

ist diese

Ol-

mer-

hin kein Fehler,
auch fiir den Amig

wenn so was
Betrieb er-
Du

Dieser Norgler Ulf Mattick aus
SaBnitz (Mailbox 1/96) ist mei-
ner Meinung nach der groBte

Sp...er der Weltgeschichte:
Wenn man mit einem 500er und
seinen gerade mal 7 MHz schon
3D-Spiele zocken kann (wie z.B.
,Citadel”), was glaubt er dann,
was erst mit einem A1200 mog-
lich ist?! Von 4000ern ganz zu
schweigen; das kénnte ein 286-
PC niemals!

Jetzt aber was anderes, denn wir
sind ein paar Leute, die Demos
machen, und suchen in der Ge-
gend von Unna noch einen er-
fahrenen Coder bzw. Program-
mierer, damit wir mal von der
Startup-Sequenz unabhingig
werden. Die Demos konnten
dann besser werden, und ich hit-
te mehr Zeit, mich mit meinen
Animationen zu befassen. Des-
halb wire es nett, wenn Ihr mei-
ne Telefonnummer abdrucken
wiirdet, die da lautet: 02307/
32 982

bittet Marco Zimmer aus Ka-
men-Methler.

Deine Nummer ist gedruckt, Dei-
ne Kritik zu Kenninis genommen.
Hoffentlich auch von UIf, der
sich jetzt zusammen mit Frank
die Eselsmiitze aufsetzen und fiir
mindestens 20 Minuten in die

Schéimecke stellen mup.

Der Commo-Aufkauf durch Es-
com hat hier in Unterfranken to-
tal eingeschlagen: Als es meinen
Vater wegen eines defekten
Hardwareteils nach Wiirzburg
trieb, entdeckte er im dortigen
Escom-Laden doch tatséchlich
tiberall Amigas und Amiga-Mo-
nitore. Ja, selbst in meiner Schu-
le gibt es inzwischen ein paar
Neu-Amiganer . — da kommt

o,

Versand Service @mbH
Versand: Liegnitzer Strafie 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO.
Laden in Kassel

FiinffensterstraBle 9
Mo.- Fr. 9.00 - 18.00,
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Laden in Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
= Fr. 9.90-13.904+ 13.30-18.92 Uhr,
Sa. 9.90-12.90 Uhr

- DO. 9%-18%, FR. 9001700

(g==n y== u ga g| HauptstraBe 5
ID p !ﬂ‘ A?:‘rli: rSat. ;EiUGﬁlsen

Versand in Osterreich
Tel.: 027 63/2047 Fax: 02763/2031
Mo. = Fr. 9.90-17.90 Uhr
Umrechnungsmodus:
DM:6S=DMx 8

! AMIGA |

1 AMIGA Sonderposten

1990 & 1993 EDITION KOMPL. DT. 39,90
AIRBUS A 320 Il KOMPL. DEUTSCH 75.90
ALIEN BREED 3D DT. ANLEITUNG A1200) 65,90
AWARD WINNERS PLATINIUM INKL. LEMMINGS /
CIVILIZATION / ELITE 2 KOMPL. DT. 75,90
BATTLE FIELD CREATOR 2,05 (HISTLINE) 59,90
BEHIND IRON GATE DT. HANDBUCH 29,80
BING ! KOMPL. DT. (2ME + HD) 79,90
BLACK VIPEH DT. ANLEITUNG 69,90
AN KOMPL. DEUTSCH 39,90
CEDQ\C KOMPL. DEUTSCH 69,90
CITADEL % 49,90

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS —
inkl, -LOOM / INDIANA JONES 3 / MANIAC
MANSION / MONKEY [SLANDS | / ZAK MC
KRACKEN KOMPL DT 1MB 89,90

COLONIZATION KOMPL. DT, 69,90
DER SEELENTURM KOMPL. DT. NUR A 1200 65,90
DUNGEON MASTER Il - LEGEND OF SKULLKEEP —
KOMPL. DT. NUR A 1200! 75,90
FEARS KOMPL. DEUTSCH (NUR A1200/4000) 69,90
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT 65,90
FLIGHT OF AMAZON QUEEN ENGL. VERS. 1 MB 65,90
GLOOM DT, ANLEITUNG (AUCH A 120011 59,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 45,90
HATTRICK - IKARION — KOMPL. DEUTSCH 79,90
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT, 79,90
LOLLYPOP DT. ANL. 65,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 69.90
MAG! KOMPL. DEUTSCH AUCH A1200 75,90
MEGARTS HOCKEY KOMPL. DEUTSCH 39,90
NEMAC IV DT. ANLEITUNG 49,80
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB 85,90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT. ANL. 59,90
SOCCEH STARS 96 KOMPL. DEUTSCH 65,80
SPERIS LEGACY DT. ANLEITUNG 54,90
SUPER STREET FIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 59,90
SUPERSKIDMARKS DATA DISK 29,90
U.F.O, - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT, 39,90
VIRTUAL KARTING NUR A1200 49,90
WHALES VOYAGE I KOMPL. DT, 65,90

WHEELSPIN DT ANL. % 59,90
WORMS KOMPL. DT

XIT DT. ANLEITUNG 39,90
| AMIGA Sonderposten
3 D CONSTRUCTION KID 2.0 K.D. 19,90

3 PACK COMPILATION inkl. PREM. MANAGER 2 / SPACE

CRUSADE / ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 29,90
A-TRAIN KOMPL. BEUTSCH 1MB 29,90
ALL DOGS GO TO HEAVEN 19,90
APPROACH TRAINER (AIRBUS) KOMPL. DT. 29,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT iMB 29,90
B 17 FLYING FORTRESS OT. ANL. 2480
B.C.KID 19,90
BEASTLORD DT. ANL. 19,80
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DT. 2480
BILLS TOMATO GAME 9,80
BIADS OF PREY 29,80
BLACK KRYPT 29.80
BUTZKRIEG 1MB 19.80
BUBBLE & SQUEAK 19,80
BUDOKHAN DT. ANLEITUNG 19,80
CAMPAIGN 2 19.90
CIVILIZATION 2490
COLOSSUS CHESS 15,90
DER REEDER KOMPL. DEUTSCH 49,90
DELUXE STRIP POKER 2 19,90
DESERT STRIKE 19,90
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1 MB 28,90
DINGSDA! KOMPL. DT, 9.90
DRAGON STONE DT. ANLEITUNG 19,90
DREAMWEE KOMPL. DEUTSCH 19,90
DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1MB 19,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS ~ 35,90
DYNABLASTERS 19,80
ELITE PLUS DT. ANL. 35,80
EMPIRE SOCCER DT. ANL. 1MB 29,90

EMLYN HUGHES INT. SOCCER 9,90

F-19 STEALTH FIGHTER DT. ANLEITUNG 19,90
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANLEITUNG 19,90
F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 19,90
FIELDS OF GLORY DT. ANLEITUNG 19,90
FOOTBALL GLORY 19.90
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP EDITION
DEUTSCHE AMLEITUNG 24,90
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSCH 29,80
GRAHAM GOOCH CRICKET 24,90
GUARDIAN 24,90
GLUCKSRAD KOMPL. DT, 9,90
HEIMDALL 2 DT. ANLETUNG 19,80
HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT ANL. 29,90

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

INDIANAPOLIS 500 24,90
JACK NICLAUS GOLF DT. ANLETUNG 19,80
JIMMIWHITE SNOOKER 34,80
JOHN MADDEN FOOTBALL 29,90
JURASSIC PARK DT. ANL. 19.80
KGB KOMPL. DEUTSCH 19,90
KICK OFF 3 24,90
KINGS QUEST 5 29,90
LION KING (KONIG D. LOWEN) A 1200 24,90

LOMBARD RAC RALLYE 19,90
LOTHAR MATTHAEUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 25.80
MEGATRAVELLER 2 9,

MICROPROSE GOLF DT. ANLEITUNG

MISSILES OVER XERION DT. VERSION 12,90
NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ

BORCDING & WATERLCO 29,90
OLDTIMER INCL. MAUSMATTE 9,90
QPERATION STEALTH DT, ANL, 29,90
OVER THE NET 19,90
OVERLORD 1 MB 29,80
PACIFIC ISLANDS TEAM YANKEE 2 1 ME 29,90
PGA TOUR GOLF PLUS 34,90
PINKIE 9,90 *
POPULOUS INCL, PROMISED LANDS DT. ANL. 19,90
FOPULOUS 2 DT, ANLETUNG 19,90
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29.90
PREMIERE MANAGER 3 1 MB 29,90
PRINCE OF PERSIA DT, ANLETUNG 19,90
RAILROAD TYCOON DT, ANLEITUNG 29.90
ran TRAINER KOMPL. DEUTSCH 29,90
REACH FOR THE SKIES 35.90

EALMS 24,90
RISE OF THE ROBOTS 19.90
ROADKILL 24,90
ROBINSONS REQUIEM DT, ANL, 29,90
AOAD RASH 1ME 29.90
ACME AD 92 20,90
SECOND SAMURAI 19.90
SENSIBLE GOLF DT. ANLEITUNG 34.90
SHADOW FIGHTER DT. ANLEITUNG 29,90
SHAQ FU DT. ANLEITUNG 19,90
SILENT SERVICE 2 DT, ANLEITUNG 29,90
SIM ANT KOMPL, DEUTSCH 19,90
SIM EARTH KOMPL, DEUTSCH 1MB 29,90
SKIDMARKS | 1MB 19,90
SKIDMARKS Il - SUPERSKIDMARKS- 29,90
SPACE HULK 29,90
SPAGE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 19,80
SPECIAL FORCES DT. ANL. 29,90
SUBURBAN COMMANDO 19,90
SUPER SPACE INVADERS DT. ANL 19,90
SUPER TETRIS DT. ANLETUNG 19,90
SYNDICATE 1 MB 29,90
TACTICAL MANAGER 19.90
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 19,90
TOP GEAR 2 DT, ANL. 29,90

TORMADO inkl. OPERATION DESERTSTORM 1 MB 4
TRIPLE FUN COLLECTION INCL. TERMINATOR 2,
CHAOS ENGINE l SIEDLER

KOMPL. DEUTSCI 39,90
TRIVIAL PURSUIT KOMPL DEUTSCH 19.90
TROLLS 15,90
TURBO TRAX 29,90
URIDIUM I DT. ANL. 19,90
WAR IN THE GULF 1MB 18,80
WEMBLEY SOCCER 19.90
WETTEN DASS...?7 KOMPL. DT. 9,80
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. 1 MB 29,90
WING COMMANDER 1MB KOMPL. OT. 29,90
ZEPPELIN GIANTS OF THE SKY KOMPL. DT. 24,90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 15,90
| AMIGA CD 32 |
FEARS KOMPL. DT. % 69,90
GLOCM 59,90
SEELENTURM KOMPL. DT. * 59,90
THEME PARK 28,980

AMIGA 1200 [
ACTION REPLAY fur AMIGA 1200 DT, ANL 138.00
ALADDIN DT. ANL. 69,90
BANSHEE DT. ANLEITUNG 19,90
BING ! KOMPL. 78,90
COALA DT. ANLE!TUNG 49,80
DER REECER KOMPL. DT. 48,90
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSCH 29,80
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
LEMMINGS 3 DT. ANLEITUNG 59,90
SOCCER KID DT. ANLEITUNG 19,80
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 19,90
XTREME RACING 59,90

Irrtum vorbehalten — Versandkosten:

Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur
Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Wi
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8 JETZT GELD SPAREN: ALLE DREI
CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL-
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG *
FUR DEN AMIGA GIBT'S FUR NUR ™
40,— DM!!! o

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendang ist nar im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt
bei) bitte 6,50 DM Postgebihren im Inland bzw. 10,- DM fir Auslandsbestellungen

dazuschlagen.

Freude auf! Allerdings behauptete
neulich einer meiner Freunde (ein
PC-Besitzer), daff Escom pleite
sei. Was ist denn da nun wieder
dran?

panikt Jochen Borgwardt aus
Stadtprozelten.

Wahr ist, dafy Escom durch Um-
satzeinbuflen einerseits und die
Investitionen im Amiga-Sektor
andererseits nicht die fiir das letz-
te Geschifisjahr erwarteten Ge-
winne einfahren konnte. Wahr ist
auch, dafi die Miesen in der Kas-
se letzten Endes noch ein gutes
Stiick hoher waren als zundichst
veranschlagt. Von ,,pleite” kann
aber dennoch nicht die Rede sein
— da brauchst Du nur mal Dr.
Schneider oder den Vorstand
Bremer Vulkan zu fragen. ..

Ich finde es zwar super, dafl Es-
com das Amiga-Geschiift weiter-
betreibt, habe da aber persinlich
cher schlechte Erfahrungen ge-
macht: Neulich war ich im Es-
com-Laden und wollte mich mal
hinsichtlich des neuen 1200ers
beraten lassen, wobei sich meine
Fragen schwerpunktmiflig um
Hardware bzw. Intermet und die
damit zusammenhingenden Pro-
bleme drehten. An Antworten
horte ich aber nur: ,,Tja, ich hatte
mal ‘nen Atari...”, ,,\Wir verkau-
fen den hier blo3!” oder ,,Ich bin
kein Amiga-Fan”, Damit nicht
genug, denn auch vom PC hatten
die Burschen offenbar keine Ah-
nung. Als ich jedenfalls Begriffe
wie ,.Server” oder ,.Browser” in
den Mund nahm, zuckten sie nur
mit den Schultern. Escoms Enga-
gement also in allen Ehren, aber
mit solchen Losern als Verkiufer
wird der Amiga wohl ein Laden-
hiiter werden.

befiirchtet Vincent Truppe aus
Berlin.

Mit Amiga-Hassern, ehemaligen
Atari-Usern und schulterzucken-
den PC-Ignoranten it sich im
Hardwareverkauf natiirlich we-
nig Staat machen — was vielleicht
die jiingsten Umsatzeinbuflen bei

Escom erkliirt.

Nach vier Jahren Abstinenz ent-
schlof ich mich kiirzlich dazu,
mir wieder einen Computer zu-
zulegen. Da ich in diesen vier
Jahren auch kein Computer-Ma-
gazin angepackt hatte, war ich
begeistert, dal der Joker immer

noch die  Amiga-Zeitschrift
schlechthin ist: super! Nach ein-
gehendem Studium der Dinge
stand jedenfalls fest, dall mein
neuer Digi-Kumpel wieder eine
,JFreundin” sein sollte, und daher
ging ich in meiner Naivitit in die
Escom-Filiale der Kélner Innen-
stadt. ..

Zunichst stand ich dort interes-
siert in der Nihe des Amiga-
Standes herum, um einen der
Verkiufer anzulocken — aber es
lief} sich keiner blicken. Fiinf Mi-
nuten spiter niherte sich dann
doch einer, verschwand aber wie-
der, ohne von mir Notiz zu neh-
men. Na, der war wohl zu
schiichtern! Dann also die altmo-
dische Methode: Als sich nach
einiger Zeit der niichste niherte,
strebte ich thm entschlossen ent-
gegen und... erhielt als Resultat
meiner Bemiihungen ein freund-
liches ,.Guten Tag!”. bevor auch
Kandidat Nummer zwo ent-
schwand. Hatte ich etwa nach
dem letzten Stuhlgang vergessen,
die Hinde zu waschen? Oder will
Escom am Ende gar keine Ami-
gas verkaufen?

Jedenfalls wandte ich mich nun
an eine Kassiererin, die mir den
Rat gab, im Kellergeschof3 den
Herm XYZ aufzusuchen; er habe
selber einen Amiga und konne
mich sicherlich beraten. Na end-
lich! Ich begab mich also in die
Gewdolbe des ehrenwerten Hau-
ses, vergall aber leider (wie es
manchmal so geht) den Namen
des fraglichen Herrn. Um also
nicht wieder hochlaufen zu miis-
sen, sprach ich einfach irgendei-
nen der hier in Massen herumlau-
fenden Verkiufer (acht Mitarbei-
ter fiir sechs Kunden — ein echter
Overkill!) an und fragte, wer mir
in Sachen Amiga helfen konne.
Zuerst horte ich die Frage ,,\Was
wollen Sie denn?” und wieder-
holte also mein Spriichlein, sagte



auch direkt, daf} ich noch Fragen
beziiglich Kabel und dergleichen
hitte. Reaktion Nummer zwo:
,Wenn die Kabel nicht oben lie-
gen, dann haben wir keine.”
Auch eine weitere Frage zu Peri-
pheriegeriten erntete nur ein lapi-
dares, dafiir um so arroganteres:
,.Wenn oben nichts steht...”. Tja,
da hitte an der Stelle dieses
Herm auch ein Affe mit Papp-
schild sitzen koénnen; die Aus-
kunft wire genauso erschopfend
gewesen.

Jedenfalls verliel3 ich die heiligen
Hallen und kaufte mir meinen
Computer bei einem Fachhind-
ler, der den Namen auch ver-
dient. Zu Eurer Beruhigung: Es
ist trotzdem eine Lady!

berichtet Thomas Lutterodt von
der Kélner Verkaufsfront.

Was soll man dazu sagen? In Sa-
chen Kundenservice und Perso-
nalpolitik scheint Escom wahr-
lich kein goldenes Hiindchen zu
haben. Insbesondere
grofien Stiidten nichz.

in den

Habt Ihr schon gelesen, was die
Amiga James iber Euch
schreibt? Sie verbreitet die Be-
hauptung, daBl Thr Demoversio-
nen testet! Darauthin rief ich bei
deren Hotline an, beschwerte
mich und drohte, mein Abo zu
kiindigen. Der Redakteur am Te-
lefon sagte: , Mach, was du nicht
lassen kannst — ein Leser mehr
oder weniger macht auch nichts
aus.” Tja, und nun hat er einen
Leser weniger.

grummelt Christian Santner aus
Koppl in Osterreich.
Manche Redakteure kinnten
sein,

auch Escom-Verkiufer

was?

Wie kommt es eigentlich, dafB die
von der Amiga James immer so
auf Euch herumhacken? Im
Mirz-Editorial stand z.B. zu le-
sen, dal ihre neue CD zu einem
fairen Preis angeboten wiirde,

wiihrend bei anderen ,,zu 80 Pro-
zent fiir PC- oder Mac-Software
gezahlt wird” — was natiirlich
ganz offensichtlich gegen den
MULTIMEDIA JOKER gerich-
tet war. Weiter hinten wird dann
zum x-ten Mal behauptet, Thr hit-
tet ,Primal Rage” und das CD
1200 nie wirklich getestet — dabei
weill doch jeder, da3 die Jungs
nur zu doof waren, sich die Teile
selbst zu besorgen. Und wenn
man sich deren Heft mal genauer
anschaut, dann verreiBen sie
.Star Crusader” im Preview (we-
gen Optik und Steuerung), loben
es im nachfolgenden Test dann
aber wieder in hochsten Tonen.
Das paBt doch irgendwie nicht
zusammen, oder? Und wie kann
es eigentlich sein, daf} sie iltere
Titel wie ,,Centre Court Tennis™
jetzt erst testen und andere Pro-
gramme wie ,Breathless” und
~X-Treme Racing” sogar erst
previewen? Seid Thr einfach
schneller, oder testet Ihr tatséch-
lich bloB Screenshots? Ach ja,
und weshalb hatten sie dann aber
wiederum ,,Mag!!!”" vor Euch?
wundert sich Stefan Unleserlich
aus Meersbrunn.

Da die Kollegen

Computec Verlag zwar gerne aus-

werten vom

teilen, aber weniger geme ein-

stecken (erst kiirzlich haben sie ei-

ne ganz allgemeine Leserbriefant-
wort im PC JOKER aus unerfind-
lichen Griinden auf sich gemiinzt)
und daher immer flugs mit Anwidil-
ten und Abmahnversuchen bei der
Hand sind, hier nur soviel.

1) Die Begleit-CD zum MULTI-
MEDIA JOKER

Amiga-Partition stets hochaktuel-

bietet auf der

len Stoff, wovon sich bereits in der
Rubrik ,, Betriebsgeheimnis™ die-
ser Ausgabe jeder selbst tiberzeu-
gen kann.

2) Von ,, Primal Rage" hatten wir
Amiga-Version in
',)Illfj il"’.\f S€
nicht

die einzige

Deutschlanc. Umiset-

zung dann veroffentlicht

wurde, dafiir kimnen wir ni

[

die viele Arbeit, die wir generell in
die schnellstméigliche Beschaffung
Von Rezensionex 1'iii,".’n iren
wohl. Und

trofzdem werden wir den Anwalt

stecken, aber sehr

jetzt nicht bemiihen, denn wie
sagt das Sprichwort: Die Hunde

Karawa-

bellen, doch die

maogen

ht weiter

i Canon BJ200 ex

LU

| Amiga 1200
| Amiga 1200 / 2MB

Amiga 1200 / 2MB/ 170MB-HD 2.5"
Amiga 1200/ 2MB / 340MB-HD 2.5"
Amiga 1200 / 2MB / 540MB-HD 2.5"
Amiga 1200/ 2MB / 1.08BB-HD 3.5"
Amiga 1200/ 2MB / 1.27GB-HD 3.5"

Monitore fiir Amiga

Nokia Valuegraph 417 TV 17"
43.2cm 15kHz HF-PAL 30-64 KHz
incl. Fersehtuner / Videotexdecoder

| Drucker

Panasonic KX-P2123

Canon BJc210 Colour
Canon BJC 4100 Colour
Canon BJC 610 Colour

1790,-DM

399,-DM
389,-DM
449,-DM
579,-DM
879,-DM

HspIComputcar
L

698,-DM Amiga1228/ 030 CPU-28MHz 1449,-DM
899,-DM
1059,-DM  Amiga 1250/ 030 CPU-50MHz 1639,-DM
1198,-DM
1059,-DM
1119,-DM  alle Amigas incl. WB 3.1 und Magic Softwarepaket

6MB-RAM / 850 MB-HD

6MB-RAM / 850 MB-HD

Amiga 14385 14" 1540 kHz 549,-DM
incl. Stereclautsprechern /
strahlungsarm nach MPR Il

HP Deskjet 660 Colour

HP Deskjet 850 Colour
Epson Stylos Colour Il
Panasonic KX-P6500 Laser
HP Laserjet 5L

669,-DM
879,-DM
799,-DM
879,-DM
999,-DM

Druckertreiber fir alle gangigen Drucker a.A.

| ZIP RAM 51440
| SIMM
| SIMM
| SIMM

|| Deluxe Paint IV

Festplattencontroller
incl. 8MB RAM Ogtron

Festplatten AT-Bus

579.-DM

flir  Amiga 500 | Amiga 2000 35

| 149.-DM |
| 453.-DM |

| 340 MB__349.-DM | 850 MB 319 .-DM
540MB 489-DM | 1.2GB 429.-DM

| CD-ROM Controller

| fir Amiga 500

4x CD-ROM | 399.-DM
499.-DM
1199.-DM

299.-DM
| 399.-DM
149,-DM

CD-ROM Laufwerke

Mitsumi FX400  4x
Mitsumi FX600 6x
Sanyo 254 SH 4x SCSI

Atapi
Atapi

139,-DM
239,-DM
289,-DM

CD1200
Overdrive

AlfaData CD500

Speichererweiterungen

Amiga 500 512 KB incl. Uhr/ Akku
Amiga 500 2.0 MB incl. Uhr / Akku
Amiga 600 1.0 MB

| Turbokarten

Amiga 500

68020/ 14 MHz / RAM Option bis 4MB
68020/ 14 MHz incl. 4AMB-RAM
Amiga 600

68020 28MHz RAM Option bis 8MB
68020 28MHz incl. AMB-RAM

Amiga 1200

68030 / 28MHz incl.4AMB-Uhr/Akku
68030 / 28MHz / RAM Option bis 8MB
68030/ 50MHz / RAM Option bis 16MB

Speichermodule

Standard iMB
PSIl 72pin  2MB
PSII 72pin 4MB
PSII 72pin 8mB
PSIl 72pin  16MB

SIMM
SIMM

Software
Amos the Creator
Personal Write
Final Copy Il
Personal Paint 6.3

Basic
Textverarbeitung
Textverarbeitung
Grafik

Grafik

AdPro 2.5 Grafik

AdPro Scanner Treiber fur Epson GT
Scala MM400 Muitimedia
Scala MM400 Update

Scala EE100

| Adorage 2.5

Clarissa Pro V3

Zubehdr
Diskettenlaufwerke
880 KB Amiga extern
1.76 MB HD Amiga extern
880 KB Amiga 500 intern

| 880 KB Amiga 600/
Netzteil Amiga 500-1200 4.5A

Kickstartrom 1.3/2.04/2.05 je

|| Kickstartumschaltplatine

| telefonische Bestellannahme

Mo. - Fr. 10.00 -
Sa. 10.00 -

19.00 Uhr
12.30 Uhr

 Direktversand per
Post oder UPS Nachname

Tandem

49.-DM
179,-DM
99,-DM

198,-DM
398,-DM

289,-DM
519,-DM

389,-DM
198,-DM
329,-DM

49,-DM
69,-DM
139,-DM
149,-DM
249,-DM
589,-DM

Panasonic CR504 4x  SCSI
Toshiba XM3701B 6.7x SCSI

329,-DM
409,-DM

Modems inci. oFUFAX/BTX Software

TKR
14.400 Baud extern
28.800 Baud extern

199,-DM
389,-DM

Creatix

SG14.45 14.400 Baud 199,-DM
SG 2834 28.800 Baud V.34 349,-DM
LUSRobotics
Sportster 28.8 V.34
HST Courier 28.8 V.34

489,-DM
890,-DM

Scanner

Paragon 600 / 600dpi 499,-DM
16.8Mio Farben (3pass)

Paragon B00SP / 800dpi 749,-DM
16.8Mio Farben (1pass)

GT 6500 SCSI 400dpi SP
GT 8500 SCSI 600dpi SP

990,-DM
1149,-DM

ScanQuix Twain Treiber
flr Mustek Paragon Scanner 149,-DM
fur Epson GT Scanner 149,-DM

Workbench 3.1 incl. Kickstartrom
Amiga 500/2000 179,-DM
Amiga 600 179.-DM
Amiga 1200 189,-DM
Amiga 4000 189,-DM
Turboprint 4.1 professional  119,-DM
CD Aminet Share 10

CD Aminet Set2 (4CD’s)
CD Saar Amok PD

CD RHS DTP Kollektion

26,-DM
55,-DM
29,-DM
49,-DM

29,-DM
39,-DM
49,-DM

260 dpi Maus Amiga
400 dpi Maus Amiga
400 dpi Maus Amiga 3Tasten
volloptische Maus Amiga 89,-DM
Trackball Amiga Crystal 79,-DM
CD32 Controlpad Honeybee  49,-DM

Action Replay Cardridge 179,-DM

Alle aufgefGhrten Preise beziehen sich auf den
Stand vom 29.02.1996.

Aufgrund von Preisschwankungen und Einkauts-
vorteilen erfragen Sie bitte unsere giinstigen
Tagespreise. Irtimer / Druckfehler / Preis-
anderungen vorbehalten.

Héndleranfragen erwiinscht




3) Deine Aussagen zur Produki-
qualitiit des Konkurrenzblattes
bzw. der Qualifikation
Redakte von
rem Haus offiziell nicht geteilt
werden. Aber natiirlich darf je-

semer

cure konnen unse-

der seine eigenen Ansichten ha-
ben.
4) Die

Simulation , Mag!!!”

entstand offenbar in sehr enger

Zusammenarbeit von Green-
wood und dem Computec Ver-
lag, da dafiir dort auch vor Ort
gefilmt wurde. Das erkldrt ja
wohl einiges — nur nicht offen-
sichtlich unrichtige Testaussa-
gen wie z.B. die, daf3 hier belie-

big viele Magazine produzier-
bar seien...

Da ich mir zusitzlich den MULTI-
MEDIA JOKER kaufen méchte,
hitte ich gem gewufit, ob die Ami-
ga-Spiele bzw. -Demos der dort
beiliegenden CD auch am CD*
laufen. Zum Dank fiir die Info lege
Euch mal ein Foto von Eurer neu-
en Filiale in Bielefeld bei.
verspricht uns Oliver Kaminski aus
Kamen.

Zum Betrieb der Beilagscheibe un-
seres Schwestermagazins am CD"
miissen Tastatur und Floppylauf-

werk vorhanden sein, dann

klappt’s. Und was das Foto betrifft:
So viele leere Hemden, das miissen

tatséichlich Joker-Mitarbeiter sein!

Ihr schreibt, daf} Thr

von jedem
Spiel ein Exemplar archiviert.
Wenn ich Euch nun meine mit
Read/Write-Errors verseuchten
,,Ultima VTI-Originaldisketien
samt Riickporto einschicke, kopiert
Thr mir dann bitte eine funktionie-
rende Version darauf? Ich hab’s
schon bei diversen Hindlern und
per Kleinanzeige versucht, doch
niemand hat das Spiel noch. ..
drgert sich Adam Hanke aus Her-
ford.

Derartige Bitten werden relativ
héitufig an uns herangetragen, da-
her hier einmal eine allgemeine
Stellungnahme zum Thema: Ganz
abgesehen von technischen Pro-
blemen wie unterschiedlichen Ver-
sionsrmugnmern, deutschen bzw.
englischen Versionen und derglei-
chen kinnen wir diesen Ansuchen
schon deshalb nicht entsprechen,
weil’s einfach nicht erlaubt ist. Im
Sinne des Gesetzes ist ndmlich auch
die unberechtigte Vervielfiiltigung
auf eine Originaldiskette
Raubkopie — Backups sind, wenn
tberhaupt, nur fiir den eigenen Ge-
brauch gestattet. Wenn Euch ein
Kignpel mal privat aus einer sol-
chen Patsche hilfi, wird es in Er-
mangelung eines Kligers wohl
auch keinen Richter geben, aber
wir miissen uns nun mal haarklein
an die Buchstaben des
halten. Das gilt tibrigens auch fiir
Heéindler etc., weshalb Du Dich in

eine

Gesetzes

Deinem besonderen Fall an die

deutsche Filiale von Electronic
ltest. Die Rufnum-

mer lautet 05241/24 307.

Arts wenden soll

Als ich im letzten Betriebsgeheim-
nis las, daf} es keine Amiga Joker-
CD geben wird, war ich schon et-
was enttiduscht. Vielleicht konntet
Thr ja zumindest eine CD produzie-
ren und dann im Shop verhtkem?
Sie diirfte auch ruhig 20— bis 30—
DM kosten. Bei Magna Media gibt
es ja auch alle zwei Monate eine
CD, und die Amiga James bringt
neuerdings sogar monatlich eine
heraus. Gut, Thr habt die Beilag-
scheibe vom MULTIMEDIA JO-
KER, aber die ist eben nicht aus-
schlieBlich fiir den Amiga gedacht
— obwohl ich sagen muB, dal} die
neue Benutzeroberflache wirklich
gelungen ist. Uberlegt Euch die
Entscheidung also doch bitte noch
mal!

wiinscht sich Steffen Beil aus Gre-
benhain.

Tatséichlich iiberlegen wir bereits.
Gut mdglich also, daf8 wir Dich
und alle anderen amiganisierten
CD-ROMer demndichst mit einer
schicken Shop-Scheibe iiberra-

schen!

Schickt uns doch einfach mal einen
Brief mit Lob, Tadel, Anregungen
und Fragen — wenn er uns iiberra-
schen kann, dann diirfte er auch fiir

WiR Hagen \.
W o THESEH]
DURNEEN
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die anderen Leser von Interesse
sein und deshalb auf diesen Seiten
abgedruckt werden. Andererseits
tiberraschen wir Euch auch geme
mit einer personlichen Antwort,
wofiir Eurer Post jedoch iiberra-
schenderweise RUCKPORTO
(Ausldnder verwenden bitte Inter-
nationale Antwortscheine) beilie-
gen mul. Das gilt natiirlich nicht
fiir E-Mail, doch falls Thr auf die-
sem Weg keine bisen Uberra-
schungen erleben wollt, miiit Thr
wissen. dall Abo- und Shop-Be-
stellungen, Teilnahmen an Preis-
ausschreiben etc. nur im Umschlag
bzw. auf Postkarte akzeptiert wer-
den konnen. Dann wiinschen wir
Euch noch ein paar erfreuliche
Osteriiberraschungen  und ~ sind
selbst ganz tiberrascht, daf sich an
unseren  Adressen noch immer
nichts gedndert hat. Sie lauten wie
gehabt:

JOKER VERLAG
-MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL AOL:
joker mags

E-MAIL COMPUSERVE:
100332,322

E-MAIL INTERNET:
100332.322@compuserve.com

oder
joler mags@aol.com

E-MAIL T-ONLINE :
089463700

EELNNER XXKX "Il

T NI So WHE -, )] Y8
e AR




ngausgeber
y > gesucht'

‘*../ \.J/

Damit Mlchaei endlich mal sieht, wie man einen Ver- |
lag richtig zu fiihren hat, erhalten alle Neuabonnenten
diesen Monat gratis eine spielbare Zwei-Disk-Version
von Greenwoods neuer Verlagssim MAG!!! — sowie
ihre Hefte ab sofort schneller und preiswerter.

N

Um zukiinftigen Verlegern ein gutes Beispiel |
zu geben, erhilt man im Abo alle 10 Ausgaben |
eines Joker-Jahres zum Preis von 9, sprich fiir nur | &
' 1 63,— DM (bei Lieferung ins Ausland: 75,— DM). Bei-
! ] spielhaft ist auch die wettersichere und dennoch um-
| weltschonende Verpackung der portofrei ins Haus ge-
| lieferten Exemplare, zumal der Versand bereits eine Wo- -
| Che vor dem ()ﬁl?lL”El‘l Start des Kioskverkaufs erfolgt.

Und weil’s jeder MAG,
kriegt’s auch jeder: Alle |
Neuabonnenten sowie alle, die ihr Abo im April verlingern,
| erhalten als Treuepriimie obendrein eine spielbare Demo-
| version von MAG'" Dabei handelt es snch um ZWEI AUF |

' die Euch ein Jahr witziges Verlagsmanagement bescheren
— gegeniiber der Verkaufsversion fehlen hier kaum Features.

' Also, zeigt Michael, daB Thr etwas vom Geschiift versteht, und

' schickt noch heute den ausgefiillten Coupon ab. Denn wer zu
spiat kommt, den bestraft auch hier das Leben: Dieses Top-An-

| gebot gilt nur im April!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /
Name & Vorname ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG | |
KONTOINHABER:
“Strafle / Hausnummer KONTO - NUMMER:
GELDINSTITUT:
BANKLEITZAHL:

PLZ / Wohnort

i ICH BEZAHLE PER VORKASSE
Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjéhrigen (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

bitte Unterschrift des Erziehungsbherechtigten) 1o BEzANLE L T mGSERMALT DG
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: (4
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

Tagen bei Joker Verlay, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn, widerrufen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Wi-
derrufs. Ich beskiitige die Kenninisnahme des Wi-
derrufsrechts durch meine zweite Unterschrifi:

BITTE GEBEN SIE BElI ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Bitte einsenden an:

Datum / 2. Unterschrift JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ
Bretonlscher Ring 2 * 85630 Grasbrunn

WENN [HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT, KEN PROBLEM POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT £ NATURHCH AUCH @




Standard AGA

AMIGA Spiele

10 Intiligent Games (Brettspiele) X 69,-
A320 Airbus Angebot! X 29,-
4D Sports driving X 49,-
A - Train Classics X 49,-
All New world of Lemmings X 59,-
Alladin 6o
Alien Breed 3 D X 69,
Ambermoon Angebot! X 29,-
Amberstar Angebot! X 29,-
Approach Trainer X 69,-
ATR X 69,-
[Aufschwung Ost 7
X

X
Biing X X 79-
Bloodnet X 39,-
Brian the Lion X 59.-

[Bundesliga Manager 3 Hatrick . NS SR

‘Bundesliga 3 Supporter X 59,-
Christoph Columbus X 79,-
City Defence X 19,-
Civilization X 49,~
Civilivation AGA Angebot! X 29,-
[Colonization
Crosscheck X 49,-
Crystal Dragon X 39,-
Das schwarze Auge Angebot! X 29,-
Der Clou X 69,-
Der Clou Profidisk X 49,-
Der Meister X X 89,
Der Reeder
Der Seelenturm X 89,-
IDie Siedler
Doppelpass X 79,
Dragonstone X 69,-
Elfmania X 69,-
Elite 2 Angebot! X 29,-
Emerald Mines | X 29,-
Erben der Erde X X 79,
Eye of the beholder X 49,-
F 117 Nighthawk X 49,
F1 World Championship X 59,-
Fears T TR
Fields of Glory 49,-
Fifa Soccer Angebot! X 29,-
Fire and Ice X 69,-
Flamingo Tours X 69,-
ran (1} 4 v
uBball Total 59,
Goblins 3 X 79,-
rand Ouve
Hanse die Expedition X X 59,
Heimdall 2 X X 69,-
High Seas Trader X 79,
Hired Guns X 69,-
ollyWood Plctires T ST
ndiana Jones Il 9,-
Indiana Jones IV X 59,-
Ishar Il Angebot! X 29,-
Jungle Strike X 79,-
Jungle Strike AGA Angebot! X 19,-
K240 Angebot! X 29,
Kingdoms of germany X 79,-
Kingpin X 59,-
Kings Quest 6 X 69,-
g der en T
Links 49,-
_o1lypop
ords of the Realm X X 69,
Lothar Matthdus Soccer Angebot! X 19,-
Mad TV X 48,-
Wad News 79
Monkey Island | X 49,-
MNascar Challenge Angebot! X 39,-
Oldtimer Teil 2 X X 59.-
PGA European Tour X 69,-
Pinball Dreams X 59,-
Pinball Fantasies X 69,

[:Iﬁ'lfml'llluslons T m
nball Mania 69,-

Pizza Connection X 58,

Rally Championships X 49,-
Ran Trainer X 79,-
Rise of the Robots X X 69,-
Riisselsheim X 69,-
Shaqg/Fu Angebot! X 29,-
Sensible Golf X 65,-
Sensible World of Soccer X 65,-
g:m glﬁ‘vnyasslc ! -4Eg._
Skidmarks X 59,-
Steve Davis Snooker Angebot! X

Street figther 2 X

%WS marks X

uper Street fighter IT ) T

The Box Vol 1 X

The lords of Power X 79,-
Theme Park X X 59,
Turbo Trax X 59,-
Ufo X 69,
Virocop X 59,-
Whales Voyage 2 X 79,-
Wing Commander Angebot! X 39,-
Worms X 69.-
Zeewolf X 79,-
Zeppelin Gold X 79,-

®
¥ Y
CD 0 ®
-Bit Collection 49 - (’D - 6 6
17-Bit the 5th Dimension 59, - Q) [@) ((\
Alien Breed 3 D 69.- ® = O 2 ‘?/
Amiga Animation 49,- o @ O. ) Q. /A
Amiga CD Vol. 1 29.- = 2 2% % /o @\9
Amiga Desktop Video CD 49,- 2 - o (074 6 @
Aminet 6 25,- -~ ® o) /)@ Y ad
Aminet 7 25, ‘\\( o 2 e &
Aminet 8 25, OO’ % ,o@ Z % QP %
Aminet CD Set 59, i .
Amiset CD Set 2 59.- S R /C",j N (o /4
Amos PD 49,- e o () (o) G
Animatik 29 -| Meeting Pearls |1l 19,- ¢ O /b/. e,
Assassins CD 59,- Megahits 49 - (04 A, ¥
€64 CD (Hits vom C64) 29,- Megahits II 39.- Q- ’?O /7
| CD Network 49 -/ Megahits 111 39,- QS /)7 @fa
| CD write 89.- Megahits IV 39.- Y S R ge
| CD32 Gamer Issue IlI 15,-| Megahits V 59,- @\S‘ (S) n
Compugraphic Phase 1 59,-| Megahits VI 59,- f) pa,a
Compugraphic Phase 2 49,- Multi Media Toolkit 69,- Uf‘f ture
Da Capo 39,- Multimedia Toolkit 2 59,- U nd Uf',q n;
Demo 59,-| Net News Offline Vol. 1 19.- IGA,
Demo Il 58,-| Olympics 65,- was man .
Fanta Seas 59,-| Professional IFF 59,-
FD Amiga Inside 29,- Raytracing Il s9-| sonst noch
Fish Market 69,-| RHS DTP Kollektion 59,-
Fractal Universe 49,-| SCI Fi Sensation 19-| SO braucht
Fresh Fish 10 29,- =
Fresh Fish 9 59,- Spect Emulat 49,- L —
Fresh Fonts 2 497 StareOPTX " 45.- - Zubehor
F Fish 39S Aut 0.- z H
Gamees E}selight i 39 Tem on Ten Pack 7o-| OS 3.1 Kitf. alle Amiga 189.--
Games and Goodies 49,-| Terra Sound Library 49,- ROM 1.3/2.0 je 59 --
Gateway 19,- The Best of Amiga 29,- -
Giga Graphic CD 1-4 89, The Color Library 3a-| Kickstartumschaltung 29.--
!gant;c 49,-| The Global A.miga Exper, 49,- dt workbench 2 1
G tic G 2 19,-| The Si d Lib 69,- oA = o
G:g:ggDsuT;:she Edition 59,- TD;S 1ou|.::'|d2I i 69,- 5 Disketten & 2 Handbicher 49.--
GigaPD Detusche Edition Il 49,- Tools 2 49,-
gold;ish 49,- Tools 3 69,-| | Trackball g % i ]
oldfish 2 59,-| Top 100 Games 45,- i i =
Grand SI. Gamer Gold Coll.  55,-| Turbo Calc 2.1 25,- mit KrIStaIIEUChtkUQe|
Graphic CD 29.-| Weird Science Gold 55,-
Imagine CO 79,-| Weird Science Cliparts 39,- CD-ROM Toshiba XM 3601
LSD 49.-| World Info 95 69,-
Makin Music 49, Wgrid 0"; imiga 49 - 4,4"“: speed Scs'
Mathematik 65,-| World of Games 49, - -
Maxon Cinema 69,- WS Fonts CD 39.- et
Maxon Raytrace 69,-| Xi Paint 3.2 69,- :;-.- = % :
Meeting Pearls Il 19,-| Zoom CD Vol1 45,- Alfﬂ Data Maus 25 il
Epson Stylos Color ll 720pp1 799,--
HP Deskjet 850C 899.--
HP Deskjet 600 559.--
Star LC24-30 incl.Farbband,
Kabel und Treiber 399.--
Multiface Card Il 149.--
Parnet Kabel+Software 35.--
80 W Aktivboxen 89.--
[Neptun Genlock —$048-
Communicator Il 169.--

68040, 6 MB Ram, 1 GB SCSI Fest-
platte, OS 3.1 incl. Scala 4444,--

8S

Autoscan ab 15 KHz inI. Stéféboxen,
Adapter & Treiber nur 599,--

: Laufwerke B

3.5" extern absch./durchgef. Bus 99.--
3.5" intern fur A500/2000 99.--
3.5" intern fur A600/1200 99.--

SX32macht aus CD32 sinen voiw A1200 449 ==

Alfa Power CD Upgrade Kit

incl. Gehause, Kabel, Treiber 189.--
Overdrive incl. 4-fach CD-Rom
(far A600/A1200) 549.--

Monitore

1084 ST Farbstereomonitor '
399.--

Mikrovitec 1564 Autoscan-
Monitor 15 kHz - 64 kHz

incl. VGA Adapter 599.--

1598.--

Idek 17" Multisync

E Software E |
| Dir. Opus 5.0 %I
Adorage 2.5 199.--
PC Task 3.1 199.--
Final Writer 4.0 249.--
PhotoworkX 179.--
Siegfried Copy 59.--
Siegfried Antivirus 59.--
Personal Paint 79.--
Maxon Card 2.5 319.--
Turboprint 4.0 139.--
Multifax 139.--
Multiterm (BTX) 99.--
D Paint V 249.--
AD-Pro 339.--
CDX Filesystem 79.--
Turbocalc 3.0 229.--




Testurteil:
sehr gut

Oktagon-Controler

macht aus dem CD 32 einen vollwertigen
A1200 incl. CD-Rom und aller Schnittstellen

449.--

1 GB SCSI Festplatte
Quantum Fireball

S

Alle weiteren FestlattenréBen lieferbar!

Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30

&8 (030) 336 30 37
&7 (030) 336 60 55

(030) 336 60 41 (nur Versand)
FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#

iISpeichererweiterungen
512 kB far A500 incl. Uhr 55.--
(IMB fir A500+ incl. Uhr =79:&-]

1.8 MB fur A500 incl. Uhr 179.--
1MB fir A600 incl. Uhr  119.--
2 MB ZipRAMs z.B. fiir

199.--
Controler

Tandem CD & IDE Controller

fir A2000-A4000 incl.
double-Speed CD-Rom fur 199.--
Alfa Power AT-Bus
Controller f. A500 / A500+

199.--

Oktagon 2008 SCSI-II
Controler {.,A2000 - A4000

Ji— g e -
-f”y\fg“%.\.
g A

( CD 1200 Controler )
incl. Gehause und Double CD ROM

( Artec Flachbettscanner )
300*600 DPI incl. Amiga Sotware

k _J
CD-32-Spiele CD-32-Spiele CD-32-Spiele
Alfred Chicken 39,- | Fire Force 59,- | Prey Alien Encounter 69,-
Alien Breed 3D 69,- | Frontier Elite 2 49,- | Projekt X / F 17 Challenge 59,-
Arabian Neghts 59,- | Global Effekt 69,- | Rise of the Robots 69,-
Arcade Pool 39,- | Guardian 69,- | Roadkill 59,-
Assassins |l (100Spiele) 49,- | Gunship 2000 59,- | Seek and Destroy 65,-
ATR 59,- | Heimdall I 49,- | Sensible Soccer 59,-
Banshee 49,- | Impossilble Mission 2025 69,- | Shadow Fighter 59,-
Base Jumpers 39,- | James Pond IlI 69,- | Simon the Sorcerer 69,-
Battle chess 39.- | JetStrike 59,- | Skeleton Crew 75,-
Battle Toads 59,- | John Bamnes European Football 39,- | Sleep Walker 79.-
Beneath a Stell Sky 79,- | Jungle Strike 69,- | Sleepwalker/Pinball Fantasies 39,-
Benefaktor 39,- | Kid Chaos 59,- | Speedball 2 39,-
Brain the Lion 39.- | Kingpin 39,- | Strippot 69,-
Bump and Burn 69,- | Lamborghini American Challenge 39,- | Summer Olympix 58,-
Cannon Fodder 69.- | Last Ninja Ill 39,- | Super Skimarks 59,-
Castle Il 39,- | Lemmings 35,- | Super Star Dust 69,-
Chaos Engine 69,- | Liiberation 69.- | Superfrog 45,-
Clockwiser 49,- | Litil Divil 69,- | Syndicate 69,-
Darkseed 59,- | Microcosm 39,- | The Humans . 69,
Death Mask 29,- | Nick Faldo Golf 49,- | The lost Wikinks 69,-
Defender of the Crown I 29,- | Now that’s what | call (100 Spiele) 49,- | Tower Assault 69,-
Disposable Hero 49,- | Paws of Fury 59,- | Trolls 49.-
Emerald Mines 39,- | Pinball Fantasies 69,- | Universe 39,-
Fields of Glory 69,- | Pinball lllusions 69,- | Whales Voyage 49,-
Fears 69,- | Pirates Gold 69,- |Worms 69,
Fire and Ice 59,- | Power Drive 69,- | Zool 55__

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtimer und Preisdnderungen vorbe-
halten. Es gelten unsere AGB. Diese

werden auf Wunsch gerne zugesandt.

Was kostet mich der Spa3?
Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme

= Porto plus 8,50 DM
Geht’s leichter?

p -" P iahlungen mit allen géngigen Kreditkarten per

nsage von KK-Nummer und Falligkeitsdatum

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

| A1200 Magic (w.0.) mit 2-fach

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

cl. 170 MB Festplatte
+ Wordworth v4SE S

+ Organiser v1.1 4’1« nur 998
+ Printmanager v1.2SE

+ Datastore v1.1 11,

+ Personal Paint v6.4 %

+ TurboCalc v3.5 L)

+ Photogenics v1.2SE ozo

+ Whizz %.

+ Pinball O,

CD-Rom incl. Controler und

CD 32 Emulationssoftware
nur 1346 -

Noch mehr Power im A 1200-4000
mit:

Blizzard 1220/4 4MB 28 MHz
Blizzard 1230/IV 50 MHz 68030 379.—
Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1249.--
Blizzard 2060 50 MHz,68060,SCSI 1349.--
Cyberstorm 060/50 mit 68060 1795.—-

429.--

Cybervision 4MB 849.--
Blizzard SCSI Kits 169.--
Und wenn mal was kaputt geht:

[Reparatur zu Festpreisef
(incl. Material / Arbeitszeit)

A500 150.-- A4000 380.--
A600/A1200/A2000 je 180.--

Gerat einfach frei einsenden oder

| direkt im Laden abgeben.

Unsere Techniker lassen sich
gerne Uber die Schulter sehen.

Ladengeschéft in

Berlin

StreitstraBe 25
(Spandau)

Wie kommt die Ware zu mir?

Entweder lhr besucht uns in unserem

oder Schnellversand

Telefon (030) 33 66 0 55 /41

Bestellungen bis 16.30 Uhr
werden noch am selben Tag versandt




Um im Wettmurmeln gegen ,,Pinball Illu-
sions”, ,,0Obsession’” und andere Genre-
groBen bestehen zu konnen, mufl eine
neue Flippersim schon einiges auf dem
Kasten haben. Doch wenn sie so originell
ist wie dieses Erstlingswerk von Effigy,
dann ist das bereits die halbe Miete!

eben nur am Computer geben kann — wer
“hiitte in der Kneipe schon mal bis zu zehn T
“ Multibiille gleichzeitig gesehen? Auch
eine Replay-Funktion zum nochmaligen
Betrachten besonders gelungener Ball-
wu,hscl den begrenzt haltbaren Turbo-
ﬂumml oder Wander-Targets, wie sie hier
selegentlich die Rollbahn kreuzen, trifft
man dort natiirlich nie.

links und rechts. Und das schafft logi-
scherweise Spielraum fiir mehr lohnens

Keine Frage, in der exklusiv fiir AGA-
Wizards konzipierten Kugelei steckt ein g
ganzer Sack voller guter und noch un-& werte Ziele. AuBerdem brechen die Pro
“verbrauchter Ideen: Erstmals im Genre {grammierer mit der bislang als unabiin-
sind die am Screen traditionell ubf:rhohen,‘?‘5 derlich geltenden Angewohnheit, stets das®
Tische zusiitzlich auch extrabreit, sie’ Verhalten realer Arcadeflipper nachahmen |
scrollen also nicht blofl nach oben und un- " zu wollen. Dadurch finden sich bei Pinball
ten, sondern auch ein gutes Stiick nach__ Prelude nun allerlei Attraktionen, die e

blcn,msl wie bei vielen Kollegen im Gcn-
‘re zugeht, zeigt sich freilich auch an dcm
ei (namenlosen) Tischen selbst. Als the-
matisch originelle Grundlage dienen ihnen [N
ie drei wichtigsten Zeitepochen in der '
Gc~.c.hu.h1u der Menschheit: Der s(_h!uh- H
g teste Flipper siedelt in der Prihistorie, wo
~ die Silberkugel von ingesamt vier Keulen
~ tiber das Spielfeld gepriigelt wird. Dort
trifft sie auf einen Dino, rutscht einen
g-stserl'dll hinunter, entziindet Fackeln
oder haut Bonusfelsen um. In der Ge-
- genwart warten dann einige Rampen, Ku-
gelfallen, Bumper und Sonderziele sowie
cine zweite Spielebene mit einem Full- =
ballfeld und einer Antennenschiissel, wo
e S

BEFRAS

Flippern per Laserschwert: Die Jedis lassen griiﬂen—l



mehrere Ausgiinge sozusagen als Ball-
weiche fungieren. Als optisch besonders
iippig erweist sich aber die Zukunft, wo
der Ball mit Hilfe von fiinf Laserschwer-
tern in Richtung eines Kugel-Roulettes, ei-
ner Zwei-Wege-Weiche und vieler ande-
rer lohnenswerter Targets zu dirigieren ist.
Sehr praktisch ist dabei die etwas wirk-
lichkeitsferne, dafiir aber hichst effektive
Riittelfunktion, denn sie erlaubt es, den
Kurs der Murmel wirklich heftig nach
links oder rechts zu beeinflussen. Als wei-
teres Novum findet sich hier ein regelbarer
Schwierigkeitsgrad, der bestimmt, wie oft
ein Ziel fiir welche Punktgutschrift ge-
troffen werden mufl, welcher Ausgang
zum Verlust einer der vier Startkugeln
fithren kann und ob nach dem Tilt bereits
erzielte Boni erhalten bleiben. Zumindest
auBergewdhnlich sind auch die sehr fle-
xiblen Einstellmoglichkeiten zur Dar-
stellung am Screen. Im Angebot befindet
sich die iibliche LoRes-Optik inklusive ra-
santem Scrolling sowie das verhiltnis-
Wmiilig geruhsame, weil nahezu statische

# HiRes-Vollbild in drei verschiedenen Gra-
fik-Auflosungen. Auf Wunsch wird au-
i tomatisch zwischen den jeweils bevor-
zugten Modi umgeschaltet, sobald die
* Multibiille in Aktion treten. Apropos:
Wenn wirklich mal zehn Schusser gleich-
zeitig tiber die schiefe Ebene rollen, kann
wr eine Turbokarte im Rechner ihren
uckelfreien Lauf garantieren. Aber das ist
verstindlich; wiinschenswert wiiren hich-
tens noch zusiitzliche Antiflimmer-Gra-
[ikmodi bei Vorhandensein eines geeig-
neten Multiscan-Monitors gewesen. Doch

ingekiindigten Datadisks aufgespart.
Die grafische Priisentation an sich it sich
nimlich kaum besser 16sen als bereits ge-

imationen seidenweich am Auge des Be-
rachters vorbei. Die rotierenden Kugel-
ore schen beispielsweise fast schon ech-
_ler aus als das Leben selbst, dafiir laufen
: ‘an anderer Stelle mitten

ielleicht hat man sich das fiir die bereits 55
& lichkeit fiir die Highscores haben wir schon |

an. So scrollen bei Pinball Prelude viele| R’
“bunte Farben und etliche liebevolle Anl-si

auf dem Table

Wir rollen durch die Steinzeit

kleine Videos in einem Minifenster ab. Fiir
den Spielablauf selbst mag dieses Gim-.
mick ja ohne Bedeutung sein, aber man
freut sich doch, mit wieviel Begeisterung
die Programmierer hier ganz offensichtlich ggl =~ ™
am Werk waren. Nicht weniger iiberzeu- :
gend ist die akustische Untermalung ge-
raten, denn die Sound-Effekte sind eben-
so gut gelungen wie die je nach Tisch und
Spielsituation unterschiedlich dramati-
schen Fantasy-, Trance- und Techno-
kliinge.

Wenn man bei diesem beeindruckenden
Erstlingswerk also unbedingt etwas bean-
standen mochte, dann vielleicht das im Ein-
zelfall leicht unrealistische Abprallverhal- g
ten der Kugeln oder die fehlende HD-In-
stallation. Gerade fiir den letzten Kritikpunkt §
mul} man aber schon ein arger Kleingeist !
sein, da nach dem Start ohnehin keine Nach-
ladepausen mehr den Spielflul} stéren. We
sentlich unschoner ist freilich die fehlende £
Multiplayer-Option fiir mehrere Spieler hin-
tereinander, und auch eine Speichermig-

Die Urzeit-Rampe

etwas schmerzlicher vermifit. Auf einem
Blatt Papier verewigte Punktgutschriften
diirfen ja kaum als sonderlich zeitgemil3 er-
achtet werden. ..

Ganz auf der Hohe der Zeit ist bei Pinball ¥
Prelude dagegen der schiere Spielspal, und
tum den geht es bei einem Amiga-Flipper
* doch letzten Endes. Und da die Newcomer
von Effigy hier zusiitzlich mit allerlei neu-
en Ideen frischen Wind in ein zwar gut be-
setztes, aber wenig innovatives Genre bla-
sen, kann man ihnen gar nicht hoch genug
anrechnen. Was sind dagegen schon diej
paar kleinen Macken im Spieldesign? (rl) &

HOME

" FLIPPER-SIM

/8§

'. GRAFIK

IR TV P YV g

77%
" |ANIMATION 80%
- [MUSIK 79%
' ISOUND-FX 72%

| |HANDHABUNG 75%
'|DAUERSPASS 79%

VARIABEL: 3 STUFEN

| Die Antennenschiissel als Kugelweiche |
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Auf: der: Kippe:1

Das ist durchaus wortlich zu verstehen, -

denn vorliegende Mischung aus ,,Puzz-
nic”’ und ,,Coloris” verlidBt den im Genre
sonst tiblichen festen Boden der Tatsachen
und verfrachtet das Spielgeschehen kur-
: zerhand auf eine schwankende Wippe.
Beim Plazieren der von oben ins Bild pur-
zelnden Symbole muB also besonders dar- *
auf geachtet werden, daf} die digitale Bal-
kenwaage nicht zu sehr aus dem Gleich-
gewicht gerit: Beriihrt ein Arm erst mal

' den Untergrund, bedeutet das zugleich das |

Aus fiir unvorsichtige Hochstapler. Um zu
verhindern, dafl Schlaumeier deshalb ein-
fach immer die von den Hebelgesetzen
begiinstigte Balkenmitte anpeilen, lassen
sich maximal vier Kltzchen aufeinander-
 hiufen. Jedes weitere verschwindet gleich
wieder vom Screen — aber erst, nachdem
es das gesamte Bauwerk zum Absinken
und dadurch noch ndher an den Rand des
Ruins gebracht hat.

Knobelige Steinereien gibt es wie |

wackelige obendrein!

' Damit der Bildschirm nun nicht schon
nach kurzer Zeit vollig zugemauert ist, .
muf der Spieler die in fiinf normalen und . =

zwei Bonusvarianten vorritigen Wiirfel zu
gleichartigen Dreier-, Vierer- oder Fiin-
ferreihen anordnen. Diese 16sen sich dann
nach alter ,, Tetris”-Viter Sitte in Wohl-
gefallen und Punkte auf. Mit diagonalen

<1 oder senkrechten Gesteinsformationen
kann man zudem ganze Gertllawinen los-

treten, das Ergebnis der anschlieBenden

Kettenreaktion ist allerdings vorher sehr *
schwer einzuschitzen. Dieses spielerische =%

Grundprinzip wird bei Statix nun in vier-

facher Abwandlung angeboten: In den

beiden Level-Modi fiir ein oder zwei Teil-
nehmer miissen diese 52 bzw. 25 Aufga-

ben 16sen, z.B. eine bestimmte Anzahl 72 T
! : 2 KNOBEL-WAAGE )

Challengemodus beweisen Solisten ihre =% ‘
Ausdauer in einem Endlosspiel, wihrend =7

von Kettenreaktionen initiieren. Und im

man bei der Duell-Variante den (Bal-

kenarm vom) Gegner zu Boden zwingen ;
mub.

: Konzeptionell halten sich hier die alten *

und neuen Ideen also wortwortlich die

“ Waage, wihrend auch deren netter Kipp-
: =5 effekt nicht liber die Farbarmut der kargen 1% =
“ " Grafik hinwegtiuschen kann. Ebenso #%% &5
werden die gut anhorbaren (librigens aus 2% =

TRSI-Demos entnommenen) Begleit-
tracks auf Dauer langweilig, wozu auch
das Fehlen jeglicher Sound-FX beitrigt.

. Der langsam, aber bestiindig ansteigende | &
.. Schwierigkeitsgrad und die Aussicht auf
« das niichste Paliwort verleiten den Spie-

ler aber trotzdem immer wieder zu einem
neuen Versuch, und besonders der Duell-
Modus weckt Erinnerungen an die le- |

% gendiren ,,Tetris” -Schlachten.

Kurzum, den geforderten Zwanziger kann |
man hier schon riskieren. Ansonsten bleibt

| immer noch der MULTIMEDIA JOKER

5/6, auf dessen Begleit-CD sich u.a. eine

: spielbare Demoversion mit satten 23 Le-
» vels befinden wird! (mz)

BEZUG
Thorsten Dohe
Schultenstralie 6
49525 Lengerich

Gepflegte Bliisse, wohin das
Auge reicht

Spannung bis zum Umkippen
im Zweispielermodus

STATIX
(7TH SIGN PRODUCTION)




AMTRADE

Computersysteme

Amiga 1200 Magic

698,-
Amiga 1200 Magic mit 850MB HD 1039,-
Amiga 1200 Magic mit 1,2GB HD 1149,-
Amiga 1200 Netsurfer 260MB 1198,-
Amiga 1200 Magic 170MB HD 969,-
Amiga 4000T/040 6MB, 1GB 4.398,-

Cybervision64 2MB 599,-

Cybervision64 4MB 779,-

Cybervision 2MB > 4MB Upgrade 199,-
rhokarten/RAM

Cyberstorm MK 11 060/50
Blizzard 1230 IV 50Mhz

68882 FPU 50Mhz 189,-
Blizzard 1260 68060 50Mhz 1.219,-
PS/2 Simm 70ns 4MB 139,-
PS/2 Simm 70ns 8MB 279,-
PS/2 Simm 70ns 16MB 569,-
PS/2 Simm 70ns 32MB 1.199,-
1230 1V/1260 SCSI Kit 199,-

TEAC CD-56 TI 6x Superschnell  349,-
NEC CDR 512 6x SCSI, Caddy 499,-
Sanyo CRD254S 4x SCS| 249,-

469.-

Amlga A1241 Q-Drive 4x ext.

schiuBkabel
SubD 258>Centr 0,9m fir SCSI extern

15,-
HD50>Centr. 50S 0,9m fir SCSl extern  59,-
SCSI Flachband 3 Abgriffe 0,7m intern  14,-
Einbaukit 3,5" > 2,5" IDE 29,-
Druckerkabel 1,8m 16,-

Monitore

Amiga M1438 Monitor 15-38khz 14" 579,-
Autoscan A1764 15-64khz 17" (43cm) a.A.
Idek MF 8617E 27-86khz 17" (43cm)  1499,-

Buster Rev. -11 49,-
Abdeckhaube A1200/4000 24,-
Diskettenlaufwerk ext. HD 1,76MB 179,-
Multiface Card Ill 139,-
ISDN-Master Il 648,-
VGA-Adapter (VGA-Monitor > Amiga) 25,-

29,-

VGA-Adapter (Amiga Monitor > PC)

Aminet 10

22,-
Aminet Set 2 54,-
Do It! Workshop Imagine, Morph Plus, DPaint V 34,-
Encounters-The UFO Phenomenon 34.-
Fresh Fish 10 25,-
Personal Suite CD 89,-
Spectrum Emulator 2 49,-
The Global Amiga Experience 34,-
Workbench Add-On Vol. 1 34,-
XiPaint 3.2 CD 49,-
Maxell-Rohlinge 650MB / 74 Min. 17,95

Wir liefern Ihnen auch aktuelle CD-Brenner
und brennen lhre perstnliche CD ab
49,-

AsimCDFS3.4 (CD-Filesystem)

18,-
CD Boot 65,-
De Luxe Paint V 159,-
Final Copy Il 79,-
Final Writer 4.0 229,-
Liana + Envoy (Netzwerk f. 2 Amigas) 89,-
MasterISO (CD-Brenner-Software) 848,-
MaxDOS 2.5 (MacDateisystem) 189,-
Personal Paint 6.4 79,-
Reflections 3.0 229,-
Scala MM400 498,-
Turbo Print 4.1 139,-
(in Verbindung mit einem Drucker 115,-)
Wordworth 4.0 99,-

CompetitionPro Star {grUn—transparent) 39,-
CompetitionPro Star Mini (+Diskbox) 39,-
CompetitionPro 5000 Mini 39,-
Quickshot Il Turbo 29,-
Joystickverldngerung 3m 19,95
Maus 400dpi 2-Tasten 29,-
Maus 400dpi 3-Tasten 39,-

15,90

Mauspad Color Special

Conner CFS 850 A E-IDE, 14ms

339,-
Conner CFS 1275 A E-IDE, 14ms 419,-
Conner CFS 1621A E-IDE, 14ms 489,-

Quantum Ltghtmng 730MB SCSI Il 11ms 309,-

Canon BJC-610 echte 720x720 dpi 899,-
HP Desk-Jet 600 600x600 dpi 499,-
HP Desk-Jet 660C 600x600 dpi 699,-
HP Desk-Jet 850C 600x600 dpi 929,-

Wir reparieren auch Ihren Amiga
schnell, preiswert und zuverlidssig

Unsere Bestell- und
Servicehotline:

Line1:07123/96 08 -10
Line2: 07123/96 08 -20

FAX 07123/96 08 -55

AMTRADE
Computersysteme
WilhelmstraBe 25
72555 Metzingen

Besuchen Sie doch einfach unser gutsortiertes
Ladengeschift, direkt an der HauptstraBe in Metzingen
(Parkpliitze gleich G iber).

Dies ist nur ein Auszug aus unserem Sortiment. Bitte
fragen Sie auch nach den aktuellen Tagespreisen.

Irrtimer, Prelsknderungen und Zwischenverkauf vorbehaiten. Die
Vi dj gelten nur rinkt In leenguchln.
Die Preise sich glich Vi dk d nur per
Nachnahme. Es gelten unsere allg Inen Geschiiftsbed| g

Amiga ist eln eingetragenes Warenzelchen der ESCOM AG.

A sch!uﬁfertigt'
nur 379,-

Sie haben Probleme mit Ihrem neuen
A1200 und vielen Spielen? Diese
wollen nicht booten? Dann haben wir
die ideale L&sung fir Sie. The Real
Floppy Fix. Kinderleichter Einbau,
kein Léten erforderlich, einfach in den
A1200 stecken und die Spiele
laufen... (z.B. Aladdin, Fears usw.).
Verstandliche Einbauanleitung enthalten.

ive A1241 469,-
AnschluB Gber PCMCIA-Port des A1200. 4-fach
Speed (600MB). Incl. FileSystem, Photo CD Viewer,

Audio CD Player und CD 382 Emulation. Komplett
AnschluBfertig. (Verfligbarkeit bitte erfragen)

De Luxe Paint ist der Klassiker unter den
Malprogrammen auf dem Amiga und gehért
plattformibergreifend zum Besten, was der
Grafikprogrammarkt bietet. Endlich auch mit echter
24-Bit-Unterstiitzung (intern).

2301V 50Mhz 339,-

Diese Turbokarte verleiht |hrem Amiga 1200
Flattagel...Sie verfligt Gber kraftvolle 50Mhz, einem

echten 68030 Prozessor mit MMU, einem

Speichersteckplatz fiir Speichermodule, der MAP-
ROM-Funktion (noch mehr Geschwindigkeit) und ist
mit einem SCSI-Controller erweiterbar. Sie macht
aus |lhrem A1200 eine echte Workstation

Dieser Amlga mit der groﬂan Fastptaue bildet die
Grundlage fir ein leistungsfahiges Computersystem,
welches Sie sicher uberzeugen wird.

Dieses zur Zeit beste CD-ROM- Falesyslem fir SCSI
oder den AT-Bus liest fast alle CD-Formate. Es
verflgt darGberhinaus Gber einen CD32-Emulator,
Photo-CD-Viewer und einen Audio-CD-Player.
Zusétzlich kdnnen Sie damit auch Audio CDs digital
auslesen (mcl Fresh Fonts und Fish CD).

nI'aufwerk extern

- nur 179,-

Dieses HD-Diskettenlauferk im modernen,
ultraflachen Gehause erméglicht lhnen endlich den
Zugriff auf Amiga-, PC- und Mac-beschriebene HD-
Disketten. Es ist vollig kompatibel und keine
Treibersoftware notig. Einstecken und lauft.



Mit der an StraBenecken feilgebotenen Postille
»,Der Wachturm” hat dieses Spiel nur den Na-
men gemeinsam — mit einem indizierten Ac-
tiongame aus den 80er Jahren alles weitere. Und
das wird auch Jehova sicher gerne bezeugen...

Alles Uble kommt von oben

islang hat der englische Newco-

mer OTM ja nur durch die

schrottige 3D-Schleicherei ,,Vir-
tual Karting” von sich reden gemacht,
doch in Teamarbeit mit den finnischen
Programmierern von Cyberarts entstand
nun ein iberraschend brauchbares
~ AGA-Actionspektakel. Was vielleicht
‘nicht ganz so iiberraschend ist, wenn
~man weiB, daB der vorliegende Drei-

Disketten-Turm im Verlauf von rund
anderthalb Jahren miihselig aufge-
schichtet wurde — nur damit ihn die
Amiga-S6ldner nun wieder Stiick fiir
Stiick in Schutt und Asche legen kon-
nen.

Das Gameplay ist also schnell um-
schrieben: Der Spieler soll alles ab-
fackeln, wegsprengen und umballern,
was auf dem (von oben nach unten und

etwas nach links oder rechts scrollen-
den) Schlachtfeld kreucht und fleucht.
Auch vor einfach nur herumstehenden
Soldaten, Panzern, Hiusern, Kisten,
Wachbooten, Flak-Installationen oder
Hubschraubern darf aber nicht haltge-
macht werden. Denn zur Auslebung al-
ler destruktiven Triebe hilt die Anlei-
tung schlieBlich eine treffliche Recht-
fertigung bereit. Demnach sehen sich
die Europiische Gemeinschaft und die
UN auBerstande, sechs iiber die ganze
Welt verstreute Staatsputschisten zur
Réson zu bringen. Nein, da muB sich
erst ein Amigo in den Kampfanzug
zwingen, um den Mochtegern-Diktato-
ren mit entsicherter Knarre die Leviten
zu lesen.

So schwach(sinnig) die Story sein mag,
so stark zeigen sich die feindlichen
Kriegsherren in der spielerischen Pra-

Achtung, Tiefflieger!

£




F s 3 LI
Wir kriegen alles kaputt...
xis. Der Gegner ldBt ndmlich gewaltige
Heere aufmarschieren und monstroses

Equipment auffahren: Die Infanterie
trabt gleich im Dutzend iiber den

Screen, Mdorserbesatzungen feuern mit
gelibtem Auge, und groBle Mann-
schaftspanzer oder Kampthubschrauber
schicken im Stroboskoptakt ihre zielsu-
chenden Projektile auf das Spielersprite
ab. Keine Frage auch, dafl von Landmi-
nen oder den extradicken Mittel- und
Endgegnern genausowenig Gnade zu
erwarten ist wie vom unabldssig herab-
tickenden Zeitlimit. Und wer sich zu-
mindest von Continues oder Levelcodes
etwas Erleichterung erhofft, sieht sich
ebenfalls getiduscht — sind die fiinf An-
fangsleben erst iiber den Jordan gewan-
dert, beginnt die Schlacht wieder ganz
von vorne. Alles in allem ist es daher
wirklich sehr zu begriilen, dabB jederzeit
Unterstiitzung durch einen zweiten Mit-
spieler hinzugerufen werden kann.
Denn trotz des variablen Schwierig-
keitsgrades scheinen uns Solo-Aktioni-
sten hier doch klar iiberfordert zu sein!
Immerhin helfen ein paar Gimmicks
schlieBlich doch bei der gefdhrlichen
Pirsch durch die sechs langen Levels.
So zeigen zumindest die Feinde groBe-
ren Kalibers ihre verbleibenden Ener-
~ giereserven als Balken an, und man
kann die eigene Angriffstaktik dement-
sprechend darauf abstellen. Niitzlich ist
auch, daB Soundeffekte die Nihe von
unbedingt zerstérenswerten Installatio-
nen signalisieren. Und nach den im Ac-

genre unabdingb , m

INEENEEREA OMTO MID0

SENULLEN&H

Wer sie einsackt. erhilt Lebensenergie,
Punkte oder eine von sieben Extrawaf-
fen: Die Flammenwerfer und Mehrwe-
gekanonen sind klar kriftiger als die
wenig durchsetzungsfihige Standardpi-
stole und daher unbedingt zu bevorzu-
gen. Bei Attacken auf grofiere Ziele be-
withren sich dann limitiert vorriitige
Handgranaten und Panzerknacker, auch
wenn ihr Handling zu wiinschen iibrig
ldft. Die Extrakracher kénnen némlich
ausschlieBlich iiber die Tastatur aus-
geldst werden, anstatt mit dem zweiten
Button an Pad oder Stick. Noch drgerli-
cher als diese unpraktische Losung ist,
daB man iiberhaupt nur jeweils schieBen
oder laufen kann, anstatt beides gleich-
zeitig zu tun.

In puncto Prisentation und Drumherum
wiire ebenfalls noch etwas Feinschliff
erforderlich, beispielsweise beim zwar
soften, aber lahmen Scrolling. Denn oft
rennt der Held schneller, als der Screen
folgen kann, nur um dann vom Bildrand
im Tatendrang abgebremst zu werden.
Die Flucht vor Fliegerangriffen kann so
durchaus mit dem unverschuldeten Exi-
tus enden. Einer Fahrt mit der Berg- und
Talbahn gleicht wiederum der Blick auf
die hiesige Dschungel-, Urban- und
Wiistenoptik: Hilbsch detaillierte Kulis-
sen wechseln sich da mit lieblos hinge-
klatschten Szenarien ab. Licht und
Schatten auch bei der Animation, denn
wo einerseits groie und bunte Explosio-
nen, Miindungsfeuer etc. das Auge des
Soldners erfreuen, da wird es anderer-
seits auch von teils schier lachhaft be-

eglen Endgegnem beleidigt. U

Volle Deckung!

NENENSESH DTMTO MID0

Was mag sich hinter den
Bunkertoren verbergen?
aber nur selten, und auch einige Zwi-
schenbilder und die feine Soundkulisse

konnten Pluspunkte verbuchen. So heit-
zen vor und nach dem Einsatz hervorra-

gende Jungle-Soundtracks die Stim-
mung an, und mittendrin be- bzw. verto-
nen Hintergrundgerdusche und zahlrei-
che Sound-FX das Geschehen.

Schon aufgrund mangelnder Action-Alter-
nativen ist der Blick auf diesen Wachturm
also durchaus zu empfehlen. Wer mit der
sehr schweren und etwas blutriinstigen,
aber nicht wirklich brutalen Inszenierung
der Schlachten klarkommt, kann bei
Watchtower namlich durchaus seinen
Spaf3 haben — bald auch von CD. (1l)

WATCHTOWER
(OTM/CYBERARTS)

SOLDNER-ACTION







e TIPS DES MONATS

CD’s fiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500- A 4000 -

17 Bit Phase 4 40- Imagine V30 (PC) s9- {§ AMIGA 1200 170 MB-Harddisk 948 -

R eDienson. B LOM M W o 8- 1§ M 1438S Autoscan-Monitor, Stereo. 578 -

ena 5 5,

Amiga Desktop-Video  35.- ugni Works GVP 68030 T. -Karte 40 MHz A2000 629-

s Mg 12 e iy LSD Cumpenglum Del3 45- (M Citizen ABC Color-Drucker, A.-Disk 389,-

Q%ﬁlla?oérﬁng AGA gsl- m:ﬂ%s' g’: ARTEC 6000C Flachb.-Color-Scanner 699,-

Aminet7/8/9 ~  je19- Maxon Cinema 4D Clas. 65,- CD-ROM-LW A 600/ A 1200 -extern 269

Mimet 7 €00 o osen Raytrace ProC 8- | Canon BJC 4000 Farbintenstrahldrucker 539
Chip-RAM-Erweiterung AS00- A2000 239-
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Hey, der April macht ja wirklich, was er will: Nur
der oberste Top Seller des Jahres konnte sich vom
Vormonat heriiberretten, ansonsten sind samtli-

che Spitzenpliitze der Charts neu besetzt. Und das
ist keiner unserer beriichtigten Aprilscherze!

Der erste Thronriduber kommt von Westwood, ist die klassische Versoftung
von Frank Herberts SF-Klassiker ,,Dune” und schickte die Stratego-Kolle-
gen von ,,Colonization” buchstiblich in die Wiiste: Sid Meiers Meilenstein
ist vom ersten auf den dritten Rang gerollt. Der seit einem Vierteljahr ewi-
ge Zweite bleibt sich dagegen treu; Blue Bytes ,,Siedler” haben es sich wohl
zur Aufgabe gemacht, hier die Vize-Position genauso lange innezuhaben wie
zuvor den Gipfel Eurer ECS-Charts.
Wesentlich actionreicher geht es da schon auf Rechnern mit AGA-Chipsatz zu,
denn auf allen drei Konigsplitzen haben es sich da Ballerdungeons gemiitlich
gemacht! Der dreidimensionale Texture-Reigen beginnt mit ,,Alien Breed 3D”
von Team 17. ,Fears”, Attics Spitzenkerker der vergangenen Monate, verbreitet
nun am zweiten Platz Angst und Schrecken unter den Amigos, wihrend Black
Magic mit ,.Gloom™ das dritte Tdnzchen auf dem Monsterball wagt.
In der Schillerliste haben sich die ,,Worms” von Team 17 mittlerweile um
fiinf Locher weiter Richtung Boden gegraben, die neue, alte Nummer eins
heifit hier nun wieder ,,Pirates! Gold” — also ein kleines Trostpflaster fiir Sid
und MicroProse fiir die mit ,,Colonization” erlittene Schmach in den Top
Twenty. Auf der zweiten Stufe des Silbertreppchens finden sich inzwi-
schen die tierischen Abenteurer und ,,Erben der Erde” aus dem Hause New
World Computing, dicht gefolgt von ihren Kollegen, den Ochsenfréschen:
Bullfrogs simulativer Digi-Rummel ,,Theme Park™ ist natiirlich gemeint.
An der Ladenkasse ist allerdings nach wie vor EAs ,,FIFA Int. Soccer” der
grofie Abrdumer, withrend aktuell fiir Team 17 gleich im doppelt positiven
Sinne der Wurm drin ist. Denn nach den ,,Worms” an vorderster Front fin-
det man hier nun ihren japanophilen Action-Rolli ,,Speris Legacy”, der sich
auf Anhieb bis Platz zwei katapultieren konnte. Ein solches Kabinett-
stiickchen gelang iibrigens auch ,,Breathless™, das direkt aus den Startlochern -
auf den dritten Verkaufsrang geschossen ist. Wow, da diirften selbst den
schuf3starken Kellerkindern von FoV der Atem stocken...
Und auch Michael blieb die Luft weg, als er sah, was wir diesen Monat
wieder alles verlosen:
1 x Der Seelenturm (A1200)
1 x Black Viper
1 x Whale's Voyage Soundtrack

...kann gewinnen, wer uns auf einer Postkarte seine peronliche Hitliste iiber-
mittelt. Die Anzahl der Nennungen ist dabei weitgehend egal (nur ein Titel
wire allerdings gar wenig, weshalb die Herrn Redakteure trotz ihrer treulich
vermerkten Joker Favorites wieder leer ausgegangen sind), bloB nach ECS-,
AGA- und CD-Versionen miissen Eure Lieblinge sortiert sein. Wer zudem
einen Wunschgewinn benennen will, darf dies gerne tun. Wir wiinschen
uns dafiir einen leserlich geschriebenen Absender sowie Waschkorbe vol-
ler Post an diese und keine andere Adresse:

Joker Verlag
,Up & Down”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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D er Friihling lockt
mit ersten Bliiten,

die Nordlicht-Serie mit
den jiingsten PD-Per-
len, auch im 1200-Mix.
Da konnten wir nicht
widerstehen: Wer
braucht schon laue
Liifte, wenn am Com-
puter neue Spiele zum

Sturm blasen?

Die erste Bo fegt tiber die Dis-
kette namens Nordlicht-Spie-
le 74/4 und nennt sich
Colours. Darunter hat man
sich eine witzige Kreuzung aus
., Tetris” und ,Invaders” vor-
zustellen, bei der farbige
Blocke aus allen vier Him-
melsrichtungen auf ein qua-
dratisches Zentrum zustreben
— damit sie ithr Ziel moglichst
nie erreichen, ist dort ein be-
weglicher Ballermann instal-
liert. Damit schiefft man nun

Die Farbkanone im
Einsatz: Colours

jene Klotze weg, welche farb-
lich der Kanone gleichen; ist
der Stein anders koloriert,
hiipft das Geschof3 zuriick und
wechselt damit die Farbe der
Watfe. Eine launige Action-
Tiiftelei also, deren vom PC-
Titel ,.Zoop™ entliehenes Spiel-
prinzip mit Bonus-Sammelei-
en und weiteren Gimmicks
aufgewertet wurde. Besonders
spaBig ist es, hier zwei Rech-
ner per Nullmodemkabel zu
koppeln und sich gegenseitig
die Klotze abzujagen. Bei ein-
stellbarem Schwierigkeitsgrad
und begleitet von passenden
Sound-FX, versteht sich,
B
Gesteigerte Gameplay-An-
spriiche werden fiinf Nummem
weiter, also auf der Nordlicht-
Spiele 74/9, befriedigt: Beim
Runden-Strategical Hilt 1I
lenkt der Spieler einen
zunichst vierkdpfigen Kom-
mandotrupp durch ein futuri-
stisches Szenario, um im Sold
der NASA die Mondbasis

0 Die Minner im Mond: Hilt I1

Apollo vor den Ubergriffen
feindlicher Rebellen zu schiit-
zen. Der Ablauf jeder Mission
wird vor Spielbeginn ausfiihr-
lich dargelegt, anschlieBend
der Trupp per Maus/Icon-
Steuerung komfortabel dem
vorgegebenen Ziel zugefiihrt
— das kann die Ausschaltung
einer Feindbasis sein, die Be-
freiung von Geiseln oder dhn-
liches, wobei hdufig nur mit
Waffengewalt ein Fortkommen
garantiert ist. Bemerkenswert
ist neben der astreinen Spiel-
barkeit die fiir PD-Verhiltnis-
se auBergewdohnlich detaillier-
te Optik, welche die wenig
tiberzeugenden Soundeffekte
locker wieder aufwiegt.
B ]
Eine gelungene Mehrspieler-
Hatz verbirgt sich dann auf der
Nordlicht-Spiele 75/4. Bei
Kargon laufen nédmlich bis zu
vier Kollegen (auf Wunsch
springt auch der Rechner ein)
am mehrfach gesplitteten
Screen durch ein 3D-Labyrinth,

um sich gegenseitig sowie mit
den ansdssigen Fantasy-Mon-
stern zu bekriegen. In den Giin-
gen liegen allerlei Waffen und
Energietrinke zum Aufsam-
meln bereit, man darf auf ein
feines Automapping zuriick-
greifen, seinen Widersachern
Wiinde vor die Nase schich-
ten, sie auf schwindelerregen-
des, weil rotierendes Parkett
schicken und dergleichen Din-
ge mehr anstellen. Die schritt-
weise umschaltende Optik ist
dabei zwar nicht so ganz das
Gelbe vom Ei, dafiir stimmen
Spielspall und Handhabung:
Der Schwierigkeitsgrad ist va-
riabel, die Tastatur- bzw. Stick-
steuerung 14Bt sich flexibel an
vielerlei Wiinsche anpassen
und unterstiitzt sogar Vier-Spie-
ler-Adapter am Parallelport.

Obwohl der Titel UFO -
Enemy Unclothed eine Per-
siflage auf die recht dhnlich be-
titelte Genremixtur von Micro-
Prose suggeriert, handelt man

Gar nicht so karg: Kargon




sich auf der Diskette Nord-
licht-Spiele 75/7 doch trotz ei-
niger Gageinlagen letztlich
eine 1:1-Kopie des kommer-
ziellen Vorbilds ein. Hier be-
steht die Aufgabe darin, auf der
Erde und im Orbit einen Ab-
wehrgiirtel gegen angreifende
Alienschiffe zu installieren.
Dabei ist viel taktisches Ge-
schick im Rundenkampf zu be-
weisen, wahrend Simulanten
im Wirtschaftsteil beim Ma-
nagement von Bauten und
Truppen auf ihre Kosten kom-
men. Das Game benétigt 1| MB
Chipmem und ist in der vor-
liegenden Demoversion sei-
ner Speicheroption beraubt.
Wer also nicht alles am Stiick
durchspielen kann und will, der
tiberweist den Autoren die ge-
forderte Shareware-Gebiihr
und erhilt im Austausch dann
die voll spielbare UFOlogie.

Jetzt schalten wir das Nordlicht
aus und auf die 1200 Mix-Rei-
he um. Wer daheim einen

Gut geklaut, dh, gebaut ist
halb gewonnen: UFO — Enemy
Unclothed

AGA-Rechner einschalten
kann, der darf mitmachen, an-
sonsten wird er mit dem 1200
Mix 380 nidmlich wenig an-
fangen konnen. Und das wiire
schade, denn hier findet sich
das schmucke 3D-Actionad-
venture Chronomica. Dessen
Aufgabenstellungen bestehen
im wesentlichen darin, die fliis-
sig scrollenden Flure nach al-
len darin befindlichen Gegen-
stinden abzusuchen, Waffen
und Schliissel zu finden, Tore
zu Offnen und sich mit gele-
gentlich vorbeimarschierenden
Gegnern zu befehden. Okay,
das Gameplay ist somit keine
Offenbarung, auch weil die
hiesigen zwei Kerker-Ab-
schnitte nicht gerade sehr ab-
wechslungsreich aufgebaut
sind. Dafiir ist die 3D-Optik
ansehnlich und auch ohne Fast-
RAM ausreichend schnell, was
die Scheibe fiir technisch In-
teressierte ja alleine schon in-
teressant macht. SchlieB3lich
tummeln sich bislang kaum

In Dreidee durch die

vergleichbare Dungeons im
Amiga-PD-Pool.
B
Weit hohere Anspriiche an die
Hardware stellt das kriegeri-
sche Strategical Fields of Bat-
tle: Zunichst muB eine Fest-
platte zur Installation der sage
und schreibe acht, unter der
Bezeichnung 1200 Mix 382
zusammengefaBiten, Disketten
unter der AGA-Haube stecken,
auBerdem ist ein Multiscan-
Monitor zur optimalen Dar-
stellung der Hires-Schlacht-
felder aus dem ersten Welt-
krieg zu empfehlen. Falls
soweit alles klar ist, sind noch
einige spielinterne Fragen zu
klidren; etwa die, fiir welches
Land man in die Schlacht um
die Vorherrschaft in Europa,
Nordafrika und dem Nahen
Osten ziehen will. Auch die
Teilnehmerzahl darf festgelegt
werden, anschlieBend sind run-
denweise Truppen zu statio-
nieren, gruppieren, verschie-
ben und in den Kampf zu

_ UrOPAGDIR

_ BASE

schicken. Dazu konnen Stati-
stiken iiber den Spielverlauf
abgerufen werden, und eine
Digi-Enzplopidie bietet sogar
authentisches Info-Material. Es
gibt also viel zu tun. Was es
ohne Begleichung der Regi-
stierungsgebiihr allerdings
nicht gibt, das sind eine Spei-
cheroption, die Online-Hilfe,
das umfangreiche Handbuch
und der volle Missionsumfang.
]
Wir verraten Euch zum guten
SchluB noch, wo es was gibt
und zu welchem Preis. So sind
pro Disk jeweils vier Mirker
zu bezahlen, zuziiglich Porto-
gebiihren in Hohe von weite-
ren 4,— DM. Dann wiinschen
wir mal einen schonen PD-
Friihling und verweisen im
tibrigen auf die nachfolgende
Bezugsadresse. (rl)

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/167222

Felder, die die
Schlacht bedeuten:

Fields of Battle

Burgallee: Chronomica




Der Fall CompServe liegt zwar noch nicht bei den Akten, doch hat dr Zu-

| gangsprovider inzwischen nahezu alle der voreilig gesperrten Newsgroups im

Z.ensoren au

(Werfen wir zum Thema
zunichst einen Blick iiber
den groflen Teich nach
Amerika. Dort hat Prisi-
dent Clinton soeben ein
neues Telekommunikati-
onsgesetz unterzeichnet,
das in seiner jetzigen
Form selbst dem Rechts-
aullen-Republikaner Newt
Gingrich iibertrieben
scheint: Wie sollen sich
Restriktionen durchsetzen
(lassen), die auf einem
Gummiwort wie ,unan-
standig” fuBlen? Nach der
neuen Grundlage erhielte
nimlich selbst Michelan-
gelos nackter David Inter-
net-Verbot, genau wie
Hochliteratur von James
Joyce — weil in dessen
Jahrhundertroman ,.Ulys-
ses” des oOfteren das Wort
~fuck™ zu finden ist.

Der jlingste Bastard der
Politically-Correctness-
Bewegung beiBit zwar nur
die US-Anbieter in den
Allerwertesten, doch diirf-
te es angesichts des aktu-
ellen Klimas in Deutsch-
land nicht lange dauern,
bis auch hierzulande Me-
dienzensur ganz offiziell
unter dem Deckmiintel-
chen neuwer Gummipara-
graphen mdoglich  wird.
MuB also bald auch in

f internationaler Eb

Internet wieder freigegeben. Allerdings sind die Staatsanwilte, Politiker und
ene noch immer im Netz zugange...

i

Deutschland jeder Geld-
buflen bis zu 250.000
Dollar oder gar bis zu
zwei Jahre Gefidngnis be-
fiirchten, der Minderjihri-
gen derart ,unanstindi-
ges” Material zuginglich
macht? Solch drastische
Strafen sieht der soge-
nannte ,,Communication
Decency Act” in den Staa-
ten namlich vor. Kein
Wunder, daf} da die Koali-
tion jener Websites, die
aus Emporung ihre Seiten
schwarz firbten, von aner-
kannten Suchdiensten wie
.Yahoo” bis hin zu
jidischen Organisationen
reichte. Denn man beden-
ke: Nazis diirfen sich z.B.
weiterhin im Netz der
Netze verstricken, solange
sie keine nackten Tatsa-
chen zeigen! Und das ist
wirklich pervers, nicht
wahr?

Vor echte Probleme stellt
das neue US-Gesetz natiir-
lich Anbieter wie den
»~Playboy”, dessen WWW-
Adressen ohne die Bilder
spirlich bekleideter Da-
men kaum so gut besucht
wiren wie bisher. Das tra-
ditionsreiche Herrenmaga-
zin will deshalb auch ei-
nen Musterprozel3 vom

Zaun brechen, was sich

c

kleinere Anbieter nicht
leisten kdnnen — sie ent-
fernen ihre verfiingli-
chen” Daten erst mal aus
dem Internet. Diese Ein-
fluBnahmen bzw. ihre Fol-
gen haben in Amerika
aber auch schon Richter
auf den Plan gerufen, die
das Gesetz schlicht fiir
»nicht verfassungsgemif”
halten. Uberfliissig ist es
allemal, da ,,obszdne™ An-
gebote
verfolgt wurden.” Kurzum,
wer dem amerikanischen
Beispiel folgt, tritt eine
ProzeBlawine los...

Der bessere Weg zu einem
sauberen Netz scheint so-
mit iiber private Initiati-
ven der Online-Anbieter
zu fithren, wie ihn etwa
CompuServe kiirzlich mit
einer Zugriffskontrolle fiir
besorgte Eltern gegangen
ist. Freilich sind derlei
Kindersicherungen” auch
nicht der Weisheit letzter
SchluB3, da sich. die
Schmuddelanbieter ja ein-
fach in bislang unverfing-
liche Maschen des Netzes
zuriickziehen konnen. So
tauchen in Newsgroups,
wo bisher nur harmlose
und nette Bilder von ange-
zogenen- Kindern stolzer
Eltern zu finden waren,

schon von jeher -

nun plétzlich Anfragen

~auf, ob nicht auch Porno-

graphie mit Minderjihri-
gen vorhanden sei — was
ja kaum im Sinne des Er-
finders sein diirfte. Und
dal der Schweinkram
nach all dem Medienwir-
bel jetzt vielfach hinter
anderslautenden Adressen
(also quasi ,.Cyber-Pseud-
onymen”) verborgen wird,
diirfte die Verfolgung der
wahren Schuldigen auch
nicht unbedingt erleich-
tern.

Nicht zu vergessen, daf3
gerade die Schlagzeilen
der letzten Wochen viel-
fach erst Interesse an den
verbotenen Friichten ge-
weckt haben: Seit neue-
stem gilt es auf Schulho-
fen als schick, verruchte
Netz-Adressen auszutau-
schen. Oder Zugangs-
Tricks, wie sie einige PC-
Magazine wider besseren
Wissens abgedruckt ha-
ben. Wiire es nicht anstin-
diger gewesen, gegen die
unerhorten Vorginge zu
protestieren als Umwege
aul unzensierte Server zu
veroffentlichen? Hier
konnte sich mancher ein
Beispiel an den Amerika-
nern nehmen, die im Juni
anlifilich eines Marsches




nach Washington fiir ihre
Meinungsfreiheit  prote-
stieren wollen. Fiir dhnli-
che Aktionen innerhalb
des Internet fanden sich
vor kurzem immerhin
stolze 18.000 ,.Protestan-
ten”!

Und noch eine gute Nach-
richt aus Ubersee: Endlich
haben die US-Behorden
die strafrechtliche Verfol-
gung gegen des den Au-
tors des Codier-Pro-
gramms ,,Pretty Good Pri-
vacy” eingestellt. Sie kam
zustande, weil versehent-
lich der Sourcecode von
PGP im Internet gelandet
ist und Verschliisselungs-
soft von diesem Kaliber in
den USA auch tatsichlich
wie Munition behandelt
wird — den einschligigen
Gesetzen zufolge ist fiir
einen solchen ,Export”
daher mit sechsstelligen
Geld- oder langjidhrigen
Haftstrafen =zu rechnen.
Zwar gibt es nun eine in-

ternationale Version von
geringerer Stirke, aber
selbst diese konnte im
Moment noch nicht ein-
mal von Grofrechenanla-
gen geknackt werden. Na

ja, aber wer weill: Hiel} es

nicht auch mal, dal Mo-
biltelefone wegen ihrer
Abhdrsicherheit in erster
Linie dem organisierten
Verbrechen dienen wiir-
den?

Doch zuriick zum Thema.
Denn nach Meinung des
Internet-Gurus Nicolas
Negroponte ist das WWW
nicht zensierbar, was ja
auch seinem urspriingli-
chen Zweck entspricht —
das Militir hatte es als de-
zentrales und damit weit-
gehend unangreifbares
Netz konzipiert. So ist es
auch zu verstehen, dal
amerikanische Studenten
die unlingst von der Tele-
kom gesperrte Nazi-Site
aus Protest auf ihre Uni-
Server geholt haben. Nach

ein paar Tagen haben sie
den braunen Unrat dann
wieder geldscht, um nicht

in Verdacht zu geraten,
mit den Ansichten des
wahren Betreibers zZu

sympathisieren. Und auch
nach Ansicht des neuen
FDP-Bundesjustizmini-
sters Edzard Schmidt-Jor-
zig sollen Internet-Provi-
der nicht fiir alle Inhalte
haften, sondern nur bei
Mitwisserschaft  bestraft
werden. Dies zeugt nicht
nur von gesundem Men-
schenverstand, sondern
auch von Sachkenntnis, da
jedes Verbot in Deutsch-
land leicht zu umgehen
ist; etwa durch andere In-
ternet-Anbieter innerhalb
der EG. Konservative Po-
litiker denken indessen
dariiber nach, Online-An-
bieter gesetzlich zu ver-
pflichten, auf eigene Ko-
sten (!) Abfragemdglich-
keiten fiir Geheimdienste
wie BND und MAD ein-

zubauen. Und unter den
Wihlern der Griinen sind
laut einer Emnid-Umfrage
gar 64 Prozent fiir eine
staatliche Internet-Auf-
sicht! Da ist es doch beru-
higend zu wissen, dall nur
54 Prozent der Bundes-
biirger allgemein diese
Ansicht teilen...

Apropos teilen: Ein zwei-
ter Teil zu dieser schier
unerschopflichen Proble-
matik folgt im néchsten
Heft.  Weiter im (Kon-
Jtext geht es dann mit
Hackern, Crackern und
Virenziichtern im Internet.
Und weil auch ein paar
besonders amiisante
AuBerungen von Staats-
dienern nicht fehlen wer-
den, zidhle ich wieder auf
Euch. Daf} Thr dranbleibt,
hofft
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Noch immer herrscht die Ruhe vor dem
- Grafik-Sturm, der sich auf den traditio-
nellen Friithjahrsparties der Szene zusam-
menbraut. Vier sehenswerte Megademos
~ hat es aber trotzdem schon in unseren Flop-
pyschacht geweht!

Die Faculty-Crew beginnt mit
ihrer Byte-Demonstration in
fertig gerenderten und den-
noch eher grobpixeligen 3D-
Dungeons. Nach dem Aus-
blenden des Titellogos zieht
das Musiktempo an, aber auch
die Optik gewinnt an Qualitit:
Ein knallbuntes Farbenplasma

roter Feuerteufel kiindigt das
nahende Ende an, das kurz
darauf in Form eines rotie-
renden Escom-Logos ange-
schwebt kommt — also nicht
gerade die Uberraschung, aber
alles in allem doch erstaunlich
genug, um den Titel zu recht-
fertigen.

rotiert iiber den Screen, an-
schlieBend zoomt ein hiibsch
abschattiertes Viereck heran,
Blitze peitschen iiber eine 3D-
Kugel, und schlieBlich
schwebt der  Betrachter
scheinbar iiber eine rasant be-
wegte Texture-Tapete mit fei-
nem Motion Blur-Effekt. Ein

| . €LOSER

Die bekannte CNCD-Werk-
statt legt hier mal wieder ein
extrem abgedrehtes Optik-
Spektakel vor. Zum Rhyth-
mus von Bongotrommeln
gleitet dabei zunichst ein
hervorragend abschattierter
Metallstern iiber das Grup-
penlogo, dann wechselt die
Akustikkulisse zu schriigem
Industrial-Sound, und die ei-
gentliche Show kann begin-
nen: Ein weiterer Stern ro-
tiert bildfiillend auf dem
Screen, ihm folgen bunte
Texture-Kaleidoskope,
verspielte Wasserober-
. flichen und Beleuch-
tungsexperimente mit
i ciner Medaille. Morph-

Buchstaben verkiinden nun
die Namen der Demoma-
cher, und schon fliegt die
Kamera durch ein nebliges
Gebirge bzw. einen wellen-
artig bewegten 3D-Tunnel.
Im Finale erténen ver-
triumtere Klinge, wihrend
kunterbunte Gasblasen und
spiegelnde Wassertropfen
durch ein Farbszenario wan-
dern, das laufend weg-
zukippen droht. Insgesamt
also eine mitreiBende Show
mit genialen 3D-Effekten,
die lediglich etwas unter
starker Pixeligkeit zu leiden
haben. Trotzdem: look clo-
ser!



Erstaunlich, was Essence
da auf einer Diskette un-
terbringt: Unterlegt von
flotten Musikrhythmen,
wird zunichst anhand ei-
niger Polygonringe der
Unterschied zwischen Z-
Buffering, Gouraud- und
Phongshading vorgefiihrt.
Anschlieend rotiert ein
bunt tapezierter 3D-Wiir-
fel auf den Betrachter zu,

wieder hinaus, bevor
Schachfiguren, eine Ente
und ein metallisch glin-
zendes Menschenantlitz
hereinpurzeln. Eindruck
macht vor allem das Ani-
mationstempo der detail-
reichen und glidnzend ab-
schattierten 3D-Korper —
hinter dem philosophi-
schen Titel verbirgt sich
also ein echter Hingucker!

verschwindet wieder und
taucht in einer schwarz-
weillen Antialiasing- bzw.
Genlock-Variante erneut
auf. Dann schwimmt ein
bronzefarbener Polygon-
Fisch auf den Schirm und

Haben miissen? Kein Problem: Die erforderli-
o che Rechnerkonfiguration, die Bezugsquelle
und nicht zuletzt alle Preise findet Ihr in dem
Kasten nebenan. Aullerdem sollten wir die CD-
ROMer unter den Amiganemn bei dieser Gele-
genheit mal wieder auf die BEGLEIT-CD
DES MULTIMEDIA JOKER hinweisen, auf
| der sich auch immer einige ausgesuchte Demo-
| Highlights fiir die ,,Freundin” finden! (rl)

Zu feiner Clubmusik 148t
die TBL-Truppe hiibsch
schattierte, mit Texturen
verkleidete Polygonkor-
per formatfiillend rotie-

ren und quetscht ei-
nen Fantasykdmpfer
am Chunkyscreen
durch die Mangel.
Es folgt die Fahrt
durch eine nett an-
zusehende, aber
nicht wirklich iiber-
zeugende 3D-Gei-
sterbahn. Weiter
geht’s mit einem
griinen Marsminn-

chen, das in der 3D-
Waschmaschine weich-
gespiilt wird, einem far-
benprichtigen Tunnel
und dem Tanz eines
morphenden Voxelge-
birges vor einem Back-
stein-Hintergrund. Zum
Abschied von
zwar nicht gerade welt-
doch

sehenswerten

diesem

bewegenden,
durchaus
Demo schaut am Ende
noch mal einer der be-
reits vom Anfang be-
kannten 3D-Korper vor-
bei.

Titel

Lauffahig auf

Preis/Lieferumfang

AMAZED
(Faculty)

A1200 & A4000
HD erforderlich

3 Disks

9,—- DM + 4 - DM Porto

CLOSER
(CNCD)

A1200 & A4000
Fast-RAM & HD
erforderlich

3 Disks

9,— DM + 4,—- DM Porto

Alter Fischerspfad 10

} Nordlicht PD-Service

CRAZY SEXY COOL
(Essence)

A1200 & A4000
HD unterstitzt

1 Disk

3,— DM + 4,— DM Porto

26506 Norden
Tel.; 04931/16 72 22

SPECTRAL
(TBL)

A1200 & A4000
HD oder Fast-RAM
erforderlich

2 Disks

6,— DM + 4,— DM Porto




Up & Down

Aprilscherz  gefillig? Ach,

schenken wir’s uns! Die Falsch-
‘meldungen diirft Thr an anderer
Stelle aufspiiren, hier findet Thr
aprilfrische Spielsachen — und

ter; Riten und Démonen kann
seine Sekte griinden
Frank Krause, Bonn

Kicker Cup

Na, ganz so gut beraten waren
wir mit Euren guten Ratschli-
gen ja nicht; trotzdem lassen
wir auch dieses Mal wie ver-

sprochen was springen: Mit

Award  Winners  bekommt

gleich drei Spiele (Frontier,
Civilization) auf

Leuumngs,
einmal
René Feldvoﬁ Liibeck

Im spotthchen Joker-Jogger

Reif fiir die Insel

Das Brettspiel, auf dem Carib-
bean Disaster basiert, heiBit Jun-
ta — und das habt Ihr auch fast
alle gewult. Was Ihr jetzt noch
wissen miifit, ist, ob Thr gewon-
nen habt. Also leset und stau-
net: Den Hauptgewinn, also
Spiel, T-Shirt und Mousepad,
hat ergattert

Michael Kott, Wuppertal

Die Preise 2 bis 9, namlich je
einmal Caribbean Disaster, be-
kommen

Gerd Broszeit, Oldenburg
Marcus Fasel, Bochum

Thor Stelling, Marne
 Uwe Kliinder, Krefeld
 Harald Kauert, Hamburg

T?wmas_ Lucmk,

Joker Galerie -

Bjorn Lange, Tiibingen
Marius Nyga, Ostfildern
Thomas Eyerdam, Eppelsheim
Marc-René  Kiippers, Mon-
chengladbach

Florian v. Kochansky, Nennslin-
gen

André Donner; Griifenthal
Thomas Thiel, Holzdorf

Und die 6 Mousepads gehen an
Oliver Forster, Wetzlar
Bernd Fuss, Berlin
Marcus Reichert, Rostock .
Harald Schneider, Bad Laasphe
Adam Hanke, Herford
Andreas Schramm, Zschorlau

Ve Foose At~
ERHEBUN WHR St




HALT

Gelost:

Exile 1.Teil
The Speris Legacy

Tips und Cheats zu:

Alien Breed:

Ein neuer Monat, ein neues Know How... Moment, was zum
Henker hat Markus auf dem Foto zu suchen? Und wo ist Wer-
ner? Nur die Ruhe, keine Panik, alles ist in bester Ordnung:
Werny hat nur endlich den Rat seiner Eltern befolgt und lernt
jetzt einen anstindigen Beruf. Na ja, eigentlich mub} er sich halt
voll und ganz seinem Studium widmen...

HILFE!! FRAGEN? |

Tja, in der Februarausgabe hat-
ten wir sie stehen, die mega-
genialen Levelcodes fiir Fears,
nur leider scheint iiberhaupt
keine Moglichkeit zu existie-
ren, diese auch einzugeben.
Bevor unseren Hotlinern nun
die Ohren abfallen, ergeht hier-
mit der Aufruf an findige Dun-
geonjidger: Schreibt uns, wie,
wo und wann die PaBworter
eingegeben werden miissen
bzw. kénnen!

Das hat man nun davon! Kaum
verraten wir im letzten Heft,
wie die Kronjuwelen aus dem
Tower zu mopsen sind, kramen
auch schon allerorten heimli-
che Langfinger wie Frank ihr
Handwerkszeug und die pas-
sende Kleptomanensimulation
Der Clou! aus dem Safe.
Schade nur, dall er beim an-
schlieBenden Einbruch in die
Stanford-Kaserne regelmilig
eingebuchtet wird. Welche Un-
terweltsgrofe erkldrt sich be-
reit, Licht in diese undurchsich-
tige Aufgabe zu bringen?

Nordischen Gottern und ihren
Helden haftete schon immer et-
was Riitselhaftes an, und so rét-
selt Giinther bis heute, was er
tun mufl, um bei Heimdall 2
endlich auf Loki zu treffen. Er
hat geméil unserer Losung brav
das Drachenauge in den stei-
nemen Drachenkopf montiert,
doch ist der Liigengott nirgend-

wo aufzutreiben. Wer weil3, wo
der alte Widerling zu finden
ist?

Apropos, ist es nicht widerlich,
einen Dungeon griindlich
durchkdmmt, jedoch noch im-
mer einen Schliissel {ibrig zu
haben, obwohl keine Tiir mehr
zu oOffnen ist? Genau das ist
Bloodwych-Freak Nico pas-
siert, er sitzt jetzt auf seinem
,.Chromatic Key” und weil
nicht, wohin damit. Welcher
freundliche Dungeon-Wizard
kann dieses Ritsel entschliis-
seln?

Und wo wir gerade bei ilteren
Spielen festsitzen, wollen wir
auch gleich den Hilferuf von
Martin  weiterleiten, dessen
evolutiondre MalBnahmen im
29. Level von Humans CD
endgiiltig zum Stillstand kom-
men, weswegen er fiir eine de-
taillierte Losungshilfe Eurer-
seits unendlich dankbar wire.

Zum Abschlufl noch eine Frage
fiir alte Plattformhasen bzw.
-haie: In der Overworld, pri-
ziser der Slimesworld von
James Pond 3 sitzt Jan auf
dem Trockenen, da er gleich zu
Anfang auf eine Plattform
trifft, die beim besten Springen
nicht zu erreichen ist, und auch
der Levelausgang wird ihm
durch einen scheinbar uniiber-
windlichen Ausgang verwehrt.

Was kann er nur iibersehen ha-
ben, und existiert vielleicht
auch fiir seine CD™*-Version
ein Cheat?

Sollte dem einen oder anderen
unter Euch jetzt ein Licht auf-
gegangen sein, so zaudere er
nicht, den Bedringten zu Hilfe
zu eilen, im Klartext: Fiillt ein
Stiick Papier mit Euren Ant-
worten, einen Briefumschlag
mit besagtem Zettel und einen
Briefkasten Eurer Wahl mit
dem an uns adressierten Brief,
nachdem Thr noch das Kenn-
wort: Fragen draufgemalt
habt. Im Falle eines Abdrucks
fiillt dann ein kleines Honorar
die Brieftasche des tapferen
Helfers, zudem sollte sich jeder
dariiber im klaren sein, daf}
auch er in eine dhnlich milli-
che Lage geraten konnte, in der
er dankbar fiir jede Hilfe wiire.
Fiir diesen Fall steht ganz Ge-
streBten zusidtzlich zu diesen
Seiten einmal pro Woche unse-
re gesamte Redaktion mit Rat
und notfalls auch Tat zur Seite;
ganz recht, gemeint ist die:

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

Tower Assault
Black Crypt
Caribbean Disaster
Cedric

Crystal Dragon
Das Schwarze Auge
Der Reeder

Gloom Deluxe
Ishar 3

Kid Chaos

Pizza Connection
Sim City 2000
Theme Park

The Misadventures
of Flink

Zeewolf 2

Alles hat ein Ende...
...selbst die Ara Wemer
Ponikwar. Doch wie heif3t
es im Kino so schon: Er
hitte gewollt, daf} wir sein
Werk fortsetzen. Also zau-
dert nicht, sondern schickt
uns weiterhin Tips, Tricks,
Cheats, Losungen, kurz:
alles, was anderen geplag-
ten Zockern das Leben er-
leichtert und unsere Seiten
filllt. Je nach Aktualitiit,
Umfang,  Funktionalitit
(beispielsweise erleichtern
uns lingere Texte im AS-
ClI-Format und auf Dis-
kette das Leben ungemein)
und vor allem Originalitiit
(auch wir lesen ab und zu
die Hefte der Konkurrenz)
pramieren wir verdffent-
lichte Beitrdge mit bis zu
300 Deutschen Mirkern.
Also, werft die Rechner
an, foltert die Joysticks,
und schickt spielerische
Erleuchtungen aller Art an
den

JOKER VERLAG
., lKknow How”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW AJ 4°96 0
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SPERIS LEGACY

Alle, die ohne Plan und Ziel
die Ebenen von Speris durch-
wandern, diirfen aufatmen:
Jorg Dahmen hat zusammen
mit seiner Freundin (bzw. sei-
nen beiden Freundinnen) im
Chos schweres Erbe gelost:

Wegen der bereits im Test er-
wihnten Bugs vorab noch ein
kleiner Tip: Stellt Euch bei Ge-
spridchen mit anderen Leuten
immer so, daB ausreichend
Raum zum Manévrieren in
mindestens eine Richtung vor-
handen ist, ansonsten kann es
vorkommen, daf3 die Jungs ste-
henbleiben und Thr nicht mehr
wegkommt, wodurch dann
wohl oder iibel ein Neustart an-
gesagtist...

Level 1: SHARMA CITY

Ganz im Westen steht ein Haus,

| das eine Truhe mit einem

Schliissel beherbergt, mit des-

| sen Hilfe sich die versteckte Tiir

an der Ostwand des Konigspa-
lastes offnen 1dBt. Weicht den
beiden Geistern aus und ver-
schiebt die goldene Statue nach
links, der darunter versteckte
Teleporter bringt Euch umge-
hend zu einem Schwert, mit
dem Thr Euch nun den Zugang
ins Labyrinth freihauen konnt.

| Un dort allerdings an den
' Schild zu kommen, miift Ihr
| zuvor die Spiee aus dem Weg

raumen, indem Ihr den Schalter
auf dem weiBen Sockel betitigt.
Das Objekt im Eisblock wird
iibrigens erst im sechsten Level
zuganglich, in der Zwischenzeit
verlaBt Thr mit Schwert und
Schild gewappnet die Stadt in
Richtung...

Level 2: GILLIARD’S
RHINE

Auch hier ist aller Anfang noch
leicht — geht zu Rupert und be-
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sorgt Euch bei ihm den Dolch.
Mit ihm konnt Ihr den Troll be-
siegen und erhaltet so den
Schliissel zu Phillis’ Shop. Im
Siidosten der Landschaft findet
Ihr einen Verwundeten, der
Euch um Hilfe bittet. Um ihn
retten zu konnen, benotigt Thr
zunichst den roten Zaubertrank
aus dem Zentrum der Karte, wo
Euch drei eingemauerte Kisten
und ein Geist erwarten. Den Zu-
gang konnt Thr Euch freibom-
ben, dazu braucht Ihr allerdings
die Streichholzschachtel aus
Elsrikas Haus! Mit dem gefun-
denen Stirketrank im Object-
Window geht’s jetzt in den
duBersten Osten des Levels, dort
findet Thr einsam und verlassen
einen Steinblock, den Thr nun —
von Osten driickend — weg-
schieben konnt. Der darunter
verborgene Teleporter bringt
Euch zur Medizin fiir den
Mann, der Euch dafiir mit ei-
nem Juwel belohnt. Letzteres
1aBt sich bei Phillis gegen eine
Pfeife eintauschen, die ihrerseits
dem Holzfiller Garlic einige In-
formationen entlockt.

Nun fillt Euch ein siiBlicher Ge-
ruch auf, der von der Killer-
Pflanze im Siidosten der Karte
ausgeht. Mit den zuvor bei Phil-
lis erstandenen Handschuhen
14Bt sich der Samling aufheben
und zu Pastor Jobe bringen, der
mit einer Belohnung ebenfalls
nicht knauserig ist. Um Elsrika
zu trosten, ersteht Ihr in der
Kneipe dann den Ring, fiir den
sie Euch postwendend zum Es-
sen einlddt und anschlieBend
auch noch den blauen Eisham-
mer iiberldBt. Fiir den Einlal3 ins
Information House benétigt Thr
Ruperts Ausweis, dazu sprecht
Thr erst mit der Wache vor dem
Haus und rennt dann mit den
Turboboots Rupert iiber den
Haufen, der dabei den Ausweis
verlieren sollte. Mittlerweile
wartet im Osten der Stadt Gal-
lus’ Ritter auf Euch, der aller-

dings blod wie Torf ist. Besiegt

ihn, und Ihr findet den Schliissel
zum Exit, vor dem sich die Stei-
ne mit dem Hammer aus Phillis’
Shop niederhauen lassen. Vor
dem Verlassen der Stadt sollte
man allerdings dem Mystery
House einen Besuch abstatten
und ein wenig mit den Schaltern
spielen (erst links, dann rechts),
wodurch eine Briicke erscheint.
Mit der Bohrmaschine im
Gepiick konnt Thr Euch nun wei-
terwagen, und zwar in den. ..

Level 3: THE OUTLAW’S
CAVE

Wenn Ihr die Hohle betretet,
konnt Thr Euch per Driller den
Zugang freibohren. Geht dann
zundchst nach Siiden und
betdtigt den Schalter (auch
wenn sich dies erst viel spiter
auszahlt). Kurz vor dem
Schalter findet Ihr in einer
Truhe auch ein Schiisselchen
mit Milch fiir das ach so tap-
fere Kitzlein in Gilliard’s
Rhine. Die Schlucht im Nor-
den iiberwindet Ihr, indem Ihr
mit dem Dolch auf den Schal-
ter jenseits des Grabens
schiefit. Nun sollte Euch ein
Felsvorsprung an der nérdli-
chen Wand auffallen, den Ihr
von Osten her per Geheimtiir
betreten kénnt. In dem Ge-
heimraum findet Ihr das Shat-
ter Sword. Stobert nun ein
biichen herum, irgendwann
werdet ihr Gorloc finden, der
Euch sein Geheimnis (den
Ausgang) nur zeigt, wenn
man ihm ein Ritsel aufgibt,
das er nicht 16sen kann. Dazu
gleich mehr... Geht von da
aus nach Osten bis zu einem
Punkt, wo ein Skelett herum-
ldauft und eine Kiste mit Le-
benspunkten steht. Der Nor-
den scheint verbaut zu sein,
aber auch dort befindet sich
ein Geheimgang. Betretet die-
sen, d.h. rennt von Westen her
gegen die Wand und mar-
schiert, wenn es nach Osten
nicht mehr weitergeht, nach
unten! Nun schaltet der Screen
um, und Ihr seid in einem
neuen Abschnitt der Caves.

Irgendwann gelangt Ihr an ei-
ne Treppe, hinter der leider
Flammen lauern. Aber kein
Problem, geht einfach in den
Raum westlich davon — wenn
Ihr zuvor den eingangs er-
wihnten Schalter betitigt

habt, findet Ihr ein mit Wasser
gefiilltes Loch vor. Betretet
es, und Ihr seid fiir ein paar
Sekunden gegen das Feuer ge-
feit (Ihr 16scht es sogar!). Hin-
ter den Flammen bringt Euch
ein Teleporter zu dem Krie-
ger, der in ein Baby zuriick-
verwandelt wurde (Rupert
sollte Euch iiber ihn bereits
informiert haben). Schnappt
Euch das Kerlchen und bringt
es zu Rupert. Der verwandelt
den Balg in seine alte Form
zuriick, woraufhin Thr von
diesem mit einer Kneifzange
belohnt werdet. Mit dem
Shatter Sword bewaffnet,
konnt ihr jetzt die (dunklen)
Fasser in Gilliard’s Rhine zer-
storen und findet so die drei
fehlenden Seiten des Riitsel-
buches. Geht, sobald es kom-
plett ist, zu Gorloc zuriick und
tibergebt es ihm. Daraufhin
erscheint (genau unter Euch)
ein Teleporter, der Euch zum
Ausgang der Hohle bringt.
Bevor Ihr diese verlaBt, schaut
Euch noch die rechts von
Euch liegende, aber von Eu-
rem Standpunkt aus uner-
reichbare Nordwand an, die
irgendwie ,,broselig” aussieht.
Merkt Euch diese Stelle, denn
dahin miiBt Ihr bald noch mal!
Jetzt geht’s aber erst einmal
raus aus der Hohle und iiber
den Kartenscreen nach...

Level 4: COW TREE
ISLAND

Dort schaut Thr Euch am be-
sten gleich den Seestern im
Westen des Strands an — er
denkt an einen Spaten und an
einen Grabstein. Also besu-
chen wir zuerst den Shop,
kaufen den Spaten und reden
bei der Gelegenheit mit dem
Opa, der im noérdlichen Teil
des Raumes liegt. IThr kommt
allerdings nur dann an Tomski
vorbei, wenn dieser gerade
sein Buch liest. Der alte Mann
erzihlt Euch ein paar nette Sa-
chen, auBerdem befindet sich
in diesem Raum noch eine
Truhe, die einen Liebesbrief
enthilt. Jetzt gehen wir mit
dem Spaten zum Friedhof und
buddeln direkt am Eingang ei-
nen Zauberstab aus. Westlich
des Hauses von Enya findet
Ihr eine uniiberwindliche
Schlucht, benutzt auf dem
blauen Feld den Zauberstab,
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und siehe da — eine Briicke er-
scheint. Den weinenden Jun-
gen (O’Gert) trostet Thr mit
dem Witzbuch, das erscheint,
wenn Ihr alle vier Schalter
in den ,Schalter”-Hausern
betdtigt habt. Dafiir wird er
Euch spiéter (in Level 7) hel-
fen. Der Fischer (Dickson) be-
klagt sich iiber schlechte Fin-
ge, doch dem Manne kann ge-
holfen werden. Geht zuriick
zum dstlichen Strand, dort fin-
det Ihr einen Fisch names
Wonder. Redet mit ihm, und
die Losung fiir Dicksons Pro-
blem bahnt sich an. Kehrt nun
zu diesem zuriick und ver-
wickelt ihn nochmals in einen
kurzen Smalltalk! Geht dann
wieder weg und redet ihn
nach einiger Zeit ein weiteres
Mal an, diesmal lddt er Euch
in sein Haus nordlich der
Bucht am Festland ein. Dort
angekommen, zerschldgt man
ungeriihrt mit dem Hammer
die Glasvitrine und klaut drei-
sterweise Dicksons Kompal,
den man spiter in der Wiiste
braucht.

Geht jetzt nochmals zum
Shop und redet mit Tomski
dariiber, dal} es keine Frauen
in der Stadt gibt! Ihr erfahrt
auf diesem Wege, daB er in
Enya verliebt ist. Was liegt da
niher, als schnurstracks zu ihr
zu traben und den Guten zu
verpetzen? SchlieBlich hat
man ja Tomskis Liebesbrief
als Beweis... So, jetzt wird’s
stinkig. Geht zu einer Kuh
und laBt Euch vollsch... na,
Ihr wilt schon! Betretet so das
Haus mit dem Typen, der die
Tiir versperrt. Ihr werdet der-
art penetrant stinken, daf er
nach einem kurzen Gesprich
das Weite sucht. Thr gelangt
so an die Truhe, die den Safe

Suit enthilt, mit dem Ihr ge-
fahrlos im Venus Lake
schwimmen gehen koénnt, so-
fern er sich im Object Win-
dow befindet. Also schwimmt
man eben mal in die Mitte des
Sees und gelangt per Teleport
auf eine Insel, wo lhr die klei-
ne Katze wiederfindet. Him-
mert Euch den Weg nach
Osten frei, und Thr werdet un-
ter Blumen die Titanenfaust
finden. Reinigt Euch spiite-
stens jetzt im Purity-See nord-
westlich von Enyas Haus und
kehrt in die Outlaw’s Cave
zuriick, genauer gesagt an die
broselig aussehende Stelle,
die man vom Hohlenausgang
aus sieht. Benutzt dort die Ti-
tanenfaust, und in dem dahin-
terliegenden Raum werdet Thr
einen Mantel finden, der Euch
unsichtbar macht. Kehrt mit
diesem nach Cow Tree Island
zuriick und stattet Enya einen
weiteren Besuch ab. Sie ist je-
doch nicht allein, eine andere
Frau (die vom Serenity Tree)
will ihr gerade ein Geheimnis
erzidhlen. Benutzt nun den
Tarnmantel, und Ihr erfahrt al-
les iiber den Geheimraum o&st-
lich vom Purity-See, an der
Nordwand von Enyas Haus.
Er ist nun (endlich) zuging-
lich und birgt den Schliissel
zum Serenity Tree. Setzt Euch
also dorthin in Bewegung, be-
tretet den Baum, und schon
seid ihr im...

Level 5: THE TUNNEL
NETWORKS

Geht zunidchst nach Westen
und danach nach Siiden zu ei-
nem tunnelartigen Durchgang.
Betretet ihn (Ihr seht Cho
nicht mehr), und wendet Euch
nach Osten, Thr gelangt so in

einen Geheimraum, der einen
Diamantschliissel enthilt. Die
anderen Diamantschliissel fin-
det man leicht. Die Bombe
entdeckt Thr in einem nach
Osten abzweigenden Gang —
wie so oft macht eine von Eu-
ren Granaten den Weg frei.
Gebt sie dem gelben Roboter
und er wird sie fiir Euch ent-
schirfen, auf diese Weise seid
Ihr auch das lastige Zeitlimit
los. Auf dem Gang mit dem
besagten Roboter findet Thr
wieder eine broselige Stelle in
der Wand, die mit der Tita-
nenfaust zerschmettert wird.
Dahinter wartet Daythan, den
Ihr mit der Zange befreit.
Dafiir revanchiert er sich mit
dem Wunderdiinger (braucht
man in Level 6). Folgt dem
Gang nach Osten und benutzt
den Teleporter. Dieser beamt
Euch in einen Raum mit ei-
nem Schalter, den Ihr prompt
driickt. Benutzt denselben Te-
leporter nun noch einmal,
diesmal findet Ihr Euch in ei-
nem Raum mit einer Truhe
wieder, die eine Flasche ent-
halt.

Offnet nun mit den Diamant-
schliisseln die beiden Tore auf
dem Gang des Roboters und
driickt beide Schalter. Geht
nach Siiden bis zu einer Ener-
giebarriere, in deren Strahl der
weille Roboter mittels einiger
Schwerthiebe gedriingt wird.
Nun entdeckt Ihr einen dritten
Schalter, der endlich den (zu-
vor roten, also inaktiven) Te-
leporter auf Touren bringt.
Durch ihn gelangt Ihr an eine
weitere verschlossene Tiir, die
der letzte Diamant 6ffnet und
hinter der die Schlafpillen auf
Euch warten. Betitigt den
Schalter und geht Richtung
Osten ins Haus der beiden

Woiichter, von denen einer im
Bett liegt und schléft. Unsere
Schlaftablette sorgt nun dafiir,
daB3 er das auch noch schén
lange tut. Geht nun zuriick zu
dem Schalter, spielt ein
biichen damit

auch im Bett liegt. Das kann |
zwar eine Zeitlang dauern, |

stellt aber leider die einzige
Mobglichkeit dar, auch ihm ei-
ne Pille zu verabreichen.
Nachdem man das hinter sich
gebracht hat, ist der Weg frei
9

Level 6: MAKIAH’S
GARDEN

Nachdem Ihr mit der Katze
gesprochen habt, begebt Ihr
Euch nach Sharma City zum
Eisblock, der mittlerweile ge-

herum und |
wartet, bis der andere Wichter |

schmolzen ist und ein Gegen- |

gift enthilt, das Ihr schleu-
nigst an Euch nehmen solltet.
Kehrt dann nach Makiah’s
Garden zurick. Um die
Schlucht, die Euch nun um-
gibt, tiberqueren zu konnen,
miilt Thr das Miracle Grow
von Daythan im Norden be-
nutzen. Schon wichst eine
Ranke und dient Euch als
Briicke. Redet mit allen Leu-
ten und geht zum Magier-
Bidren in seinem Steinkreis.
Benutzt da den Unsichtbar-

keitsmantel, fiir den Euch der |

Bédr daraufhin einen Float
Spell iiberreicht. Mit seiner
Hilfe konnt Ihr den Ménch in
der Kirche iiber dem Abgrund
retten. Zunichst gibt er Euch
nix, aber wenn ihr nach eini-
ger Zeit zuriickkehrt, ist die
Schlucht verschwunden, und
Ihr gelangt an eine Kiste mit
Karamelcreme. Nehmt diese
an Euch und gebt das Karamel
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dem Biber, der nun verschwin-
det (nachdem Ihr etwas durch
die Gegend getrabt seid).

Das Wasser flieBt nun wieder
frisch und frei vor sich hin, und
das Midchen vor dem Haus
(Tanyo) schenkt Euch einen
Schleifstein, den Ihr dem ar-
men ,Rasenmiihermann” Fol-
liock gebt. Lauft ein bifichen in
der Gegend umher und kehrt
dann zu diesem =zuriick, Ihr
werdet einen Schliissel finden,
der Euch Zutritt zum grofien
Gewichshaus verschafft. Betitigt
den Schalter und aktiviert so
den Teleporter, der Euch um-
gehend ,.in die Wiiste schickt”.
Vorher solltet Thr aber noch das
blaue Kleidungsstiick von der
Waischeleine des Midels klau-
en. Ein griines gibt es, wenn Ihr
abwartet, bis sich Folliock mal
auf die Bank legt und sich aus-
ruht. Das rote Wischestiick
kann man unter Einsatz des
Spatens im Rosenbeet westlich
von Tanyos Haus zutage for-
dern. Hangt die Textilien in der
Nihe des Brunnens iiber die
drei Steine und befreit auf diese
Weise einen jungen Hund aus
dem Wasserloch, den Ihr in Le-
vel 8 unbedingt benotigt. Das
Haus des Midchens kann man

im iibrigen nicht betreten, und
auch auf dem Schild steht
nichts drauf. Jetzt aber ab
nach...

Level 7: SANDOON
HIDEOUT

Geht geradewegs in den dufler-
sten Nordwesten der Wiiste
und fiillt unterwegs immer wie-
der an den Wasserlochern die
Flasche auf. Werdet Thr von ei-
nem Skorpion vergiftet, so heilt
Euch das Gegengift aus dem
Eisblock. Betretet nun die Hoh-
le des Biestes. O’Gert wird
Euch das Schild iibersetzen
und so das Biest aus seinen
Traumen wecken. Besiegt es
(relativ einfach), nehmt den
Schliissel an Euch, mit dem Thr
die Wiiste verlassen konnt, und
nichts wie raus aus der Hohle.
Direkt neben ihr befindet sich
auch schon der Ausgang aus
der Wiiste, und da es hier an-
sonsten nichts zu holen gibt,
geht es in Riesenschritten dem
Ende von Chos Reise entge-
gen, namlich dem. ..

Level 8: SPIRAL CASTLE

EXIL

Um die Monsterhorden des
Finsterlings Triax zu stoppen,
Gefangene aus unterirdischen
Hohlen zu befreien und nicht
zuletzt quasi den Ziindschliissel
seines Raumschiffs wiederzu-
finden, war Gunther Off kein
Weg zu weit, so daB wir Euch
in dieser Ausgabe den ersten
Teil seiner Komplettlosung pri-
sentieren konnen:

Allgemeine Hinweise: Spei-
chert lieber einmal zu oft als
einmal zuwenig, speziell RAM-
Saves sollten vor allen Ritseln
vorgenommen werden, danach
kann man durch Speichern auf
Disk ebenfalls auf Nummer Si-
cher gehen. Auch seinen Stand-
ort sollte man héufig speichern,
um sich bei Gefahr/ wie-

OSUNG
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der an eine sichere Stelle
zuriickbeamen zu koénnen. Die
im folgenden genannten Spei-
cherpunkte sind nur wenige
wichtige von vielen niitzlichen.
Auch liegen immer wieder Gra-
naten am Wegesrand, die man
speziell als Anfanger geme mit-
nimmt. Das sollte man aber lie-
ber lassen, da sonst fiir andere
Objekte kein Platz bleibt.
AuBerdem werden die Knall-
korper nur ganz selten bendtigt,
so daB es im allgemeinen locker
ausreicht, einen oder hochstens
zwel davon mit sich herumzu-
schleppen.

Das Spiel: Holt Euch die Gra-
nate auf der Oberfliche und
fliegt damit unter dem Ge-
schiitzturm durch in den Gra-

als man denken sollte. Folgt
dem Gang nach Norden. Im
Raum mit dem Ritter konnt Thr
mit Hilfe des Stirketranks den
Schrank nach Osten verschie-
ben und Euch dann den Weg
in einen Geheimgang freibom-
ben. Gebt den Alkohol, den Ihr
da findet, dem Ritter, und der
Weg ist frei! Erforscht jetzt ein
wenig die Umgebung, echte
Schwierigkeiten sollten sich
dabei nicht ergeben. Den rich-
tigen Necroon findet Ihr, in-
dem Ihr ihn mit dem Dolch be-
schiefit. Er offnet dann eine
Tiir, hinter der Ihr die 10. Note
findet, mit der Ihr den Schlifer
wecken konnt. Solltet Thr zu-
fallig Bekanntschaft mit dem
Steuereintreiber machen, der
Euch einschlieft, dann laBt
einfach den Hund herumsprin-
gen. Das nervt den Mann der-
gestalt, daB er Euch wieder
laufen la3t. SchlieBlich gelangt
Ihr an einen Raum, zu dem
Euch eine Maus den Zugang
versperrt. Lalt auch da (in ei-
niger Entfernung) den Hund
raus, und er wird sie verjagen.

Einige Durchginge in den
Winden sind nur am Schatten
zu erkennen, schaut also ge-

AD hier geht alles viel schneller, nau hin, bevor Thr meint, nicht

ben mit der Barriere. Zerstort
diese, indem Thr die Granate
darauffallen laBt, und macht,
daB Thr wegkommt! LaBt Euch
durch die neue Offnung fallen
und schiebt den Roboter tiber
die Klippe, der daraufhin explo-
diert und einen Energy Pod
freigibt, den man sich umge-
hend schnappen sollte. Links
oben findet Thr jetzt Eure erste
Waffe, wiihlt sie aus und macht
Euch mit dem Zielen vertraut.
Zerstort nun die fliegenden
Drohnen und sammelt die ge-
fundene Granate auf. Weiter
geht’s in die Haupthohle, wo
man durch geschicktes Plazie-
ren des Sprengkorpers eine Tiir
aufsprengt und einen schwe-
benden Roboter befreit. Lockt
ihn nach rechts bis zum Ein-
gang einer kleineren Hohle mit
einem heftig um sich schiefen-
den Turm und speichert auf
dem Weg dahin Eure Teleport-
Position! Wenn das Geschiitz
das Feuer auf Euch ertffnet,
zerstoren die Explosionen den
Roboter, wihrend Ihr wegtele-
portiert. Der Blechkumpel hin-
terlaBt Euch dabei Eure zweite

weiterzukommen! In einer
Truhe findet Ihr Gift, mit dem
Ihr zuriick zur Kochin mar-
schiert (den Weg zu ihr miif3t
Ihr Euch wieder einmal frei-
bomben), wo Thr heimtiicki-
scherweise Gallus’ Essen ver-
giftet. Daraufhin hort Thr, da
sich eine bis dahin verschlos-
sene Geheimtiir 6ffnet. Auf
dem Weg zum Mauszimmer
befindet sich ein langer Gang
in Nord-Siid-Richtung, an des-
sen Ostseite sich (ziemlich
weit im Norden) der neue Zu-
gang befindet. Dieser ist aber
nicht erkennbar, Thr miiBt ein-
fach so lange gegen die Ost-
wand laufen, bis Ihr ihn gefun-
den habt. Betretet jetzt den
Schlafzimmerkomplex (wie-
der sind einige Durchginge
nicht zu sehen, aber vorhan-
den) und geht nach Siiden.
Vor einer Tiir steht das vergif-
tete Essen — in diesem Raum
ist Gallus! Vergewissert Euch,
daf} Eure Lebensenergie maxi-
mal ist, speichert noch ein
letztes Mal ab und betretet
dann das Zimmer... Viel Spaly
beim Kampf gegen Gallus’
Ungeheuer und herzlichen
Gliickwunsch zur Konigswiir-
de!
Walffe, den Icer, den Ihr selbst-
redend an Euch nehmt.

Speichert Eure Position und
fliegt durch den Schacht iiber
dem Feuer nach oben, dann
schnell und unter Dauerfeuer
nach rechts am Wespennest
vorbei. Dort greift Ihr Euch den
Schliissel und beamt Euch wie-
der zuriick. Jetzt fiillt Thr Eure
Taschen mit den Frischen aus
dem Teich (igitt!) und verfiittert
sie an die Imps, schén einen
nach dem anderen. Was Euch
die Ureinwohner daraufthin zu-
werfen, ist nicht absolut not-
wendig fiir Euer Unterfangen,
doch wenn es schon einmal
herumliegt, konnt Thr es genau-
sogut mitnehmen. Fliegt nun in
die rechte Seitenhohle oberhalb
des Turms von vorhin, o6ffnet
die unverschlossene Tiir und
nehmt den Booster an Euch.
Begebt Euch danach zur be-
weglichen Steinplatte  links
vom Imp-Nest und betiitigt den
Schalter, bis sich die Steinbar-
riere iiber dem Feuer offnet.
Schiebt daraufhin die Platte bei-
seite und fliegt in den Raum mit
der leeren Flasche. Merkt Euch



zuvor noch Eure Teleport-Posi-
tion, und teleportiert, nach dem
Ihr die Flasche durch die Tiir
geworfen habt und diese sich
schlieBt, wieder nach drauBlen.
Sollte es nicht geklappt haben,
148t sich die Tiir jederzeit wie-
der durch zweifaches Driicken
des Schalters offnen. Die Fla-
sche wird nun im Froschtiimpel
mit Wasser gefiillt und vorsich-
tigst auf die geschlossene Stein-
barriere iiber dem Feuer gestellt
(Position speichern!). Da sich
diese Offnet, sobald man den
Schalter zur Rechten beriihrt,
fillt die Flasche in die Glut und
18scht sie dabei. Beamt Euch an
den Ort des Geschehens, sackt
das RCD ein, und nehmt auch
die Flasche wieder mit, die Thr
an einem einfach zu findenden
Platz deponieren kénnt. Wenn
Ihr die Fackel von den Imps
habt, entziindet sie vorsichtig
am Feuer und fliegt in den
Schacht iiber dem Froschteich.
Bringt die dort hausenden Vo-
gel mit der Fackel oder dem
Icer um die Ecke und hastet den
langen Korridor nach links,
vorbei an einem inaktiven
Transporter und dem abge-
schalteten Robot ,,Chatter”.
Entledigt Euch der Vigel — am
einfachsten mit Hilfe der
Fackel, doch auch der Icer tut
irgendwann seinen Job —, und
laBt die Fackel fallen. Von hier
aus kommt man spiter in den
westlichen Teil des Hohlensy-
stems.

Marschiert jetzt wieder an die
Oberfliche und sucht in der
sturmumtobten Zone einen
weiteren Schliissel. Zerstort den
ersten Wachturm mit dem Icer
und springt wie zu Anfang wie-
der in die Tiefe. Benutzt aber
diesmal das RCD, um die rech-
te Tiir aufzuschlieBen, schieft
den ersten Roboter rechts iiber
die Klippe und macht ihm
anschlieffend vollends den Gar-
aus. Stellt Euch dann weiter
rechts auf den Tisch und
schieft nach links unten, um
ihn vom Fleck zu bewegen. Mit
ihm als Schild kann man weiter
links nun den anderen Roboter
weiterschieben, um ihn mit Hil-
fe des Deckenschalters hoch in
den Transporter zu befordern.
Jetzt geht es durch das Loch
nach unten und dort den schwe-
benden Kugeln an den Kragen.
Der Schalter aktiviert Chatter,
den man aber noch nicht kon-

trollieren kann. Merkt Euch den
Raum mit den beiden Transpor-
tern, da er von fast iiberall her
gut erreichbar ist. Probiert nun
die Teleporter aus, beamt Euch
aber jedesmal wieder zuriick.
Ein paar gezielte Schiisse durch
das Gitter aufwirts sollten das
dort vorhandene Objekt herun-

terschubsen, einige weitere
schiecben es in den rechten
Transporter. Folgt ihm und

packt das Schlauchboot ein.
Der linke Transporter fiihrt in
die ,,Pericles”, wenn Ihr jetzt je-
doch den Schalter beschiefit,
der die Zielorte der Beam-o-
mate bestimmt, gelangt Thr tiber
den linken zu einem Turm (mit
Icer plitten) und einigen Flug-
kugeln. SchieBt durch den
Transporter und befordert so
den Schliissel nach rechts in
den ,,Windkanal”, dann ab nach
rechts oben und kurz vor dem
Schacht wieder den Standort
speichem. Werft Euch nun in
den Luftstrom, greift Euch den
Schiliissel und teleportiert wie-
der zuriick! Durchquert den Ka-
nal mit Hilfe des Boosters und
blockiert den Bodenschalter mit
dem Schlauchboot, um die Tiir
im Tunnel weiter unten offen-
zuhalten.

Wenn man auch diesen Schliis-
sel hat, begibt man sich in den
Transporter, in den man zuvor
den Roboter getrieben hat, vom
Zielpunkt aus gleich weiter in
den oberen Raum, wihrend der
Roboter die Vigel im unteren
killt, falls er das nicht schon ge-
tan hat. Die Tiir wird mit dem
RCD gebffnet, und der Turm,
der daraufhin das Feuer auf ei-
nen erdffnet, sollte mit etwas
Manévriergeschick den Robo-
ter in die ewigen Jagdgriinde
schicken. Hinter einem sicheren
Vorsprung versteckt, ballert
man nun schriig nach oben auf
das Protection Device, um es
von der Decke zu schiefien,
eventuell muB man jedoch
zuriick in die Hohle, in der der
Booster lag, um es aufzusam-
meln. Beamt Euch jetzt zuriick
in den Raum mit den Zwillings-
Teleportern, vergewissert Euch,
daB Thr eine Granate im Ruck-
sack habt, und betretet den lin-
ken Transporter. Schaltet nach
der Ankunft den rechten Tele-
port aus, iiberquert den Wind-
kanal und durchquert die Tiir,
die vom Schlauchboot offenge-
halten wird. Nun fix durch die

sich selbst schlieBenden Tiiren
und den Bodenschalter benutzt,
um die Energy Pods aufzusam-
meln. Fliegt danach raus und
nach oben, bis es fast nicht
mehr weitergeht, und speichert
Eure Position. Macht Euch da-
nach auf den Weg durch die
Pilze nach links und abwiirts,
wo Thr ,Fluffy” einsammeln
konnt. Werft ihn durch die Pil-
ze, teleportiert und sammelt ihn
wieder ein. Bringt ihn ganz
nach rechts zu der beweglichen
Platte in der Nidhe des Feuers.
Dort driickt Thr ihn durch die
Liicke, so daB er durch die
Flammen fillt, und wartet, bis
er den Schalter aktiviert und so-
mit die Tasse rechts unten frei-
setzt. Fliegt jetzt ganz nach
oben, dann nach links und wie-
der nach unten, wo Thr den Bie-
nenkorb mit einer Granate be-
seitigt. Nun konnt Thr die Tasse
aufnehmen, mit Wasser fiillen
und vorsichtig wieder bis zur
Platte gehen, mit der Ihr die
Tasse in das Feuer schiittet.
Jetzt nach oben, links und
rechts unten, am geldschten
Feuer vorbei und neben dem
Schliissel auch noch den Fels-
brocken aufsammeln.

Mit diesem geht es per Booster-
expref zum  Schlauchboot
zuriick (aufsammeln!) und ge-
gen den Luftzug hinab in den
Windkanal. Am Grund des
Schachts kann man den Riesen-
kiesel weglegen und mittels
Schlauchboot unbehelligt den
See zur Linken iiberqueren.
Dort geht es an den Imps vorbei
zu einem groBen Ei, das man
am Boden zerbricht. Den ge-
schliipften Vogel 1d63t man am
See auf die Fische los, so daB
man tauchenderweise einen
weiteren Schliissel erreichen
kann. Nachdem dieser einge-
sackt ist, kann man durch den
Luftschacht zuriick zu der Stel-
le gelangen, an der vormals der
Bienenkorb zu finden war, und
durch die Liicke an der Mu-
schel vorbei, um die Spinnen
mit dem Icer zu beseitigen.
Geht dann weiter nach rechts
unten, unten, rechts und wieder
bergab zu der kleinen Pilzplan-
tage. Speichert Euren Standort
und fliegt schnell durch die Pil-
ze.

Nachdem Thr Euch erholt habt,
nehmt Ihr ein paar Maden mit,
mit denen ihr die nette Frosch-
kreatur aus ihrer Hohle locken

konnt. Zieht sie so durch die
Pilze und den darunter liegen-
den Windkanal hinter Euch her
und schubst sie nach links,
withrend Thr alle herumkrab-
belnden Wiirmer abschief3t. Eu-
er Froschling schiebt nun alle
anderen in das links wartende
Feuer. Schiebt den groflen
Block ins Wasser, auf dem er
schwimmt. Wenn FEuch das
Feuerwesen angreift, versucht
es ins Wasser zu ziehen. Even-
tuell iibrig bleibende Maden
konnt Thr jetzt ablegen, danach
taucht Thr zuerst nach unten
(Stelle speichern!) und dann
weiter nach links oben, wo Thr
in einen heftigen Kampf mit
kleinen Fischen verwickelt
werdet. Schickt aber nicht alle
iiber den Jordan, sondern packt
ein paar von ihnen ein! Wendet
Euch am Boden nach links und
laBt einen Fisch frei, er wird
Euch durch die Pilze ziehen.
Danach wird er wieder einge-
steckt, wodurch wir an die
Oberfliche treiben. Die Mu-
schel dort wird, sobald sie einen
Fisch sieht, aus ihrem Loch die
Radiation Pill saugen, die man
sofort einpackt. Nun flugs
zuriickteleportiert, wo man alle
ibrigen Fische (auch die eige-
nen) killt, damit man unbehel-
ligt den Coroniumbrocken ber-
gen kann. Diesen ldafit man in
dem kleinen Seitengang iiber
dem schwimmenden Block und
zieht sich zunichst strategisch
zuriick, um seine Energiereser-
ven aufzufiillen.

Das funktioniert folgender-
maBen: Als erstes leert man sei-
ne Taschen bis auf das RCD
komplett aus und sammelt in ei-
nem Pilzfeld einige von ihnen
ein (schnell wegpacken, bevor
sie sich auflosen!). Man ver-
brennt sie nun, indem man sich
dicht an ein Feuer stellt und so
lange ,,G” driickt, bis alle ver-
brannt sind, wodurch Coroni-
umkristalle entstehen. Nun be-
gibt man sich zuriick zu den
Doppeltransportern, wo man
sogleich seine aktuelle Position
abspeichert. Die  Kristalle
schiebt man nacheinander in
den schlafenden Chatter, schal-
tet mit Hilfe seines RCDs den
linken Teleporter aus und fliegt
schnell zwischen den beiden in
die Hohe. Dort wird die Pfeife
in der Nihe des Turms mitge-
nommen, bevor man sich
zuriickbeamt. Dann gilt es,
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Fluffy wiederzufinden und bei
Chatter zu deponieren. Spei-
chert emeut Eure Position und
steigt nach Betitigen des Schal-
ters in den rechten der beiden
Transporter. Vemichtet den
Wachturm mit dem Icer,

. schlieBt die Tiir auf und erledigt
. oben die Drohnen. Beamt Euch

zuriick und nehmt diesmal
Fluffy mit in den Transporter.
Werft ihn durch die Liicke am
oberen Ende und wartet, bis er

| den Knopf gedriickt hat und

zuriickkommt. SchlieBt danach

| die Tir zu dem (jetzt abge-
| schalteten) Geschiitzturm auf

und stopft Fluffy emeut in eine
kleine Hohle, die die zweite
Pfeife enthilt. Schiefit auf ihn,
um ihn zum Springen zu bewe-
gen, und wartet ansonsten ein-
fach darauf, daB er Euch die

| Pfeife herausschiebt. Laft den
| Kleinen dann zuriick und fliegt
| auf der anderen Seite aus dem

Raum, hoch, wieder nach

| rechts und an dem anderen de-
| aktivierten Turm vorbei. Driickt

weiter unten so lange den
Schalter, wie Energy Pods zum
Vorschein kommen, und tele-

| portiert zuriick zu den beiden
| Transportern. Thr konnt jetzt

endlich Chatter kontrollieren:

Eine Pfeife erweckt ihn zum
Leben, die andere lafit ihn eine
Energieration nach der anderen
ausspucken. Ihr konnt ihn nun
immer wieder mit Kiristallen
fiittern, die er in Energie um-
wandelt, bis es Euch genug
deucht.

Habt Ihr von dem Spielchen ge-
nug, geht es zurlick zum
schwimmenden Block und von
dort aus nach oben und rechts,
wo Thr Euch genau zwischen
den Schalter und die Kuppel
stellen und sofort Euren Stand-
punkt sichern solltet. Lalit ge-
nau dort das RCD fallen und
stellt Euch vor die Tiir. Schiel3t
tiber das RCD nach links auf
den Schalter, daraufthin wird die
Tiir geoffnet, Thr werdet hin-
durchgeschleudert, das RCD
trifft auf den Schalter, und die
Tiir wird sich hinter Euch
schlieen. Nehmt den Coroni-
umbrocken auf und legt ihn
links neben der Bodenplatte ab.
Teleportiert Euch zuriick, ver-
staut das RCD wieder im
Gepick und schieit wieder auf
den Schalter, wihrend Thr vor
der Tiir wartet. Ihr werdet ge-
gen den Felsen geschleudert,
woraufhin Thr nach rechts auf
den unsichtbaren Ausloser

schieBt, der die Bodenplatte
nach links verschiebt. Telepor-
tiert in diesem Moment, um ge-
gen den Schalter zu stoBen und
die Tiir zu schlieBen. Nehmt
jetzt das Coronium an Euch,
das sich nunmehr auf der linken
Seite der vertikalen Tiir befin-
den sollte. Legt den Coronium-
brocken auf den schwimmen-
den Block in der Nihe der Tiir
und laBt den anderen auf ihn
fallen, die resultierende Explo-
sion zerstort die Tiir nach links.
Wenn Ihr Euch umseht, ent-
deckt Ihr einige Sduretropfen,
eine stabile Tiir und zwei Krab-
ben, die aus ihrem Unterschlupf
bei der Tiir auftauchen. Thr
braucht emeut zwei Coronium-

_blocke, um die Tiir und die

Krabben zu zerstoren, doch die-
se beiden miiBt Thr selbst her-
stellen.

Bastelt mit Pilzen und Feuer
weitere Coroniumkristalle.
Startet erneut das Spielchen mit
dem Schalter und der Kuppel,
doch diesmal trefft Thr ein
Schleimwesen, das Thr mit ei-
nem Kristall fiittern miifdt. Dar-
aufthin erstarrt es, und Thr kénnt
es mitnehmen und unter einen
Sauretropfen halten, der es in
einen Coroniumfelsen verwan-

delt! Na prima, den kann man
dann ohne Umschweife zu der
zu sprengenden Tiir bringen, wo
man ihn eventuell iiber die
Krabben werfen muB3. Ein zwei-
ter Coroniumblock findet sich in
der Nihe des Vogelnests, also
nichts wie den einen auf den an-
deren geschleudert, rechtzeitig
in Sicherheit teleportiert, und
schon ist auch diese Tiir Ge-
schichte. Euer Weg fiihrt Euch
weiter nach Westen und durch
den nachsten Sicherheitstrans-
porter, wo Thr den Code aus dem
Handbuch eingebt. Auf dem
Riickweg driickt Thr dann den
Schalter und nehmt den grofien
Fisch an Euch. Jetzt kann man
nach Westen weitermarschieren,
iiber den Boden des Windka-
nals, durch die zwei Hohlen und
die neuerdings offenen Tiiren in
der Nihe der Imps bis in die
letzte Hohle, stindig den Fisch
in der Hand. Bugsiert ihn durch
das Unterwasserdickicht, damit
er Euch die kleinen Fische vom
Leib hilt, marschiert zurtick und
besorgt Euch erst einmal wieder
einige Coroniumkristalle. ..

Und damit lassen wir's genug
sein fiir heute — im nichsten
Heft folgt der Losung zweiter
Teil!

PS & TRICK

DIE SOLIDEN

| Breed 3:

Wer es trotz unserer Levelcode-
Bastelanleitung noch nicht bis
zum CD-Abspann von /A /7emn
Tower As-

| sawlt geschafft hat oder ganz

allgemein ein  ungeduldiger

| Mensch ist, fiir den hat Jiirgen

Schneeberger einen netten klei-

| nen Trick parat:

| Sofern der Delinquent im Besitz
| eines AGA-Amigas mit CD-
' ROM oder eines erweiterten

CD?* ist, braucht er lediglich die

- Workbench zu laden und den

PlayVideo-Befehl aus dem C-
Verzeichnis der CD in die ent-
sprechende Schublade der Work-
bench zu kopieren. Danach

| wechselt man per Shell aufs CD-

Laufwerk (CDO:) und startet den
Film mit dem Befehl

PlayVideo from :Outro.2
fireabort Imbabort multipal
xlspeed=150 nopointer view.
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Natiirlich ldft sich auf die gleiche
Art und Weise auch das Intro an-
schauen, dazu miissen lediglich
die Worter ,.,Outro” und . Intro”
ausgetauscht werden. ..

Damit es in der Karibik kein De-
saster gibt, hat uns Ikarion
hochstpersonlich die ultimative
Gewinnstrategie fiir das launige
Intrigenspiel Caribbean
Disaster zur Verfligung ge-
stelll. Nun diirfte dem unbe-
schwerten Pensionérsleben in der
Arktis nichts mehr im Wege ste-
hen:

Regel 1

‘Werden Sie innerhalb der ersten
fiinf Spieltage Prisident. Wie Sie
das machen, ist uns ehrlich gesagt
vollig schnurz und piep... Wenn
Sie wirklich gar nichts geregelt
kregen, dann starten Sie das

Spiel eben so oft neu, bis Sie als

Priisident anfangen diirfen. Soll-
ten Sie dann immer noch nichts
geblockt bekommen, schmeiien
Sie das Spiel einfach weg. Sie
sind offensichtlich nicht der Typ
fir grofle Aufgaben. Gehen Sie
nicht iiber Los und verbringen Sie
Thren néchsten Sommerurlaub im
Allgiu. Da gehoren Sie nimlich
Regel 2

Als Priisident miissen Sie Politik
machen! Sagt Thnen das was? Ja,
Mann. .. P-O-L-I-T-I-K!!! Das ist
Thr verdammter Job als Président.
Also machen Sie schon. Halten
Sie feurige Reden mit folgenden
Schwerpunkten: pro Amerika,
pro Untemehmer, pro Geheimpo-
lizei!!! Nix kapiert? Stohn. .. Was
soll denn nur aus Thnen werden?
Wieso spielen Sie nicht lieber
Halma? O.K., OK...Wir er-
klaren es an einem Beispiel:

.Die Amis sind klasse...”, ,,Un-
sere Nationalflagge sollte minde-
stens einen Sterm und einen Strei-
fen haben...” Was glauben Sie?
Meinen Sie wirklich, die Russen
wiirden sich iiber eine solche Re-
de freuen? Aha... wir haben ver-
standen.

Weiter:  ,Zucht und Ord-
nung...” Jawoll, da geht das
Herz jedes reaktioniren Folter-
knechts auf. Also, rein damit in
die Rede. Worauf warten Sie
denn? Es geht hier schlieBlich
um Thren Hintern und nicht um
unseren. Sprechen Sie uns also
nach. ..

SchlieBlich: ,Liebe Leistungs-
trdger...”, ,Knallharter Indu-
striepark...” Aha, da leuchten
die Augen dubioser Unterneh-
mer. Los, machen Sie schon.
Den Meiermann, den brauchen
Siel..

Bitte, bitte, bitte...tun Sie sich
einen Gefallen: Widersprechen
Sie sich in Thren Reden nicht.
Die Bewohner von MAD IS-
LAND migen A...rmleuchter
sein, aber sie sind nicht blod.
Sollten Sie hin und wieder mal
der Mutter Kirche huldigen oder
die Rebellen zum Teufel wiin-
schen, bleiben Sie damit eben- -
falls linientreu. Aber: Machen
Sie keine unbedachten AuBe-
rungen. Lieber gar nichts sagen
als Mist reden... Wenn sich gar
nichts anderes anbietet, ruhig
auch mal von Lola schwirmen.



Regel 3

Optimale Wahlplakate. Ja, ist
schon klar. Wahlplakate sind ge-
nerell zum Kotzen. Aber sie sind
fiir politisch ambitionierte Insel-
luschen wie Sie vollig unent-
behrlich. Give the people what
they want. FREUNDSCHAFT
MIT AMERIKA, WENIGER
STEUERN FUR UNTERNEH-
MER, FUR ZUCHT UND
ORDNUNG. Jahahahahaha...
das wollen gewisse Leute
horen. ..

Regel 4

Hier mal ‘ne Runde in der Bar
schmeiBen, da mal ein paar
Mark fiir die Kirche. Eine kleine
Spende fiir notleidende Unter-
nehmer. Der Geheimpolizist
muB auch leben. Vorsicht: Holen
Sie sich Thre Entwicklungshilfe
bei den Amis lieber ab, bevor Sie
sich mit Fritz Canone treffen.
Glauben Sie es ruhig: Das zahlt
sich aus.

Regel 5

Kein Geld fiir niemand!!! Seien
Sie doch bitte nicht so blod, den
Ministern auch nur einen Pfen-
nig in die Tasche zu schieben.
Nichts kregen die! Gar
nichts...Ach was, die stimmen
dann gegen Sie? So’n Mist...Na
und? Solien sie doch, diese Ha-
benichtse. Wenn Sie uns bislang
gefolgt sind, haben Sie nichts zu
befiirchten... Zumindest dann
nicht, wenn Sie jetzt auch noch
Regel 6 beherzigen.

Regel 6

Fritzi-Boy Canone... ein toller
Macker... wenn er Thr Freund
ist. Stellen Sie sich vor, am nich-
sten Tag ist Wahltag. Na, konnen
Sie folgen? Perfekt! Was, diese
linken Anarchisten wollen Sie
nicht wihlen? He, he, he... Fritz
fragen! Einen Ihrer potentiellen
Feinde, von dem Sie genau wis-
sen, daB er Sie niemals wihlen
wird, lassen Sie einfach einbuch-
ten. Immer noch unsicher? Dann
nehmen Sie noch einen dieser
Meckerer und Weltverbesserer
und unterzichen ihn einer Ge-
himwiasche. Dann darf der
Wabhltag kommen. Was? Sie ha-
ben Gewissensbisse? Spielen Sie
,.,Outburst”, und kaufen Sie sich
Schwimmflossen. .. Ciao... Das
macht Thnen SpaB? Willkom-
men im richtigen Leben. Vor-
sicht, Mann: Wechseln Sie Thre
liebsten Gehimwischekandida-
ten hin und wieder mal. Es gilt:
Je ofter, desto unwahrscheinli-
cher. Sie glauben es nicht? Na ja,
es ist Ihr Geld. ..

Regel 7

Halten Sie diese Strategie ver-
dammt noch mal durch, bis Sie
Ihr Konto so dick mit Entwick-
lungshilfe gefiillt haben, daB die
Kohle fast aus dem Monitor
quillt. So 2 Millibnchen wiren
schon ein nettes Polster. Zwi-
schendurch kaufen Sie mal ein
wenig Zubehor flir den Nordpol
ein. Drei Teile sollten es schon
sein.

Regel 8

Jetzt wird es langsam spannend.
Genug Kohle sollten Sie nun
wirklich haben. Was? Sie sind
auf keinen griinen Zweig ge-
kommen? UnfaBbar... wie
konnten Sie nur so blod sein?
Wie konnten Sie jemals glauben,
daf} Sie auch nur den Hauch ei-
ner Chance hatten? Wieso eroff-
nen Sie nicht einfach einen Ki-
osk in Heme und lassen uns hier
in Ruhe weitermachen... Sie
sind einfach nur ein Pauschaltou-
rist und haben offensichtlich
nichts verstanden. .. Ach, Sie ha-
ben die Knete? Prichtig, Sie sind
eine echte Karibikratte. .. ein ab-
gebriihter Palmenschwinger.
Willkommen im Klub.

Die nichste Wahl werden Sie
jetzt einfach verlieren! Sie ma-
chen nix menr. Kene "Wahlipia-
kate, keine Meinungsbildung...
gar nichts. Sie horen ein wenig
gute Musik und harren der Din-
ge, die da kommen sollen. Nein,
bloB nicht: BloB keine Meinung
gegen den Kardinal und den gu-
ten Meiermann machen. Die
brauchen wir nach der Wahl
noch.

Regel 9
Die Wahl ging verloren?
YAAAHHHHOOOQO... Das

lduft ja wie geschmiert. Sie sind
jetzt ein popliger Minister? Gra-
tulation! Wir lieben Sie! Auf zu
Meiermann und Munition ohne
Ende einkaufen. Na ja, so 300
bis 400 Schuf3 sollten geniigen.
Dann besuchen wir den Kardi-
nal... Wir kaufen drei bis vier
der schwersten Waffensysteme.
Jetzt geht's los: Gewaltpolitik
der ganz iiblen Sorte. Machen
Sie alle Systeme auf der Insel
platt. Rebellen oder andere Mini-
ster... egal! Zerstoren Sie alle
Systeme Threr potentiellen Fein-
de. Tja, das ist wahrlich das
Recht des Stirkeren.

Regel 10

Sorgen Sie dafiir, daB die Macht-
verhiltnisse stabil bleiben. Stim-
men Sie fiir den Priisidenten, die-
sen unverbesserlichen Naivling.

Sollte der Prisident doch mal
stolpern, bieten Sie dem neuen
Prasi reichlich Kohle, damit er
Thnen Ihr aktuelles Ministerium
wieder zuschanzt. Na, na, na.
Was sind schon 50 Riesen?
Dafiir bleiben Sie auf jeden Fall

auf der Gewinnerstral3e.
Regel 11
Einkaufsbummel im ErdnuB-

land. .. Reden Sie dem Botschaf-
ter nach dem Mund, der das
nichste Bauteil fiir Sie in petto
hat. Scheren Sie sich um nichts
anderes mehr. Die Meinung der
Bevolkerung kann lhnen jetzt
doch wirklich gestohlen bleiben.
Sie sind der Macker hier, und Sie
sind verdammt nah dran.

Regel 12

Alles da? Fluchtméglichkeit ge-
baut? Mann, Sie sind ein so aus-
gebuffter Mistkerl, da3 uns di-
rekt schlecht wird. Ja doch, ma-
chen Sie es einfach... Jetzt sind
Sie am Ziel. .. Jetzt sind Sie am
Zug. .. Ziehen Sie Thre Einheiten
zusammen und schieflen Sie ein
denkwiirdiges Trommelfeuer auf
die Behausung des Priisiden-
ten... Sie gottverdammter Ge-
winner. .. Schande iiber Sie. ..

Nie mehr finanziellen Schiff-
‘bruch verspricht €in kKiemner Ver-

nachdem Thr den Vertrag akzep-
tiert und einen Blick auf Euren
Kontostand geworfen  habt
(nicht erschrecken!), tilgt Ihr
mittels des dafiir vorgesehenen
Icons den gesamten Kredit und
stellt fest, daB Ihr (je nach Jah-
reszinssatz) 40 bis 80 Millionen
Dollar mehr an Kapital und Fir-
menwert habt. Diese Schritte
lassen sich beliebig oft wieder-
holen, doch aufgepalt: Wenn
Ihr die Kohle jetzt einfach aus-
gebt, seid Ihr einen Monat spiter
bankrott, da das Programm nur
die Ausgaben, nicht aber die (er-
schlichenen) Einnahmen regi-
striert. Marschiert also stante pe-
de zur Borse, ,,wascht” dort Eu-
er Geld, indem Ihr Aktien kauft
und gleich wieder abstof3t, da-
nach steht Euch Euer Reichtum
uneingeschrénkt zur Verfligung.

Wer in den Ballerdungeons von
Gloom Deluxe kein
Land, geschweige denn neue
Levels sieht, kann entweder auf
der Festplatte die einzelnen Le-
velnamen umbenennen oder,
was natiirlich viel eleganter ist,
mit Hilfe eines handelsiiblichen
Texteditors und Holger Dotzau-
ers Scripts sein eigenes Level-

sicherungsschwindel, den An-
dreas Zesch in der Seehandelssi-
mulation Per Reeder
aufgedeckt hat:

Zunichst nimmt man einen Kre-
dit tiber die maximale Summe
auf und kauft einen Tanker. Die-
ser wird sofort versichert und da-
nach so lange gefahren, bis er
sang- und klanglos absiuft. Dar-
aufthin iiberweist die Versiche-
rung 10 bis 50 Millionen, abhin-
gig von der Schiffsgréfle. In der
Version 1.00 tritt nun ein hochin-
teressanter Programmfehler auf,
da die Versicherung plétzlich
satte 2 Milliarden (!) ausspuckt.
Mit diesem Geld lassen sich an
der Borse alle verfiigbaren Akti-
en aufkaufen, wodurch man auf
alle Zeiten fliissig sein diirfte.
Dennis Mayer bevorzugt eine
andere Methode, die ihren An-
fang jedoch ebenfalls in der
Bank nimmt: Beantragt einen

Kredit iiber 40 Millionen Dollar,
driick H” fiir hundert” und |
~M” flir , Millionen”. Auf dem |
LCD-Display miiite nun ein |
gelbliches Quadrat erscheinen, |
woraufhin man ,Enter” driickt, |
und ein merkwiirdig aussehen- |
der Kreditvertrag iiber —1,8 Mil- |
liarden Dollar erscheint. GIeichJ

GAMES
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anwahl-Menii schreiben. Dazu

werden die Files als GLOOM-
CHEAT bzw. SCRIPT1 bis
SCRIPT3 abgespeichert und in
das jeweils passende Verzeichnis
kopiert: GLOOM-CHEAT in
das Hauptverzeichnis des Spiels,

| die anderen in das ,,misc’-Unter-

verzeichnis, wo das File SCRIPT
zuvor in SCRIPT.ORIGINAL
umbenannt wurde, um spéter
auch wieder mit den Originalein-
stellungen spielen zu konnen.
Um das Ganze zu starten, mull
nur noch ,Execute GLOOM-
CHEAT"” per Shell eingegeben
werden, und schon geht es los.
Falls man direkt von Diskette

| spielt, mufl man dartiber hinaus

| noch die Files , RequestChoice”,

.Copy” und , Execute” aus dem
C-Verzeichnis der Workbench in
das C-Directory der Gloomprog-
Disk kopieren. Die Scripts befin-
den sich im iibrigen auch auf der
nichsten Begleit-CD des Multi-
media Joker, um auch tippfaulen

| Monstenmetzlemn ihr Handwerk
| zu erleichtern.

o MISC
SET Welt "REQUESTCHOICE "GloomDeluxe

| Weltwahl” “Welche Weltvilst Du spielen ?”

Spacehulk GothicTomb Hell “zuletzt benutz-

fe
if SWelt NOTEQ 0
SET Level ‘REQUESTCHOICE "GloomDeluxe

| Levelwohl” "Welchen Level willst Du spielen
[ 71234567 Alle
| ifSlevel EQO

. copy ScriptSWel to Script
SkipEnd

. endif

echo ":GloomDeluxe Level-Anwahl Trai-
ner” >> Saript

if SWeh EQ 1

* echo pid_spacehulk >> Saript
:ﬂ[oﬁe_] >> Saript

5 edmile 2 >> Saipt
' endif
| ifSWelt EQ 3

echo pid_hell >> Script
echo file_3 >> Script
endif

echo draw_ >> Saript

echo show_ >> Saript

echo "fext_Gloom Deluxe Level Trainer
liuft” > Seript

ed!owm_»Sm!Ji

, edmplﬂy map! _Slevel >> Saript
endif

| iFSWelt EQ2
- echoplay_map3_Slevel >> Saipt

endif
if SWelt EQ 3
:il_; play_map4_SLevel >> Saript

edho pict_theend >> Saript

echo draw_ >> Saript

echo show_ >> Seript

echo "text_Du hast den ousgewdhtien Le-
vel geschafft 1" >> Saript

echo wait_ >> Saript

echo done_ >> Saript

endif

Lab End

d/

SET Engine "REQUESTCHOICE "GloomDelu-
xe Modus Auswahl” "Welchen Grafikmodus
willst Du ?” Alt Deluxe Exit

endif

if SEngine EQ 2

gloom?

endif

:End of Start

Saipt zum  Levelanwohl-Trainer (dieses
Saipt "Saipt]” nennen)

text_simple stuff! watch out for ambushes
though...

dark_
_mapl _]

Sg9EES
§.I | %

't let those teleports confuse you!

2g3ELE,
g

n_sdwtepyuwvmymmutrouﬂe'

144

_mapl_6

text_raptor madness in the gothic fomb!
wait_

dark_

play_map3_]

draw_

show_

text_don't stop for nothing!
wait_

dark_

play_map3_2

draw_

text_wuich your back! others are...

wait_

dark_

play_map3_3

draw_

show_

tf:xl coution advised...if you value your |-
I

-

duy_‘mups_4

§g

fext_into the raptor pit

£

play_map3_5

b

text_you're on your own this fime!

4]

_map3_6

g5

fext_ummmm...shoot...shoot..run..shoot...

mn_
pluv:mPU
done_

Saipt fir Gloom (dieses Script "Seript3”
nennen)

dork_

play_map4_1

draw_

show_

text_timing is of the essence!
wait_

dark_

play_map4_2

draw_

show_

text_the halls of torment...

wait_

dark_

play_mop4 3

draw_

show_

fext_prepare to face the guardians of hell!
wait

dark_

play_map4_4

draw_

show_
text d'lmkydmnderdmnks“from hell of

text_nearly there...don't give up now!
wit_

dark_

play_map4_6

draw

show_
Iexl _stop dragon your feet!

durk
play_mapd_7
pict_theend

draw_

show_

text_congratulations! you have completed
gloom!

wait_

done

Wenn die Finanzmittel bei 5 im
City 2000 gleich zu Be-
ginn hinten und vorne nicht aus-
reichen, man aber im Besitz des
alten ,.Sim City” ist, ist der Tip
von Jorg Gerbershagen vielleicht
eine Uberlegung wert: Da in der
Ur-SIMulation ja per Caps-
Lock-Taste und dem schénen
Wortchen FUND ja nach Her-
zenslust Geld gescheffelt werden
konnte, ldBt sich so eine gute
Ausgangsbasis schaffen, die man
dann ins aktuelle Sim-City-

2000-Format konvertieren lassen

kann. Der Reichtum nimmt da-
bei zwar ab, doch da neuerdings
ja alles billiger ist, steht einer
wohlhabenden Zukunft eigent-
lich nichts mehr im Wege.
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ANTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Um bei DSA = Die
Schicksalsklinge an
das Kartenstiick von Tiomar
Swafnildsson in Brendhil zu
kommen, bendétigt man nach
Rolf Siegels Auskunft ein
Empfehlungsschreiben von
Umbrik Siebenstein aus Orvil.
Dieser verlangt dafiir jedoch ei-
nen Runenknochen, der sich im
Besitz des Finsterlings Gorah
befindet. Wenn man nun Um-
briks Wegbeschreibung folgt,
trifft man auf den Magier nebst
seiner Monsterhorde und wird
in einen relativ happigen
Kampf verwickelt. Einfacher ist
da eine komplett andere Metho-
de: Sobald man von Hetman

Tronde in Thorwal seinen Auf-
trag erhalten hat und Meister
Dramosch in der Kriegsakade-
mie behilflich war, sollte man
sich mit den Wachen der Ottas-
kins, der Windzwinger, der
Sturmkinder und der Otta von
Garald Garaldson schlagen.
Nach jedem dieser Kampfe fin-
det man neben Waffen und
Schmuck auch einen Runen-
knochen als Bonus, mit denen
man jetzt Isleif Olgardsson in
Felsteyn und danach Yasma
Thinmarsdotter in  Clanegh
bzw. Thoss abklappert. Letztere
erwihnt nun auch Umbrik Sie-
benstein, bei dem man nach

Annahme des Auftrages nur

noch mal anklopfen muB, um
die begehrte Empfehlung an
Tiomar einstecken zu kénnen.

Das Geheimnis um die unsicht-
baren Monster aus der Blac¢ e
Cryp# liftet Alt-Rollenspie-
ler Jens Bischoff. Die schonste
.Maske der Wahren Sicht”
wird der Party namlich nicht
das geringste niitzen, solange
ihr Trédger, sprich: der Magier
nicht Anfiihrer der Gruppe ist.
Dann allerdings sollten die
Gegner in voller Pracht (oder
HaBlichkeit) zu sehen sein.

Da aller guten Dinge drei sind,
folgt iiberraschenderweise noch
ein Rollenspielproblem, genau-
er gesagt ein scheinbar unzer-
storbares Kraftfeld im 12. Level
von Crystal Dragon.
Michael Sikucinski, Beschiitzer
der Schwachen und Schrecken
aller Monster, erklirt, wie’s ge-
macht wird: Uber dem Fenster

auf der rechten Bildschirmseite,
in dem bereits aufgeschriebene
Zauberspriiche aufgefiihrt wer-
den, befinden sich zehn kleine
Kistchen, die die mdogliche
Spruchstirke der Zauber ange-
ben. Sie lassen sich anklicken
und multiplizieren so die Kraft
eines Spells, was natiirlich auch
fiir den Verbann-Spruch gilt.
Auf diese Weise diirfte sich das
Kraftfeld ohne Probleme aufli-
sen lassen.

Schwierige Probleme haben oft
ganz einfache Losungen, wie
Bernd Fuss im Falle der Piz-
za Comnnecti

weist. Der ganze Schnick-
schnack um Qualitit und Aus-
stattung ist ja schon und gut, der
Laden rollt allerdings erst an,
wenn mindestens vier Stan-
dardpizzen auf der Speisckarte
stehen! Tja, wenn sich nur alle
Wirtschaftspleiten so einfach
abwenden lieflen. ..

mnection -

HERTS

DIE TRICKREICHEN

Gleicht Euer geliebter Rum-
melplatz eher einem Au-
tofriedhof in der Nachsai-
son? Verschmihen die Leute
Euren Theme Parlk we-
gen mangelnder Attraktio-
nen, doch Thr habt kein Geld,
um welche zu errichten?
Dann kommt Euch Mario
Weus Schummelei vermut-
lich gerade recht: Dazu wird
als eigener Name ,Mark
Lamport” und als Spitzname
»Markl” eingegeben. Hilt
man nun im Spiel die C-Ta-
ste gedriickt, sollten die
Geldsorgen Schnee von ge-
stern sein; wer allerdings
gleich Resultate sehen moch-
te, kann auch die Tastenkom-
binationen CTRL-Z oder
ALT-Z (Y=Z!) ausprobieren
und erhilt so Zugriff auf alle
existierenden Buden bzw.
Fahrgeschifte.

Direkt aus dem Einsatzgebiet
im Krisenherd meldet sich
Rolf Ittner zuriick, der Lohn

seiner Miihe waren jede
Menge Zeewolf 2-
PaBworter:

REQUIN: Mission 2
WOLFRAM: Mission 3
FULLMOON: Mission 4
OURAGAN: Mission 6
IMARGUS: Mission 8
STAG: Mission 9
KRAKEN: Mission 11
STATION: Mission 14
GBULL: Mission 16
STATIPAUSE: Mission 18
DOITNOW: Mission 20
SHIPDECK: Mission 23
GLOBOFF: Mission 25
BEHAVE: Mission 26
SHADOW: Mission 28
MAXFUEL: Mission 29
PELPAY: Mission 30
DOMINO: Mission 31
STEERDART: Mission 32

Der alte FRAMPAGE-Cheat
aus dem Vorgédnger funktio-
niert jetzt ibrigens nicht
mehr...

Einen Nachtrag hitten wir
noch zu den Misadven-
fures of Flink: Sobald
Ihr auf die bekannte Weise
(siehe Februarausgabe) das
Cheatmenii aktiviert habt,
konnt Ihr dank Matthias Met-

te nun auch elegant durch den
ganzen Level schweben. Da-
zu wird als erstes der Schliis-
sel als Spruch angewihlt, und
ein Druck auf den gelben
(Spruch ausfithren) Knopf
des CD*-Pads verwandelt
Euch umgehend in eine
»geistreichere” Form.

Ja, so eine Suche nach einem
verschollenen Zepter wie in
Cedric kann schon recht
aufreibend sein, es sei denn,
man hitte alle Levelcodes pa-
rat. Und, welch ein Zufall,
genau die haben Gudrun
Kreidl und ihr Sohn in langen
Spielstunden fiir Euch her-
ausgefunden:

Level 2:
GEKELEOPNAEL
Level 3:
HFOGKLEANOKG
Level 4:
IFEICPJBKKNJ
Level 5:
JBAKBLPCJKPJ
Level 6:
KDNMHHCDNEPP
Level 7:
LCKOADMELBGK
Level 8:
MNGALOGFHDAF
Level 9:
NMCCOPAGDDCE
Level 10:
ONPEGLIHIGHD

Level 11:
PDEGEEAILHEO
Fir alle, denen

Chaes weder zu kindisch
noch zu chaotisch, sondern

einfach nur zu schwer ist, |

liefert Stefan Riedl nun die

passende Schummelei: Ein- |
fach als PaBwort HARDAS- |

NAILS eingeben, schon
steht dem verzeifelten Spie-
ler ein Cheatmenii offen, in

dem die Anzahl der Bild- |
schirmleben auf unendlich |

gesetzt werden kann. Ein
weiterer interessanter Code
wire ARCADEGAMES,

mit dessen Hilfe man jeden |

beliebigen Endlevel

wihlen kann.

an- |

Zum SchluB noch eine klei-
ne Kuriositit, denn wie oft |

kommt es schon vor, dalB
Rollenspiele mit Cheats
ausgestattet werden? Wer

im schon etwas dlteren ls= |

har an die volle
Lebensenergie gelangen will,
mufl dazu laut Holger
Dotzauer lediglich den
Mauszeiger an den linken
Bildschirmrand setzen und
zusitzlich zum linken Mau-
sknopf die CTRL-, ALT-
und V-Taste niederhalten —
schon ist die Party ein
ganzes Stiick fitter!

HNOW HOW A 4'96 @
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Fields of Glory

Fire & lce

Fury of the Furries
Gamer Gold Collection
Gamers Delight
Gloom

Guardian

Heimdall 2
Honeybee Joypad
Humans

Impossible Mission
Lamborghini

Nothing but Gifs

Out to Lunch

Overkill / Lunar C
Paws of Fury

PGA European Tour
Pinball lllusions
Photolite

Roadkill

Ryder Cup

Sensible Soccer
Speedball

Speris Legacy

Star Crusader
Super Streetfight. Il Turbo
Super Methane Brothers
Super Skidmarks
Thomas Engine Pinball
Universe

Video Creator

Vital Light

Worms

Zool

Super Streetfighter Il Turbo
CD32-Version: 49.90 DM
AGA-Disk-Version: 44.90

2 COM

. CD-ROM Laufwerk fiir A 1200

Amiga-Spiele

Aladdin AGA

Alien Breed 3D AGA
Approach Trainer
Behind the Iron

Gate 14.90
Biing! ECS

Biing! AGA

Brainman

Bloodnet

Black Viper

Bombmania

Breathless

Cedric

Citadel

Coala

Colonization

Cruise for A Corpse
Crystal Dragon

Der Reeder AGA/ECS
Der Seelenturm AGA
Dungeon Master AGA
Embryo

Fears AGA

Help Compilation

Jaktar

Flight of Amazon Queen
Gloom AGA

Gloom Deluxe

Ishar 3

James Pond 3 AGA
Kingdoms of Germany
Lion King AGA

Megarts Hockey
Missiles Over Xerion
Nigel Mansell
Obsession AGA
Odyssey

Pinball lllusions AGA
Pinball Mania AGA

Ran Trainer

Reunion AGA/ECS
Rings of Medusa Gold 37.90
Sens. World of Soccer 59.90
Sensible Golf 65.-
Sim City 2000 AGA 79.-
Soccer Stars 96 69.90
Space Quest 29.90
Speedball 9.90
Speris Legacy AGA 65.-
Star Crusader AGA 49.90
Steve Davis Snooker 9.90
Super Skidmarks 34.90
Super Skidmarks Data  24.90
Super Streetfight. || Turbo 44.90
Super Tennis Champs 39.90
Thunderblade 14.90
Tile Move 29.90
Tubular Worlds 37.90
Turbo Trax 9.90
Virtual Karting 39.90
Vital Light 14.90
Whales Voyage Il 69.90
Whizz 9.90
Wille Lemke Fussball 69.90
Worms 59.90

je 24.90

£

4-fach speed, komplett

259.- DM

Amiga-CD

17 Bit Phase Four
17 Bit Fifth Dimension 39.90
AGA Experience 39.90
Amiga-Magazin CD 2&3 je 18.-
Amiga FD Inside 19.90
Aminet 6-11 je 19.90
Aminet 1&2 je 49.90
Animania 24.90
Artworx CD 24.90
Assasins Game Coll. 2 39.90
Brotkasten CD 29.80
C64 Sensations 24.90
Cinema Studio 34.90
Color Library 24.-
Do it! 29.90
Eric Schwartz CD 37.90
Fresh Fish 10 24.90
Gamers Delight 2 29.90
Giga Grafik 1-4 34.90
Giga PD 3.0 24.90
Gigantic Games 2 9.90
Goldfish 3 29.90
Megabhits 7 29.90
Light ROM 3 79.90
LSD & 17 Bit Comp. 19.90
Maxon Cinema 4D Classic 65.-
Meeting Pearls 3 13.90
Network CD 34.90
Octamed 6 49.90
Online Library 1 39.90
Personal Suite 69.90
Prof. Fonts & Clipart 9.90
RHS-Color-Kollektion 27.90
RHS-DTP-Kollektion 19.90
Sci-Fi-Sensations 39.90
Speccy Sensations 29.90
Steuer Profi 95 49.90
Terra Sound Library 19.-
Texture Gallery 59.90
The Global Amiga Exp. 27.90
The Light Works 34.90
Turbo Calc 2.1 19.90
Ultimedia 3&4 44.90
Workbench Add-On 33.-
World of A1200 29.90
World of Sound 29.90
World Info 95 29.90
Xi-Paint 3.2 39.90

19.90

Euroszene 2 - 600 MB Amiga-
Demos und Musik!!!! 38.-

Versand & Laden:
Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-StraBe 431,

47178 Duisburg-Walsum (B8)

Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255

Anwendungen

Animage

Adorage 2.5
Ami-File-Safe Pro
Amos The Creator
Asim CDFS 3.x
Cache CDFS incl. IDEFix
CD Write
CyberGraphX

Data Base Prof. 3.0
Deluxe Paint 5
Diavolo Backup Pro.
Directory Opus 5
Disksalv 3

Dos Control 6
Fibuman e

Final Copy 2

GP Fax

Guru ROM

Image F/X

Maxon CAD 2.5
Maxon Cinema 4D 3
Maxon Tools 2
Maxon Twist 2
Maxon Twist Organizer
Multimedia Experience
Picture Manager 2.0
Power Titler
Siegfried Antivirus
Siegfried Copy
Turbo Base

Turbo Calc 3.5
Turbo Print Prof. 4.1
Videoscape
Wordworth 4
X-Copy & Tools
X-DVE 2.0

Hardware

A 1200 Magic

A 1200 Magic 170 HD

A 1200 Surfer 260 HD

A 1200 mit 1 GB HD

A 1200, 1GB HD, 4-f. CD
Cybervision 64 4MB

Graffiti Videokarte

Graffito Digitizer S-VHS

M-Tec 1230 28 MHz

M-Tec SCSI fur 1230
Megalosound Sampler
MIDI-Interface

Monitor Amiga 1438S
Nullmodemkabel

Squirrel SCSI-Controller  129.90
Surf Kit 299.90
SX32,4 MB, 170 MB HD 729.-
Techno Sound Turbo 129.-

Jetzt aufriisten!!!!
4 MB RAM PS/2 fur
M-Tec- oder Blizzard-
Turbokarten
125.- DM

Versand: (ab 500.- versandkostenfrei)
Post-NN 9,- DM, VK (Scheck o. Bar) 6,- DM
Ausland (nur VK) 18,- DM

¥
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Action Cat 5/95
Addicion 2/95
A320 Airbus Vol. 2 3/96
Akira 4/95
Akira CD 5/95
Aladdin 12/94
Alien Breed 3D AGA 11/95
Alien Breed 3D AGA-CD 12/95

Alien Breed: Tower Assault CD 2/95

All New Worlds of lemmings  2/95
All Terrain Racing 4/95
All Terrain Rocing CD ~ 5/95

Anstoss World Cup Edition 9/94
Apocalypse 5/94
Approach Trainer 10/95
Arcade Pool CD 12/94
Arya Vaiv 10/94
Bangboo 11/95
Banshee A1200 9/94
Banshee CD 10/94
Base Jumpers CD 9/95

Batman Returns 5/94

Batile Field Creator 9/94
Batilechess CD 9/94
Batileloods $/94
Batlletoads CO 5/94
Bazza'nRunt AGA 1/96
Beavers (CD) 7/94
Behind the Iron Gate 7195
Benefactor 9/94
Benefoctor CD 10/95
Berliner Spielekiste CD  2/95
Big Four 10/94
Biing! 2/95
Bloodnet 5/95
Bloodnet AGA 2/95
Bomb Mania 1/96
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1/94
Brian the Lion CO 10/94

Brian the Lion fir A1200  7/94
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1/9%
Bubba'n"Stix [CD) 5/94
Bubble & Squeak CD 11/94
Bubble & Squeok 1/95
Bump'n'Burn 10/94
Bump'n'Burn CD 2/95
Bundesliga Manager Hat. 9/94
€32 Gomet Gold Collecion  11/95
Cannonfodder 2 1795
Caribbean Disaster 3/96
Cedric 1196
Cedric CD 3/96
Center Court Tennis 1/95
Chuck Rock [CD) 5/94
Chuck Rock I Son of Chuck CD 10/94
Citadel 11/95
Civilization fir A1200 7/94

Classic Collection: Adventure2/95

Clifhanger 7/94
Coola 1/96
Coola AGA 1/96
Colonization 9/95
Combat Clossics 3 2/95
Corkers 10/94
Cricke! Masters 7/95
Cross Check 1/95
Crystol Dragon 11/94
Dark Seed CD 10/94
Dawn Patrol 3/95
D-Day 9/94
Death Mask 4/95
Degth Mask CD 7/95
Death or Glory 5/94
Der Clou! CD 9/94
Der Kanig der Lowen AGA 2/95
Der Meister A1200 9/95

Action 64%
Simulotion 48%
Action 38%
Action 34%
Geschicklichkeit B6%
Action B%
Action 87%
Action 79%
Strategie B1%
Sport 82%
Sport 68%
Sport 89%
Action 85%
Simulation 28%
Sport bd%
Action 44%
Stralegie 60%
Action 83%
Aciion 83%

Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 55%
Verschiedenes  B0%

Strategie 68%
Action 2%
Action 19%

Geschicklichkeit 46%
Geschicklichkeit 58%
Action 68%
Geschicklichkeit 76%

Geschicklichkeit 74%
Compilatian  mittel
Compilation ~ mitiel
Simulation B6%
Abentever 65%
Abentever 75%
Shategie 62%
Strategie 65%
Action 83%
Geschicklichkeit 80%

Geschicklichkeit 78%
Stralegie 65%
Action 83%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 87%
Geschickl. 85%/87%
Sport 60%
Sport 60%
Sport 1%
Simulation/ Sport57%
Strategie 73%
Simulation  85%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 76%
Spart 48%
Geschickhkeit  77%
Geschicklichkeit B0%
Action 77%
Simulation 80%
Compilaton  super

Geschicklichkeit 29%

Simulation 69%
Simulation 70%
Simulation 9%
Compilafion  gut
Compilafion  schwoch
Sport 10%
Sport 50%
Abenteuver %
Abeneuer 80%
Simulation 80%
Stralegie 63%
Action 45%
Action &7%
Abentever  85%
Strategie  87%

Geschicklichkeit 74%
Simulation 48%

Der Meister AS00 9/95
Der Reeder 10/95
Der Reeder AGA 10/95
Der Seelenturm AGA 7/95
Der Seelenturm CD 9/95
Der Trainer 7/94
Der Trainer liclia 12/94
Die Notdlander 7195
Disposable Hero (CD) 5/94
Donk {CDJ 5/94
Doppelpass 2/95
Draculo 7/94
Drugnnsfbne 2/95
Dragonstone CD 4/95
Dreamweb AGA 3/95
Dreomweb 9/95
Dungeon Master Il AGA  10/95
Elite II-Frontier (CD)  5/94
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Erben der Erde 5/95
Erben der Erde CD 9/95
Exile AGALD 12/95
Exile AGA 1/96
Eye of the Storm 5/94
F1 World Chomgionship Edifon ~ 7/95
Fears AGA 9/95
Fears AGA-CD 11/95
Fields of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fifa International Soccer 12/94
Flamingo Tours 5/95

Flight of the Amazon Gueen 9/95

Football Masters 7/95
Formula 1 Masters 7/95
Fury of the Furries [CD)  7/94
Fullball Total! 11/94
Gigantic Games CD 2/95
Global Effect {CD) 5/94
Gloom 10/95
Gloom AGACD 11/95
Gloom Deluxe AGA 3/9
Grand Quvert 2 10/95
Guardian AGA 2/95
Guardian CD 11/94
Gunship 2000CD  9/94
Hanse-Die Expedition 10/94
Heimdall 2 7/94
Heimdall 2 CD 9/94
High Seas Trader 7/95
Hits for Six VI 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hits for Six VII 10/94
Hollywood Pictures 7/95
Humans {CD) 7/94
Imogems 5/94

Impossible Mission 2025 5/94

Impossible Mission 2025 CD 9/95
Inthe Deod of Night ~ 11/95
Ishar 3 10/94

| Pend 3 Op, Siorisch Rar A1200  5/94
Jomes Pond 3 Op. Storfish D 9/94

Jetstrike CD 1/95
Jungle Strike 1/95
Jungle Strike CD 3/95
K 240 9/94
Kick OFf 3 10/94
Kick Off 3 A1200 9/94
Kid Chaos 11/94
Kid Chaos CD 1/95
Kind of Magic 4 10/94
Kingdoms of Germany ~ 2/95
Kingpin Arcade Sports Bowling ~ 5/95
Kingpin Arcode Sports Bowling AGA  5/95
Kingpi Arcod Spork Bowlng 00 7/95
King's Guest VI 10/94
Klondike & Demon 12/95

Simulation
Simulation
Simulation
Abenteuer
Abenfeuer
Sport

Sport

Abenleuer
Action
Geschicklichkeit
Compilation
Action
Abentever
Abentever
Abenteuer
Abenteuer
Abentever
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Sport

Abentever
Abentever
Action

Action
Simulation
Sport

Action

Action

Strategie
Strategie

Sport
Simulation
Abenteyer
Sport

Spod

Strategie

Sport
Compilation
Simulotion
Action

Action

Action

Strategie

Action

Action
Simulation
Simulation
Abenteuer
Abenteuer
Simulation
Compilation
Compilation
Compilation
Simulation
Stralegie
Strategie
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Abentever
Abenfever
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Simulation
Simulotion
Simulation
Simulation
Sport

Sport
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Compilation
Strategie

Abentever
Sirategie

46%
86%
86%
79%
85%
80%
6%%

68%
85%
60%
super
56%
59%
59%
B3%
80%
85%
86%
38%
64%
74%
81%

82%
80%
80%

60%
65%

88%
85%
56%

44%
85%

&
R

85%
39%
22%
71%
83%
qut
9%
?

?

?
66%
68%
7%
85%
70%
73%
75%
68%
mittel
qut
qut
72%
78%
62%
62%
65%
48%
69%
75%
77%
22%
85%
87%
7%
70%
74%
82%
B83%
schwoch
70%
62%
63%
b4%
78%
52%

Last Action Hero 7/%4
lost Ninja 3 CD 9/94
leading Lop 11/95
Lifil Divil CD 11/94
lollypop 7/95
Lords of the Realm 1/95
lothar Mathaus Super Soccer  12/94
lotus Trilogy (CD) 5/94
Mad News 12/95
Mad TV 1/92
Marcheser United PL Chomgions  5/94
Marblelous 3/95
Manvin's Marvellous Adventure  1/95
Megahits 3CD 2/95
Monsters of Terror AGA 3/96
Mr. Blobby 2/95
Myth CD 9/94
Naughty Ones CD 9/94
Oldfimer 3/95
Oldtimer AGA 3/95
Qut to lunch A1200 9/94
Qut to lunch CD 10/94
Overlord 2/95
Paws of Fury 9/95
Penthouse Hot Numbers

PGA European Tour 2/95
PGA European Tour AGA  2/95
PGA European Tour CD  1/95
Pinball lllusions 12/94
Pinball lllusions D 7/95
Pinball Mania 11/95
Pinkie 11/94
Poker Nights Teresa Personally  9/94
Power Drive 3/95
Power Games CD 2/95
Premier Manager 3 1/95
Primal Roge 12/95
Projec XA F 17 Chelenge (CD] 594
Quik 10/94
Rally Championships 9/95
Rally Champicnships AGA 9/95
ranTrainer 9/95
Real Genius 5/94
Reunion AGA 3/95
Rings of Medusa Gold ~ 10/94
Rise of the Robots 12/94
Rise of the Robots CD 2/95
Roadkill CD 3/95
Roadkill AGA 7/95
Robinsons Requiem AS00 11/94
Robinsons Requiem AGA 11/94
Risselsheim AGA 10/94
Risselsheim Stondard ~ 10/94
Ruff'nTumble 11/94
Ruffian 7/95
Sabre Team CD 9/94
Sensible Golf 9/95
Sensible Soccer Infemationol Ed. 9/94
Sensible World of Soccer 11/94
Shadow Fighter 2/95
Shadow Fighter AGA 4/95
Shadow Fighter CD 7/95
ShogFu 2/95
ShagFu AGA 3/95
Siema Soccer World Choll -Ed  7/94
Sim City 2000 12/94
Sim Classics 10/94
Simon the Sorcerer D 10/94
Skat Royal 12/94
Skeleton Krew 3/95
Skeleton Krew CD 4/95
Skyworker 3/95
Soccermania 10/94
Soccer Kid CD 11/94
Soccer Star World Cup Edifion 10/94
Soccer Superstors 4/95
Spaceward Hol 7/94
Speedball 2 CD 10/95

Action
Abenteyer

Sport
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Stralegie

Sport

Sport
Simulation
Simulation
Sport
Geschicklichkeit
Acion
Compilation
Action
Geschicklichkeit
Abenteuer
Geschicklichksit
Simulation
Simulation
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Simulafion
Action

Sport

Sport

Sport
Simulation
Simulation
Simulation
Geschicklichkeit
Slmbg‘e
Sport
Compilation
Sport

Action

Actica
Geschicklichkeit
Sport

Sport
Simulation
Strategie
Simulation
Strategie
Action
Action

Sport

Sport
Abenteuer
Abenteuer
Simulalion
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Strotegie
Sport

Sport

Sport

Action
Action
Action
Action
Action

Sport
Simulation
Compilation
Abentever
Stralegie
Action
Action
Simulation
Compilation
Geschicklichkeit
Sport

Sport
Stralegie
Sport

76%
75%
65%
74%
70%
85%
85%
70%
66%
5%
gut
58%
39%
48%
66%
78%
81%
76%
73%
58%
62%

83%
85%
85%
87%
89%
86%
70%
36%
58%
sehr gut
66%
61%
67%
72%
44%
59%
33%
28%
86%
79%
91%
87%
82%
80%
72%
78%
81%
80%
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7%
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8%
79%
81%
81%
58%
60%
0%
85%
super
B6%
51%
75%
7%
48%
gut
85%
%%
7%
61%
7%

Speris legacy 11/95
Speris Legacy AGALD 3/%
Stable Maslers 7/95
Star Crusader AGA 1/96
Starlord 2/94
Steel Business 11/94
Stern Siedler 10/94
Striker (CO) 7/94
St. Thomas 12/94
Subwar 2050 AGA 3/95
Subwar 2050 CD 2/95
Superfrog CD 11/94
Super Methane Bros. 7/94
Super Skidmarks 5/95
Super Skidmarks CD 10/95
Super Stardurs! 12/94
Super Stordurst CD 1/95
Super Street Fighter || 10/95
Super Street Fighter || AGA  10/95
Super Seet Fighir 1 b JGACD| 1796
Super Tennis Champs 3/9
Surf Ninjes [CD) 7/94
Syndicate CD 10/95
Tactical Manaer 2 12/95
Team 17 Colection Vol. 1 10/94
The Box 2/95
The Complete Chess System  2/95
The Incredible Crash Dummies  9/94
The Lost Vikings CD 9/94

The Legacy of Sorasil CD 10/94
The Misodventures of Flink CD 12/94

Theme Park 11/94
Theme Pork 2/95
Theme Pork CD 4/95
The Ryder Cup (CD) 7/94
Thomas & TEngee & F. Pinbol AGA  3/96
Tilemove 3/96
Top Gear 2 A1200 11/94
Top Gear 2 1/95
Top Geor 2 CD 12/94
Tornado fiir A1200 7/94
Tower Assault 1/95
Trop'Em AGA 1/96
Triple Action V1 10/94
Triple Action VIl 10/94
Triple Fun 2/95
Tubular Worlds 9/94
Turbo Trox 9/95
Turning Points 10/94
UFO:Enemy Unknown 5/95
UfoEnemy Unknown A1200  11/94
Ultimate Body Blows CD ~ 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Valhallo Bevore the War ~ 4/95
Valhalla & The Lard of Infinity 9/94
Virocop 8/95
Virocop AGA 9/95
Virtuol Korfing AGA 1/96
Vital Light 10/94
Vital Light CD 3/95

Wembley Int. Soccer A1200 9/94
Wembley Int. Soccer CD 9/94

Whale's Voyage Il 9/95
Wheelspin AGA 10/95
Whizz AGA 4/95
Whizz 9/95
Wild Cup Soccer CD 3/95
World Cup USA 94 10/94
World Cup Yeor ‘94 10/94
Worms 12/95
Worms AGA-CD 1/96
XTreme Rocing AGA 3/%
Zeewolf 1/95
Ieppelin Giants of the Sky ~ 5/95
Zonked 11/94
Lool 2 Fiir A1200 5/94
Zool 2(CD) 7/94

Abentever 81%
Abentever 79%
Sport 46%
Simulation T4%
Simulafion 78%
Simulation 3%
Strategie 69%
Sport 45%
Simulation 55%
Simulation 81%
Simulation 85%
Geschicklichkeit 73%
Action 58%
Sport B5%
Sport 86%
Acfion 79%
Action 83%
Action 56%
Action 73%
Action 82%
Sport 61%
Aclion 25%
Straigie 79%
Sport 62%
Compilation  super
Compilation  gut
Sirategie 67%
Geschicklichkeit ~ 44%
Geschicklichkeit 85%
Abentever 7%
Geschicklichkeit 82%
Simulation 77%
Simulation 69%
Simulation 73%
Sport 66%
Simulation 44%
Stralegie 58%
Sport 78%
Sport 69%
Sport 75%
Simulation 74%
Action 74%/76%
Geschicklichkeit 58%
Compilafion  schwoch
Compilation ~ gut
Compilafion ~ gut
Acficn 64%
Sport 71%
Compilafion  mies
Stategie 70%
Stralegie %
Action 84%
Abentever 80%
Abentever 80%
Abenfever 4%
Abentever 68%
Action 72%
Action 74%
Sport 7%
Strategie 41%
Strategie 43%
Sport 81%
Sport B81%
Abentever 81%
Sport 66%

Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 73%

Sport 67%
Sport 64%
Compilation  gut
Stratgie 88%
Strategie 89%
Spor 86%
Simulation 80%
Simulation 73%
Strategie 72%
Geschicklichkeit 77%
Geschicdichkeit 85%
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Fiir dieses exklusive Preview
konnten wir einen echten Insider
als England-Korrespondenten ge-
winnen: Bis vor kurzem war Alan
Bunker noch Pressesprecher bei
Team 17 — wer wiirde also besser
wissen, wie es mit den populiiren
Kampfwiirmern weitergeht?

Seit sie Ende letzten Jahres den Amiga
im Sturm eroberten, sind die wirbellosen
Truppen aus den Charts nicht mehr weg-
zudenken. Und die Telefonate unser Hot-
line lassen Aufenstehende an die Kon-
ferenzschaltung eines Anglerclubs glau-
ben, so oft geht es dabei um verwurmte
Strategie. Da ist Verstirkung (deutsch
fiir Reinforcements) natiirlich hochst
willkommen, zumal der eigentliche
Nachfolger ,,Worms 2" noch e¢in paar
Monate auf sich warten laBt. Zur Uber-
briickung dieser Zeit vertffentlicht Team
17 nun bald eine CD, auf der sich das
Hauptprogramm und die ,,verstiirkten”
Daten der auch separat erhiiltlichen Add-
On-Disk Worms Reinforcements befin-
den werden.

An Erweiterungen sind zunédchst sechs
ganz neue Landschaftstypen geplant, dar-
unter der Strand und Schlachtfelder im
Candy-Look, wie sie bislang den Wiir-
mern in der DOSe vorbehalten waren.
Auch sollen wieder etliche vorgegebene
I Levels mit von der Partie sein, und Ent-
wickler Andy Davidson arbeitet ge-
rade an speziellen Routinen, um end-
lich alle verfiigbaren Ressourcen aus
den AGA-Chips zu kitzeln. Natiirlich
wird es auch neue Waffen geben, ge-
nau wie Verbesserungen der bereits
bekannten Mordwerkzeuge: Die

~Mole Bomb” soll sich bald so lange
durch die Erde wiihlen, wie man die Lun-
te eingestellt hat, Dynamit kann dann
auch geworfen werden, und eine neue
Benzinbombe wird besonders viel Scha-
den anrichten. Fiir die Freunde des eng-
lischen Humors will man die ,.Homing
Pigeon”, eine Taube mit Zielsucher, ein-
bauen — und sogar ein explodierendes
Schaf am Bungeeseil! Der Auftritt eines
Beton-Esels, wie ihn Andy Davidson al-
len Ernstes in seinem Garten herumste-
hen hat, bleibt uns indessen noch bis
»Worms 27 erspart. ..

Als zusiitzliche Option steht demniichst
die Windstirke vor der Schlacht zur Dis-
position, wihrend es mittendrin neuer-
dings auch Unterstiinde fiir den Riickzug
und mit Fallen gesicherte Waffenkisten
geben wird. Die Anzahl der maximal
mdglichen Runden verdreifacht sich dar-
iiber hinaus von bisher drei auf neun.
Dazu kommen selbstredend noch ein
paar weitere Feinheiten, insbesondere bei
der Grafik. Was die hier abgebildeten Fo-
tos da nicht zeigen, sind die vermehrten
Parallax-Ebenen oder Sonnenauf- und
unterginge. Man wird sich allerdings



schon ziemlich lange vor der 256farbigen
Optik aufhalten miissen, um wirklich alle
Verbesserungen zu Gesicht zu bekom-
men. Aber ,,Worms” war ja noch nie ein
Spiel, das einen so bald wieder losgelas-
sen hiitte.

Erfreulich auch, daB all die Feinarbeit
nicht im luftleeren Raum entstand. Viel-
mehr hat man bei Team 17 jeden Ver-
besserungsvorschlag gepriift, der seitens
der Kunden eingegangen ist. Daf} dabei
nicht jede Anregung verwirklicht werden
konnte, versteht sich von selbst — Ideen
wie ein geheimer Jesus-Modus (die Wiir-
mer wandeln iiber Wasser) oder ein Am-
selschwarm, den man auf den Feind het-
zen kann, waren sogar den in dieser Hin-
sicht kaum zimperlichen Englindern
einen Tick zu skurril. Schon eher wiire ein
Stealth Bomber denkbar, der ganze Sek-
tionen der Landschaft in verbrannte Erde
verwandelt. Aber ein paar Uberraschun-
gen bis zum endgiiltigen Release muf}
man dem Hersteller schon zugestehen.
Zum guten Schluf3 noch ein paar interes-

i

schen.
Unter der WWW-Adresse http://www.team17.com harren allgemeine Infos und |
Verzweigungen, u.a. auch zum in dieser Ausgabe erstmals vorgestellten Baller-
dungeon ,,Alien Breed 3D IT”. Wer hier nun direkt zu den Wiirmern abbiegen will,
der tippt http://www2.team17.com/team17/T17/worms/index.html ein — und lan-
det auf einer Web-Page, wo nicht nur allerlei Geheimnisse von ,,Worms™ geliiftet,
sondern auch sehr witzige Custom-Levels und -Samples, ja sogar Liedertexte (!)
von und fiir Wurm-Fans bereitgehalten werden. Zudem gibt es dort Links zu diversen
,;unofficial Sites” zum Spiel, und man darf sich in eine Liste eintragen, um regel-
miBig neue Infos per E-Mail zu erhalten. Die Kronung ist aber sicher der ,,Worms-
kChatchannel’ ’, wo man mit Wurmliebhabern aus aller Welt plaudern kann! (mm)

\

Weitere Infos, Tips, Tricks und Neuigkeiten zu ,,Worms™ und anderen Spielen von Team 17 gibt es im Internet. Und weil es dank
AT mittlerweile ja auch den ,,Amiga Surfer” und damit einen Weg ins Netz der Netze gibt, folgen hier nun die entsprechenden Ma-

Take a look at the _Sn-lims Senes

sante Infos iiber ,,Worms 2", die wir be-
reits fiir Euch in Erfahrung bringen konn-
ten. Das Game soll rechtzeitig zum dies-
jdhrigen Weihnachtsfest erscheinen und |
dem Spieler noch mehr Interaktion er- |
maoglichen. Beispielsweise sind benutz-
bare Fahrzeuge in der Diskussion, etwa
Panzer oder U-Boote. Auch will man
dann kleine Ungereimtheiten beseitigen,
denn es muf ja nicht sein, da’ Bdume in
der Luft stehenbleiben, sobald der Boden
unter ihnen weggesprengt wurde. Ein
weiterer Streitfall war und ist die Grof3e
der Sprites: Dickere Wiirmer konnten
zwar schattiert und schoner animiert wer-
den, doch fiirchtet Team 17 bei einer sol-
chen Hormonbehandlung um das niedli-
che Erscheinungsbild der Hauptdarsteller.
Moglicherweise zu Recht, denn den art-
verwandten ,,3D Lemmings” der Kon-
kurrenz hat die Mastkur am PC zuletzt
auch nicht unbedingt gutgetan.

Doch warten wir’s ab. Und das kdnnen
wir dank des anstehenden Nachschubs ja
auch in aller Ruhe tun, mit Reinforce-
ments im Rechner ist Langeweile fiir
Wurmdompteure kein Thema mehr. Und
sollten Euch in der Zwischenzeit noch ein
paar geniale Ideen fiir die Nachkriecher
einfallen, dann wifit Thr ja nun, daf sie bei
Team 17 nicht auf geschlossene Ohren
stoBen.

(Alan Bunker/mm)

Bivisien and pav a visit

Tel: w1924 267776
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¢ wird gerade eine vielversprechende Horizontalballerei zum Flug in den Ami-
‘4 ga-Actionorbit vorbereitet — mit opulenter Powerprisentation an Bord!

Zugegeben, im ersten Anlauf konnten
die englischen Newcomer nicht eben
tiberzeugen: ,,Virtual Karting” erwies
sich Anfang des Jahres als Rennspiel
mit integriertem Kolbenfresser und fuhr
daher in der Joker-Wertung auch blof
magere 37 Prozent ein. Besser gefiillt
aber bereits das in dieser Ausgabe ge-
testete Soldnerspektakel ,,Watchtower™,
auch wenn es wegen teils iibertrichener
Hirte nicht jedermanns Geschmack
treffen diirfte. Doch in Sachen Spiel-
barkeit und Prisentation weist
Game ja durchaus in die richtige Rich-
tung. Und zudem konnte man bei OTM
Software fiir den Dritten im Bunde das
versierte Programmierteam Intersect
Development als Mitstreiter gewinnen.
Aller guten Spiele sind also drei?

Warum nicht, denn wer auf bzw. mit
klassische(n) Actionhighlights wie
~Apidya” oder ,Disposable Hero”
flog, der ballert auch bei Atrophy rich-
tig: Sechs horizontal scrollende Wel-
ten warten hier nur darauf, vom Pilo-
ten eines schwerbewaffneten Raum-
gleiters befriedet zu werden. Fiir
Unfrieden sorgen dabei zwdlf ver-
schiedene Mittel- bzw. Endgegner so-

das

wie vielerlei Kleinvieh, auf
%4 dessen Animation der Her-
. steller ganz besonders stolz ist
|\ — er schwiarmt da von mehr als
| 5.000 einzelnen Bewegungs-
phasen. Das Waffensystem
| unterliegt dagegen in weiten
Bereichen noch strengster Ge-
heimhaltung, nur daf} die La-
ser, Zielsuchraketen und Be-
gleitsatelliten genregemiil auf-
riistbar sein werden, wollte
man uns verraten. Ferner steht
bereits fest, daB sich ein Mit-
sOldner jederzeit hinter das
| Ruder eines zweiten Raumers
| klemmen darf.

" DaB die Grafik iiberzeugen
kann, sieht an den Screenshots jeder
selbst. Rund 300 Farben werden
gleichzeitig am Monitor erbliihen, wo-
bei die surrealen Landschaften in ihrer
Qualitdt fast schon eines Salvadore
Dali wiirdig sind. Glaubt man den Co-
dern, soll darin das Parallaxscrolling
selbst bei maximalem Feindaufkom-
men nie ins Stottern geraten. Fiir die
passende (weil nicht minder aufwen-
dige) Begleitmusik sind bereits rund 3
MB an Speicherplatz reserviert, und
den gewiinschten Komfort sollen Rou-
tinen zur HD-Installation und indivi-
duellen Konfiguration von Stick, Pad

und Tastatur garantieren. Dal nur der |

AGA-Chipsatz von CD*, A1200 und
A4000 mit allen angedachten Features
klarkommt, ist klar; daB3 im April mit
der CD-Version auch etwa zeitgleich
eine Disk-Fassung erscheinen soll, al-
lemal erfreulich.

Es wird sich also hoffentlich schon in
der niichsten Ausgabe zeigen, ob Atro-
phy beim Gameplay in Spielspaldi-
mensionen vordringen kann, die noch
keine Amiga-Ballerei zuvor erreicht
hat: Beam uns auf die Testoberfliche,
Jokey! (rl)

s .
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Ein Redakteur hat’s schwor, und der Verleger

ist nicht triger. Wieviel Wahrheit in diesem
Spruch steckt, kann jetzt jeder selbst E===——=
iiberpriifen — mit Greenwoods neuer =~ %\
Wirtschaftssimulation, die den rau-
hen Verlagsalltag einer Spieletestre-

Das Biiro des
Chefs

daktion zum Thema hat.

[st die Arbeit in einer Redaktion wie der
unseren wirklich das Paradies auf Erden?
Um dieser oft gehorten Vermutung auf
allen Amigas nachzuspiiren, bietet sich
dieses Spiel formlich an. Der Hersteller
hat ndmlich umfangreiche Recherchen
bei den fiihrenden deutschen Zeitschrif-
ten vorgenommen, was ein moglichst le-
bensnahes Gameplay garantieren soll. So
tritt der Amiga Joker z.B. als Rechner-
konkurrenz in Erscheinung, und originale
Mitarbeiter sowie Spiele wurden na-
mentlich nur leicht verballhornt einge-
baut. Sie diirfen mittels eines Editors und
einer Datenbank zudem eigenhindig be-
richtigt bzw. eigenmichtig abgeiindert
werden.

Im Spiel selbst nimmt man erst mal ei-
nes von drei Zielen ins Visier: Zwischen
1986 (wahlweise auch spiiter) und 1995
soll entweder moglichst viel Kapital, der
hichste Marktanteil oder ein vom Image,
den Finanzen und der Auflage abhiingi-
ger Topscore erwirtschaftet werden. Dies
geschieht per Meniis im monatlichen
Rundenturnus, innerhalb dessen in Echt-
zeit agiert wird — je nach Schwierig-
keitsgrad stehen fiir die Entscheidungen
dann zwischen 5 und 13 Minuten zur
Verfiigung. Eine der ersten davon betrifft
die Systeme, welche der zukiinftige Best-
seller beriicksichtigen soll, also Schnei-
der, Atari, C64, PC und/oder Amiga. So-
dann stehen acht Layouts zur Wahl, ehe
das Personalbiiro beliebig viele freie und
feste Redakteure anheuert. Deren Gehil-
ter hiingen von ihren Qualititen ab, denn
Kompetenz in bestimmten Genres sowie
Erfahrung in Dingen wie Hardware oder

Arbeit, nichts
als Arbeit —
woher kennen
wir das nur?

Anwendungen ha-
ben nun mal ihren
Preis.

Zwecks rechtzeiti-
gem Bezug von Rezensionsexem-
plaren (darunter méglichst auch Ex-
klusivtests) sind frithzeitig Kontakte
zu den Herstellern zu kniipfen —
hier sollte der Chef auch mal selbst
zum Telefon greifen. Korrespon-
denten moégen sich als niitzlich er-
weisen, die Hauptarbeit wird jedoch
von und in der Redaktion gemacht:
Man beauftragt die einzelnen Mit-
arbeiter mit Rubriken wie Buchbe-
sprechungen oder Messeberichten
und verteilt die Testsoftware im
Drag & Drop-Verfahren an seine
Schreiberlinge. Dabei miissen .
Fihigkeiten und Auslastung der Mitar-
beiter ebenso beriicksichtigt werden wie
die (an einer Farbsiule abzulesende) Zeit,
die sie zur Bewiiltigung ihrer Aufgaben
bendtigen.

Wer neben einer Hotline auch einen Le-
serbriefservice einrichtet, steigert nicht
nur seine Auflage, sondern erfihrt auch
aus Umfragen, was die Kédufer vom Blatt
halten. Bei der feschen Redaktionsassi-
stentin werden Abonnenten und Werbe-
kunden mit Preisnachlédssen begliickt, und
hier findet sich auch ein Urlaubsplan, den
die Angestellten selbstindig betreuen. Es
empfiehlt sich daher dringend, die Frei-
zeitwiinsche von Zeit zu Zeit nachzu-
korrigieren, denn sonst kann es passieren,
daB der Chef an Weihnachten die heil3e-
ste Produktionsphase des Jahres allein be-
wiiltigen muB...




onskonferenz, bei der in Anklicksdtzen
etwa iiber die Einfithrung von Hitsternen
abgestimmt wird. Mittels eines Balkens
1463t sich dabei zudem einstellen, wie kri-
tisch die Spiele bewertet werden und ob
die bis dato fertigen Texte noch
(seitenweise) zu kiirzen sind —
schlielich will das Ver-
hiltnis der Rubriken un-

“ X7 tereinander so fein auf-
il o= 7 einander abgestimmt

o
x|
J Jeder Monat endet mit einer Redakti-
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So werden Spielemuster zugeteilt

Die Layouter bei der Arbeit

Genau wie bei uns: die fleiBigen Redakteure

sein, wie im realen Joker vorgemacht; zu-
dem spielt da auch der Kostenfaktor eine
Rolle. Zum hoffentlich guten Schluf geht
das Magazin dann in beliebiger Auflage
und bei frei einstellbarem Verkaufspreis
in Druck.

Auf gleiche Weise und unter Zuhilfe-
nahme zahlreicher Statistiken lassen sich
so zwei weitere Monatsschriften sowie
zahllose Sonderpublikationen erstellen,
wobei engagierte Chefredakteure mit den
Routinearbeiten beauftragt werden kon-
nen. Weil das alles natiirlich nicht nur
Geld bringt, sondern auch kostet, hilft die
Hausbank gerne mit einem Kredit aus.

Dort kann man aber auch seine Uber-

schiisse gewinnbringend deponieren, so-
fern sie nicht in teure Werbekampagnen
oder aufwendige Messestdnde investiert
werden. Zahlreiche Zwischenereignisse
sorgen derweil fiir Heiterkeit, wihrend es
optisch nicht ganz so amiisant zugeht:
Zwar sind die Grafiken recht ansprechend
gestaltet, jedoch kaum animiert; auch ist
nur ein rundes Dut-
zend davon im
) ™ Angebot. Dazu

" kommen sechs

7| frei anwihlbare
" und zusitzlich als

» Audiotracks abgeleg-
te Pop-Melodien,
die es kaum je in

die Charts schaffen werden. Das Hand-
ling ist aber via Maus tadellos und mit
dem Pad immer noch akzeptabel.

Die CD beinhaltet mit der CD*-, der
AGA- und der etwas farbdrmeren, an-
sonsten identischen ECS-Version gleich
drei Mag-Ausgaben, wobei die (auch auf
Disk erhiiltlichen) Rechnerversionen 1
MB bzw. 2 MB RAM benétigen und sich
auch von der Festplatte aus betreiben las-
sen. Abgesehen von dem fehlenden Vi-
deo-Intro entsprechen sie der zeitgleich
erschienenen PC-Variante, nur die dort
vorhandenen Originalbeitrige der ,,ASM”
wurden weggelassen. Aber wer braucht
die schon, wenn zum Jahresende eine
96er-Edition mit Originalbeitrigen simt-
licher Joker-Magazine angekiindigt ist?
Eine Option zum Abspeichern von Spiel-
standen hétte man indessen auch am CD*
sehr gut gebrauchen konnen.

Das abschliefende Fazit bleibt einem
iiberlassen, der es ganz genau wissen
muB, namlich unserem Herausgeber. Und
Michael hat sich folgendermafien zu
Mag!!! geduBert: ,,Eine unterhaltsame
Wirtschaftssim, aber wegen der Be-
schrinkung auf zehn Spieljahre ein rela-
tiv kurzes Vergniigen. Und zudem nur ein
scheinbar hochrealistisches, denn wire
die Produktion erfolgreicher Magazine in
Wabhrheit nur halb so einfach wie hier,
dann giibe es viel mehr davon!” (md)

MAG!!!

(GREENWOOD)
VERLAGS-SIM
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Wit Thr, wieviel Stern-
lein stehen? Wir haben
keinen Schimmer, wissen
@@ aber, daBl Sternschnup-
pen auf Amiga CD man-
gels Aufwertung seitens
der Hersteller allzuleicht
@@ vergliihen. Ein letztes
Hurra auf diese lobliche

Ausnahme von der
B schniden Regel, und

@ schon sind wir wieder
auf Kreuzzug im All...

Immerhin drei Monate sind seit Erscheinen
der Floppy-Version vergangen, und bereits
unmittelbar nach dem Einlegen der Silber-
scheibe wird hier deutlich, da3 man bei
Gametek die Zeit nicht vertridelt hat: Minu-
tenlang und ohne nervtétende Nachlade-
pausen flimmert da ein hochwertig geren-
dertes und unterhaltsam inszeniertes Movie-
Intro iiber den Screen. Das ist ein um so
ariBBeres Vergniigen, als man Vergleichba-
res bisher allenfalls bei den aufwendigen Ani-
mationen der Team 17-Ballerei .. Tower As-
sault”™ zu sehen bekam — dort aber nur im
Briefmarkenformat, wiihrend sich die far-
benpriichtige Mega-Einleitung hier tiber den
gesamten Bildschirm ausbreitet! Zum guten
Ton gehoren dabei wortwortlich abgespacete
Soundeffekte und Sprachausgabe, doch alles
hat seinen Preis...

Hier besteht er in der bendtigten Hardware,
denn ohne zumindest cinen AGA-Rechner
mit Fast-RAM oder besser noch einer Tur-
bokarte kommt der Highend-Vorspann nicht

recht in Schwung. Das CD*" erhiilt erst dann
Startgenchmigung, wenn die Konsole we-
nigstens mit Maus, Keyboard und Floppy-
Laufwerk bzw. Festplatte zum Speichern von
Spielstiinden ausgertistet ist. Im Spiel macht
die 3D-Optik dann aber leider selbst von der
hochwertigsten Konfiguration kaum Ge-
brauch. denn die volle AGA-Farbpalette
sucht man bei der hiesigen Polygongrafik
nach wie vor ebenso vergebens wie etwa
Texturen — dabei hiitten die Gametek-Astro-
nauten doch blofi mal einen der derzeit am
Amiga so populiiren Ballerdungeons anflie-
gen miissen, um zu schen, wie man es bes-
ser macht.

An der Spiclbarkeit und dem fein gekniipf-
ten Handlungsfaden mit den vielen tiberra-
schenden Knoten gibt es indessen nichts aus-
zusetzen: Wer als Roman Alexandria das
Cockpit eines gorenischen Raumjigers, Auf-
klirers oder mehrzwecktauglichen Kom-
bigleiters entert, um seine Karriere im Kampf
gegen konkurrierende Alien-Rassen voran-

=)
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Der Frachter, gleich kracht er...

Aaangriff!

zutreiben, kann also beispiclsweise auch mal
die Seiten wechseln, sollte er mit der ag-
gressiven Aufienpolitik seines Volkes nicht
mehr einverstanden sein. Auf das grundsiitz-
lich freiwillige Training im Simulator ver-
zichten kann er hingegen nicht; zumindest
dann nicht, wenn er die Karriereleiter hin-
aulTallen will. Denn ob Top-Gunner oder
Fahnenfliichtiger, allein diese Ubungsmis-
sionen gegen mehr als 40 verschiedene
Raumer (mit optionalem Zugriff aul” Un-
verwundbarkeit und unbegrenzten Waflen-
vorrat) garantieren die optimale Vorbereitung
aul das wahre Pilotenleben. Ebenfalls uner-
léiBlich ist es. die vorhandenen Informationen
tiber Eigenheiten, Fiihrer und technische Aus-

stattung der verschiedenen Kriegsvilker ab-,

zurufen und im Kartenraum den taktischen
Lageplan griindlich zu studieren.

Wer schlieSlich noch beim ausfiihrlichen
Briefing gut aulgepalit hat. den sollte der
Verlaul der rund 100 Einsiitze aber vor kei-
ne Riitsel mehr stellen. Denn auch wenn dic
Screentexte dabei nur miibig ins Deutsche
iibertragen wurden, man kann ihnen doch
folgen. Und fiir Englischkundige werden sie
bei der CD-Version erstmals sogar vorge-
lesen! Welche Fliigelleute am jeweiligen
Einsalz teilnehmen und welches von den
zehn moglichen Walffensystemen (Laser,
Zielsuchbomben etc.) an Bord installiert
wird, ist zuniichst vorgegeben. Erst, wer sich

Die eigentliche Schlacht zwischen den Ster-
nen ist dann aus der genretiblichen Cockpit-
Perspektive zu schen, Blicke seitlich oder
nach hinten sind dabei nicht moglich. Nett
gemeint, aber in der Praxis ziemlich zweck-
los sind die Aufenansichten, Hinterbord-,
Waflfen- und Zielbetrachtungs-Kameras. Die
Steuerung ist dagegen eine Perle ihrer Zunft:
Das feine Kombihandling mit Maus und
Keyboard Eifst die fehlende Unterstiitzung fiir
Steuerkniippel vergessen, die alltagstaugli-
chen Zielwerkzeuge arbeiten bestens, ver-
schiecdene Radar- und Infoscreen-Varianten
sind jederzeit abruf- und auf die drei Cock-
pit-Bildschirme umschaltbar. Sehr praktisch
ist auBerdem die Mdoglichkeit, das eigene
Tempo per Tastendruck an das des anvi-
sierten Opfers anzupassen. Kurz und sehr
gut, es kommt einfach Freude auf, wenn hier
Satelliten ausspioniert, Frachter gepliindert,
Alien-Attacken in spannenden Duellen ver-
citelt oder Begleitschutzmissionen absolviert
werden.

Also, Schwamm iber dic trotz possierlicher
Effekte (aulblitzende Schutzschilde, flam-
mende Triebwerke, netie Partikel-Explo-
sionen etc.) vollig veraltete 3D-Polygon-
grafik, denn wer in diesen Space-Simula-
tor nicht einsteigt, verpalit einiges: eine
nicht mittels  vieler CD-Zwi-
schenmovies packend inszenierte Story,
eine sehr horenswerte Soundkulisse und ein

zuletzt

STAR CRUSADER
(GAMETEK)

SPACE-SIMULATOR

4 Nk " ; : i : ; e ~SCHONER”
die hoheren Offiziersweihen erarbeitet hat, — astreines Gameplay mit erheblichem Tiel-
darf eigene Crews zusammenstellen und die-  gang — kurzum, einen letzten Endes durch-  |GRAFIK
se mit der Erledigung von Sonderauftriigen  aus wiirdigen Nachflieger zum Klassiker  [ANIMATION 59°%
betrauen. .Wing Commander™! (11) MUSIK 5
SOUND-FX 80%
feturn tn Basc HANDHABUNG 79°/°
DAUERSPASS 81%
| VARIABEL: 5 STUFEN
PREIS DM 59,-
EINGABEMEDIUM
Teamwork ist der Feinde Tod Ein Nahkampf unter Sternen SPEICHERBAR
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. Wir gratulieren dem Ami-
net zum zehnten CD-Ge-
| burtstag: Nicht anders als
ihre neun Vorginger be-
| inhaltet die Scheibe mit
der Bezeichnung Aminet

10 einen schier uner-
schopflichen Fundus an
aktuellen Tools, Utilities,
Demos und Games. Ein
Schwerpunkt liegt dies-
mal auf Schriftarten aller
Art, dazu passend sind
der Fonteditor ,Type-
smith 2.5” sowie das
DTP-Progi ,,Pagestream
2.2” als Special- bzw.
Vollversion inkludiert.
Auch der Preis ist mit
25,— DM durchaus heif
und zu bezahlen in:

Stefan Ossowskis Schatz-
truhe, Tel.: 0201/78 87 78

Jetzt kommt Bewegung in
bzw. auf den Amiga, und das
im wahrsten wie auch schon-
sten Sinne des Wortes: Auf
dem CD-Sampler ,,Animania
Vol. 1” finden sich einige
Dutzend teils todschicker
Profi-Intros!

Die Movies sind teilweise auch
von beachtlicher Lange und
liegen in zwei unterschiedli-
chen IFF-Formaten sowie als

Eine preiswerte Toolsamm-
lung, die den Umgang mit
der Workbench erleichtert —
hat uns so was gerade noch
gefehlt? Wir meinen schon,
denn das schillernde Helfer-
lein ,,Workbench Add-On”
. erweist sich bald als sehr
niitzlich.
So bietet diese CD allerlei
brauchbare Tools fiir die tig-
liche Arbeit am Amiga; etwa
das hervorragende Terminal-
progi ,,Term”, den bekannten

néchst auf den Amiga um!

Die Sensation ist perfekt: Nach den zahlreichen,
vorwiegend durch Softwarefehler verursachten
Pannen der vergangenen Wochen stellt die deut-
sche Telekom ihr Abrechnungssystem dem-

FLI-Files vor. Dummerweise
ist aber nur ein, zudem auf
RAM-starke Rechner ausge-
legter, IFF-Player auf der CD
zu finden — wer die tollen Ani-
mationen direkt von der Sil-
berscheibe abspulen will, er-
zielt hier mit den Voreinstel-
lungen bloB ruckelnde
Ergebnisse. Und weil die Do-
kumentation nicht erklirt, wie

LIPE RS TSR

# Vollgepockt mit briffianten
fnimationen aus alten Bereichen |

¥

Mac-Emulator ,,Shapeshifter”
sowie diverse Programmier-
sprachen, Tracker-Module,
WB-Commodities, Datatypes,
Bildanzeiger und Movieplay-

‘er. Last but not least fehlen

auch ein paar bekannte PD-
Spiele wie ,,Thesius” oder
»Deluxe Galaga” nicht. Die
Programme sind fixfertig in-
stalliert und direkt von der CD
startbar, liegen aber teils in der
(abgespeckten) PD-Version
vor — im Preis von 39,95 DM

Ab dem ersten April 1997 plant man die einlau-
fenden Gebiihrentakte nicht linger mit Hilfe von
Pentium-PCs zu ver-rechnen; statt dessen werden
derzeit in allen digitalen Vermittlungsstellen Pro-
totypen der kommenden Amiga-Generation mit Po-
werPC-CPU installiert: Dank des ab Werk inklu-
dierten Depesche-Mode scheint nach der Telekom-

Abhilfe zu schaffen ist, hilft nur
ein bilichen Experimentieren
mit den Tool-Types weiter.

b

Trotzdem ist die 29 Mark teure
Scheibe letzten Endes eine run-
de Sache, weshalb die Begleit-
CD zur Mai-Ausgabe des MUL-
TIMEDIA JOKERS auch eini-
ge Kostproben daraus enthalten
wird. Wer nicht so lange warten
will, der wende sich an die Fa.
Fischer, Tel.: 0511/57 23 58

sind jedoch immerhin Vor-
zugsangebote fiir die Vollver-
sionen enthalten. Alles weite-
re weill: Stefan Ossowskis
Schatztruhe, Tel.: 0201/78 87 78

Reform nur noch die Turbo-,,Freundin” in der Lage
zu sein, die Telefongebiihren im gebotenen Tempo
aufzuaddieren. Da greift man doch gleich wieder
viel lieber zum Horer, was?
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‘Bisher kennt man die Berliner vor allem
wegen ihrer fiir Ikarion erstellten Comic-
Grafiken aus ,,Caribbean Disaster” und
»sMad News” — mit ,,Der Produzent” soll
man sie demniichst unter den Fittichen von
Games 4 Europe auch als Entwickler ei-
gener Spiele kennenlernen.

Fiir dieses Interview haben
wir Carsten Strehse kennen-
gelernt, den erst 22 Lenze jun-
gen Griinder und Geschiifts-
fithrer von Silver Style En-
tertainment. Wie im folgenden
zu erfahren ist, hat er mit sei-
ner Firma noch viel vor —und
jeden Abend einen arbeitsrei-
chen Tag hinter sich: Thm unterliegt neben der Leitung des
Geschiftfsbetriebs auch die praktisch aller anstehenden Pro-
jekte. Dazu entwirft er Konzepte, briitet neue Spielideen aus,
ist als Grafiker sogar ein alter Hase und scheut auch vor um-
fangreichen Recherchen nicht zuriick, wenn es darum geht,
cine neue Handelssim um reale Daten zu bereichern.

Starbytes Simulation ,,Der
Winzer" mit, fiir die C64-Ver-
sion hatte ich sogar die Pro-
jektleitung inne. In den fol-
genden zwei Jahren habe ich
dann bei der German Design
Group an der Entwicklung von

?: ...darf er sich gerne an fol-
gende Adresse wenden: Sil-
ver Style Entertainment, Car-
sten Strehse, Utrechterstr. 10
in 13347 Berlin. Soviel zu un-
serem kleinen ,, Biindnis fiir
Arbeir”, jerzt zuriick zum The-

?: Du bist ein so vielbeschdf-
tigter Mann, daf} man als In-
terviewer unweigerlich ein
schlechtes Gewissen bekommt.
Und weil das so ist, konnen wir
dich auch gleich ganz ketze-
risch nach deinen Hobbies fra-
gen.

C.S.: Natiirlich mufte ich mei-
ne persoénlichen Interessen in
den letzten Jahren erheblich
zuriickschrauben. So komme
ich leider nicht mehr zum Kick-
boxen, und fiir Tae Kwon Do
und meine Freundin muf ich
mir die Zeit formlich stehen.
?: Weia, ein Kampfsportler —
Jjetzt nur keine provokanten
Fragen mehr stellen! Deshalb
ganz harmlos: Wie vereinbart
sich diese Art der Freizeitge-
staltung mit deiner Liebe zu
Wirtschaftssimulationen? Wiir-
de man da nicht eher etwas in
Richtung ,,Street Fighter” er-
warten?

C.S.: Mag sein, doch der
Mensch ist sich halt selbst ein

Riitsel. Bereits in frithester Ju-
gend habe ich mit Begeisterung
Games wie ,,Hanse” oder ,,Die
Fugger” gespielt, wahrschein-
lich weil ich es einfach liebe,
eine Firma aus dem Nichts auf-
zubauen und ganz nebenbei
Unmengen von Geld einzu-
streichen.

?: Wer nicht? Aber wie haben
denn nun deine ersten Schrit-
te zur Verwirklichung dieser
Vorliebe in der virtuellen Rea-
litéit ausgesehen?

C.S.: Bereits mit 17 Jahren
habe ich etliche Projekte fiir
kleinere Verlage und Disket-
tenmagazine realisiert. Alles
belangloser Kram, so daf ich
mich nicht mehr an die einzel-
nen Titel erinnerne.

?: Und das in deinem Alter, da
helfen nur noch Knoblauchpil-
len!Welches ist denn das erste
deiner Spiele, dessen du dich
entsinnst?

C.S.: Anno 1991 half ich bei

.Conquestador” und ,,Erben
des Throns™ mitgewirkt.

?: Und dann sollte endlich der

eigene Thron, sprich Chefses-
sel her?

C.S.: Genau, denn 1993 habe
ich Silver Style Entertainment
gegriindet; mittlerweile arbei-
ten sechs feste und rund 20 freie
Mitarbeiter fiir mich. Im tibri-
gen bin ich immer auf der Su-
che nach fihigen Grafikern,
Codern und Entwicklern; falls
sich also ein Leser angespro-
chen fiihlt...

questador

o - =

Die Eroberung des |
Marktes begann: Con- |

ma. Denn obwohl die Fir-
mengriindung immerhin schon
drei Jahre zuriickliegt, hat man
von Silver Style Entertainment
bisher nicht sooo viel gehirt.
Woran liegt’s?

C.S.: Das war in erster Linie
Pech, denn bereits 1994 hat-
ten wir zwei Auftragsarbei-
ten fiir den Amiga und den
PC schon fast bis zur Markt-
reife fertig entwickelt, als die
Geldgeber Pleite machten.
Das hat uns natiirlich ganz
schon zuriickgeworfen. 1995
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war dann aber wieder ein
recht gutes Jahr, denn da
konnten wir uns an der Gra-
fikentwicklung der Amiga-
Version von ,,Mad News” und
der Gesamtkonvertierung von
.,Caribbean Disaster” austo-
ben; dazu haben wir fiir das
Bundespresseamt das PD-
Game ,,Der rasende Repor-
ter” gemacht.

?: Hoffen wir, daf3 1996 noch
besser und eure erste grofie
Eigenentwicklung ein Erfolg
wird. Wer hatte denn die Idee
zu ,,Der Produzent”?

C.S.: Oh, die ist von mir — als
Fan von Wirtschaftssims und
Cineast lag die Thematik da
einfach nahe. Auch weil es
derzeit abgesehen von Star-
bytes ,,Hollywood Pictures”
nichts Vergleichbares gibt. Ins-
gesamt 30 Leute arbeiten nun
schon ein Jahr an diesem Ti-
tel, wobei insbesondere die Re-
cherche viel Zeit verschlang.
Wir haben nidmlich sehr dar-
auf geachtet, daB etwa die Ko-
sten fiir Filmstudios und Dreh-
biicher oder auch die Gagen
der Schauspieler der Realitit

entsprechen. Und schlielich
soll das Spiel auch in einer
englischen und eventuell so-
gar einer franzdsischen Ver-
sion erscheinen.

?: Sind akribische Zahlen-
spiele nicht eher eine deut-
sche Domdine?

C.S.: Action im Ausland, Si-
mulationen fiir die Heimat —
da sind wohl viele Vorurtei-
le mit im Spiel. Meiner Mei-
nung nach miissen hierzu-
lande wie iiberall auf der
Welt zwei Voraussetzungen
fiir ein erfolgreiches Game
gegeben sein: eine originelle
und ansprechend umgesetzte
Grundidee sowie gute Part-
ner fiir den Vertrieb. Und all
das hat ,,Der Produzent”,
welcher von so renommier-
ten Firmen wie dem Publi-
sher Games 4 Europe und der
Agentur Selling Points ver-
marktet wird.

?: Welche Projekte sollen
denn zuklinftig auf diesen
Standbeinen dem Erfolg nach-
laufen?

C.S.: Als niichstes planen wir
ein Adventure und ein Stra-

tegiespiel. Zwar sollten bei-
de bis zum Ende des Jahres
fertig sein, derzeit tragen sie
aber noch keinen Namen. Je-
denfalls sollen diese VorstoBe
in neue Genres qualitativ auch
den Produkten der groBen
Companies Paroli bieten kon-
nen. Langfristig wollen wir
sdmtliche Spielgattungen be-
dienen, nur die Action inter-
essiert uns nicht,

?: Aber gerade auf dem Ge-
biet der Adventures werden
heutzutage doch von den
Groflen oft Millionensummen
in die Entwicklung investiert
— kann Silver Style Entertain-
ment da mithalten?

C.S.: Finanziell vorerst sicher
nicht, doch geht Klasse letz-
ten Endes immer noch vor
Masse. Und daf sich gute
Ideen auch bei vergleichswei-
se geringem finanziellen Auf-
wand international durchset-
zen konnen, haben relativ ko-
stengiinstige Produktionen wie
z.B. ,Die Siedler” oder
,»Lemmings” langst bewiesen.
So was verkauft sich allemal
besser als siindteuer produ-

zierter Schrott mit einem rie-
sigen Werbebudget.

?: Die Beispiele sind zwar kei-
ne Adventures, treffen den
Kern der Sache aber trotzdem.
Bleibt abschliefiend noch die
Frage, wie du die Entwicklung
des Amigas bzw. die von Ami-
ga Technologies einschiitzt.
C.S.: Ich selbst bin begeister-
ter Amiga-User, und es gibt
viele hervorragende Amiga-
Programmierer — soweit es
moglich ist, arbeiten auch wir
hier auf diesen Rechnern. Lei-
der gribt sich Amiga Tech-
nologies aber derzeit durch
ein liberaus ungeschicktes
Marketing und mangelhaften
Service das Wasser ab. Denn
wie bereits die von euch
durchgefiihrte Umfrage ge-
zeigt hat, ist hier mit Sicher-
heit eine Nachfrage vorhan-
den. Nur wird sie halt kaum
befriedigt...

?: Kein schénes, aber ein lei-
der wahres Schlufiwort. Da-
mit bedanken wir uns fiir das
Gespréch und wiinschen dir
und den Deinen viel Erfolg fiir
die Zukunft! (md)
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AMIGA 500 1200 CD 32

Airbus A 320 2 (KD) 79.90  Alien Breed 3D (DA) 69.90 Wir fihren auch Importe aus Japan + USA
o Alien Breed 30 (DA) 69.90  Banshee (DA) 39.90 . 2 Grundgerét + Pad 529.00
Alien Olympics (DA) 69.90 Battletoads (DA) 2990  nursolange Vorat reicht nur solange Vorrat reicht D! (KD) o0
Black Viper (DA) 79.90 Benefactor (DA) 2990  Airbucks 1.2-1200 (KD) 19.90 Lemmings 2 (DA} 19.80  FIFA Soccer 96 (KD) 109.80
i l Breathless (DA) 6990  Bubba™ Stix (DA) 19.80  Anstoss Data-1200 (KD) 29.90 Lionheart (DA) 2090  Myst(KD) 109.80
% Caribbean Desaster (KD)*  79.90 Bump'n Burn (DA) 19.90  Aufschwung Ost (KD) 39.90 Logical (DA) 5.90 NBA Jam Tournament Ed. (DA) ~ 98.80
& Chaos Engine 2 (DA)* 69.00 69.90 Chaos Engine (DA) 29.90 Banshee - 1200 (DA) 29.90 Lollypop (DA) 4990  SEGA Int. Victory Goal (DA) 109.90
Coala (DA) 5000  Clockwiser (KE) 39.90 Beastiord (DA) 19.90 Lord of the Rings (KD) 29.90  SEGARally (DA} 109.90 “""*_
§ Der Seelenturm (KD) 7990  Deathmask (DA) §9.90 Beneath a Steel Sky (KD} 29.90 Lure of Temptress (KD) 19.90 Virtua Cop+Pistole (DA) 149.80 f'
‘3 Dungeon Master 2 (KD) 89.90 Dragon Stone (DA) 2990 Bitmap Brothers 1 (DA) 19.90 Manchester United Prem.L. (KD}  19.90 Virtual Fighter 2 (DA) 10000 #
- Evasive Action (KD) * 69.90 Elite 2 (KE) 39.90 (Cadaver, Speedball 2, Xenon 2) Marvins Marv.Adventure 1200 (DA) 19.90 Virtua Hang On (DA) 109.90
iy Evils Doom (DA) * 79.90 Emerald Mines 1-3 (DA) 3490 Blastar (DA) 19.90 Micro Machines 1 (DA) 29.90 Virtua Racing (DA) 99.90
" Exile (DA) 59,00  Erben der Erde (KD) 59.80 B'!o::nql (Dé;)[}b} 19.90 Midwinter 2 (DA) 19.90 Wing Arms (DA} 99.00
4 F1Pole Position (KD) * 99.90 99.90 Exile (DA) 59.80 ab Amiga Missiles over Xerion (DA) 19.90
M Fight o Amazone Queen (D) 70.0 Fialds of Glory (KD) 5990 Bombmania (DA) 2090 Oldtimer (KD) 3l PLAYSTATION
(1.5 MB-Festplatte empfohlen) Fire & Ice (DA) 2960 Brainman (DA) 29.90 Operation Stealth (DA) 19.90 Wir fihren auch Importe aus Japan + USA
Frontiines (KD) * 69.90 Gamers Magazine (KE) 19.90  Brian the Lion (DA) 14.90 Oscar 1200 (DA) 19.90 Playstation Grundgerat 579.00
Gloom Deluxe (KE) 5000  50.90 {+CD - Monatiich NEU) Bumrp'n Burn (DA) 29.90 Out fo Lunch 1200 (DA} 19.90 Control Pad 59.80
(Turbokarte erforderich 2 Mb) Gloom (KE) 4990  Burning Rubber 1200 (DA) 19.90 Perihellon (DA) 19.90 Control Pad Wired 39.80
Gloom Data (DA) * 39.90 Heimdall 2 (DA) 29.90  Cadaver & Data (DA) 19.90 Police Quest 1-3 (DA) je 1990  Sony Lenkrad 178.90
Hattrik-Ikarion (KD) 7990 7990  Humans 1+Data (DA) 2990 Civilization (KD) 39.90 Populous 1 + Data (DA} 19.90 Memoary Card 49.80
3 Hugo (KD) 69.90 Impossible Mission 2025 (DA) 3090 Crystal Dragon (KD) 29.90 Populous 2 (DA) 19.90 Ne GeCon Joystick (DA) * 99.90 J
In your Dreams (DA) * 5990 5990 James Pond 2 (DA) 2090 DiGeneration 1200 (DA) 19.90 Prime Mover (DA) 14.90 Scart Kabel fir Import Spiele 4490 © f
F Jaktar der Elfenstein (KD)  49.90 James Pond 3 (DA) 3990 Darkmere (KD) 2990 Prince of Persia (DA) 19.80  Alien Trilogy (KD) * 109.90 i o
& (Festplatte erfordeich) Lemmings 1 (DA) 39.90  Death or Glory (KD) 29.90 Puggsy (DA) 19.90  Alien Trilogy-USA (KE) 129.90
7%  Killing Grounds (DA) * 69.90 Lost Vikings (KE) 2490  Der Reeder (KD) 50.90 Quest for Glory 1-2 (DA) je 19.80  Cyberia(DA)* 109.90
“#  Mad News (KD) 59.90 Mean Arenas (DA) 19.90  Der Reeder 1200 (KD) 59.90 Rally Champicnship (DA) 29.90 Discworld (KD) 99.80
3 (Festplatte erforderfich) PGA Euro Tour Golf (DA) 2490 Dragonstone (KD) 29.90 (ab Amiga 500+) Fade to Black (KD) * 99.90
Mad News Extrablatt (KD) *  39.80 Prey (DA) 69.90 Dreamweb (KD) 2990 RAN Trainer (KD) 39.90 FIFA Soccer 96 (KD) 99.00
. .. Magll (KD) 79.90 7990  Quik + Losung (KE) 19.90 ~ Dreamweb 1200 (KD) 29.80 Rings of Medusa Gold (KD) 2990  GT Racing-Japan (KE) 139.80
C@e = wBA Jam Tour Edition (DA} 89.90 Ryders Cup (DA) 2940 Eishockey Manager (KD) 2990 Rise of the Robots (DA) 29.90 Krazy Ivan (DA) 99.80
Nemac 4 (DA) 49.90 Speris Legacy (DA) 69.90 Elite 2 (KD) 29.90 (1MB Chip RAM-Festplatte) NBA Live 96 (DA)* 99.90 %
J {2MB RAM erforderiich) Super Skidmarks (KE) 49.90  Erben der Erde (KD) 49.90 Rise of the Robots 1200 (DA} 39.90 Need for Speed (DA) * 99.90 4
Odyssey (KE) 49.90 Theme Park (KD-englHandbuch) 59.0  Erben der Erde - 1200 (KD) 49.90 Riskant (KD) 1480 Panzer General-USA (KE) 119.90
Pinball Mania (DA) 6990  Wing Com.1/Dangerous Street ~ 19.90  F 1 World Champion Edition (DA) 29.90 Second Samurai 1200 (DA) 1980  Primal Rage-USA (KE) 119.90
Pinball Obsession (KE) 59.90 Worms (DA) 69.90 (von Domark - 1Mb Chip Ram) Sensible Golf (DA) 4980  Ridge Racer 2-Japan (KE) 149.90
Putty Squad (DA) 89.90 F 15 Strike Eagle 2 (DA) 19.90 Sensible Soccer Intern. (DA) 14.90 Road Rash-USA (KE} 119.90
4 Roadkill (DA) §9.90 F 19 Stealth Fighter (DA) 19.90 Sim City Classics (DA) 2990  Streeffighter Alpha-USA (KE) 11990 | 4
Soccer Stars 96 (KD) 69.90 F 117 Nighthawk (DA) 2990 Skeleton Krew 1200 (DA) 29.90  Tekken 2-Japan (KE) * 149.80 4
. (Kick Off 3, Anstoss, FIFA Soccer, Abandoned Places 1+2 (KD)je ~ 13.90  Fears 1200 (KE) 49.90 Soccer Superstars+Fultball (DA)  19.90  Thunderhawk 2 (KD) 99.90 e
™ Premiers Manager 3) Beneath a Steel Sky (KD) 1390 Fields of Glory (KD) 29,90 Space Quest 1-3 (DA) je 19.80  To Shin Den 2 (DA} * 99.90
v?t, Speris Legacy (DA) 69.90  Bloodnet (KD) 13.90 Fields of Glory 1200 (KD} 29.90 Starlord (KD) 2990  To Shin Den 2-Japan (KE) * 14980 &
i Star Crusader (KD} 59.90  Curse of Entchantia (KD) 1390 FuBball Total (KD} 29.90 Super Space Invaders (DA) 19.90 Total NBA (DA) * 109.90
Super Tennis Champ. (KE) ~ 54.90 Der Seelenturm (KD) * 1390 Gauntiet 3 (DA) 19.90 Theatre of Death (DA) 1990  Viewpoint-USA (KE) 119.90
Switchworld (DA) * 79.90 Dreamweb (KD) 13.90  Globdule (DA} 1480 Theme Park (KD) 19.80  Warhawk (DA) 99.90 5
The Citadel (KE) 69.90 Dungeon Master 2 (KD) 1390  Gloom - 1200 (KE) 49.80 Theme Park 1200 (KD) 19.90  Worms (DA} 9990 #
(ab Amiga 500+) Erben der Erde (KD) 1390  Gliicksrad (KD) 14.80 Tie Break Tennis (DA) 19.90  Wing Commander 3 (KD) * 100,90 o e
Total Football (DA) 89.90  Eye of Beholder 1+2 (KD) je 1390 Heimdall 2 (KD) 29.90 Top Gear 2 (DA) 2990 X-Com (KD) 89.90 ;
Virtual Karting (DA) 4990  Frears (KD) 19.80  Help Charity (KE) 49.90 Ultima 5 (KE) 19.90 7
¥ Whales Voyage 2 (KD) ~ 79.90* 8490  Flightof Amazone Queen (KD) ~ 13.90  (Sensible Soccer, Humans, Push Over, Uridium 2 (DA) 19.90 e f
L (1200 Version - CD auch fur CD 32) Goblins 1-3 (KD) 2500  Cool Spot, Desert Strike) Vision (KD) 1990 Chronicle - Booster (KE) 480 o &
Willy Lembka FuBthall Man. (KD) 69.90  Heimdall 1+2 (KD) 13.90  Hillsfar (DA) 590 Whizz (DA) 2990  Fallen Empire - Booster (KE) 1.80 \
: (Playermanager 2) Innocent Until Caught 142 (KD) je 13.90  Hits for Six 6 (DA) ) 2990 (ab Amiga 500+) Homelands - Booster (KD) 4.90
Worms (DA) 69.90 Indiana Jones 3+4 (KD) jo 1390  (Silent Service 2 + 5 Spiele) Wing Commander 1 (KD) 19.90 Ice Age - Starter (KE) 11.90
J e Xt-reme Racing (KE) 5990  Ishar1-3 (KD) 2500 HitsforSix7 (DA) 2990 Wonderdog (DA) 1490 Ice Age - Booster (KE) 4.90
Z.(DA)" 69.90 King's Quest 1-6 (KD) 2500  (Special Forces + 5 Spiele) World Cup Year 94 (KD) 2990  The Gathering - Starter ath (KE)  12.90
Legend 1+2 (KD) je g9gp lcehockey Megaarts (DA) 29.90 (Sensible Soccer 93/94, Striker, Goal, The Gathering - Booster 4th (KE)  4.40
BEH OR Lucas Arts Classic Adventure (KD) 25.00 Impossible Mission - 1200 (DA) 2990 Championship Manager 93/94) Star Trek-N.G. Alt. Uni(KE) 4.40
Compelition Pro Star 39.90 Lure of the Temptress (KD) 1390  James Pond 3 - 1200 (DA) 19.90 WWF 2 (DA) 2990  Star Wars - Booster (KE) 440
. Competition Pro Star Mini 2990 Might & Magic 3 (KD) 13,90  Jurassic Park - 1200 (DA) 19.90 Zeppelin Gold Edition (KD) 39.90  Star Wars - Starter (KE) 12.90
' Joypad CD 32 HonyBee  39.90 Monkey Island 1+2 (KD) 13.90  Kick Off 3 Euro (DA) 19.90 20012 (DA) 1990  (KD) KOMPLETT DEUTSCH
Joypad Techno Plus 19.90 Schwarzes Auge 1 (KD) 2485  Kick Off 3 Euro-1200 (DA) 39.90 WICHTIG (DA) DT. ANLEITUNG
Mouse-Joystick Umschalter  34.90 Simon the Sorcerer (KD) 13.90  Knights of the Sky (DA) 19.90 Bitte geben Sie bei der Bestellung von KE KdMPi.E'IT ENGLISCH
Mouse Techno Plus 20,90 Universe (KD) 13g0 Lamy ;(g:; 19.90 Sonderangeboten einen oder mehrere s_) JOCH NICHT LIEFERBAR
Portverléngerun 9.90 Bitte fragen Sie nach unseren téglichen Lamy 2 19.90 Ersatzwiinsche an, da viele Spiele
- : o Larry 3 (DA) 19.90 Restposten sind |1 P VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

Scart Kabel 14.90 Neuzugéngen
- " 1

-
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o sdle ' Beim Anblick dieser (besonders perspektivisch) schicken X-

| Wings stockt jedem wahren Sternenkrieger der Atem, stimmt’s?

! Ihre Heimatbasi ein 1200er im mit allen erdenklichen Ren-
der- und Malprogis bepackten Towergehiuse, ihr Konstruk-

| teur heifit Michael Schuh und wohnt in Rot am See.

Helge Neumann hat seinen 1200er mittels
| ,,DPaint 2" zum Gewiichshaus umfunktioniert — und schon =

" wuchert mitten in Recklinghausen der schinste Dschungel!

s Ha;gen ist ohnehin
| schon ein halber Profi und peppt diese Sei-
| ten nun zum wiederholten Mal mit seinem
| Comic-Helden Spike Spencer auf. Hey, wie
| wiir’'s mal mit ‘nem Game um den smarten

| Mit geniigend Telent-RAM chen geni

| reits ein A500 und ,,DPaint IV”, um beeindruckende Er-
' gebnisse zu erzielen — wie uns Christian Sobotta aus Erfurt |
mit diesem edlen Fantasy-Szenario beweist.
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Auch Michael Zimmer §
| aus Saarbriicken ist ein |
alter Bekannter. Womit |
schon Klar ist, daBh auch

dieses schmucke Was-

serflugzeug auf seinem
hochgeriisteten A1200§
mit der Unterstiitzung

von ,,Maxon Cinema

| 4D” gestartet sein muB. |

Wer mit Bernhard §
Monch aus Berlin |}
,-Mensch iirgere dich |
nicht” auf dem per |
A1200, ,,Reflections |}
2.5 und ,, DPaint IV
AGA” gerenderten |
Brett spielen oder sei-
nem Amiga-Club bei- }
treten mochte, der |
| rufe ihn mal unter ||
der Nummer 030/211 |
51 64 an. !

1 uf dem Monitor|
!11 von Angelos Beck- |
mann aus Blei-|

| cherode ist der|

Drache los! Ausge-
briitet hat er ihn|
mit viel Phantasie
und ,,DPaint 1

AGA”, als Brutka- :

sten diente ein
Amiga 1200.

aB Softwarefirmen imme
wieder kiinstlerischen
Nachwuchs aus den Reihen
unserer begnadeten Gale-
risten suchen, ist auch im
April kein Scherz — sondern
ein handfester Grund mehr,
noch heute seine Bilder an

uns abzuschicken!

jale Grafiker
gefucht!

So sucht man bei New Generation Soft-
ware (wo mit Carsten Wieland einer der
populirsten deutschen Pixelkiinstler be-
heimatet ist) in der Tat gerade noch krea-
tive Kopfe fiir zukiinftige Projekte. Wenn
Ihr also den Schépfern des witzigen
DOSen-Abenteurers ,,Chewy” unter die
Arme greifen wollt, schickt Bewer-
bungsunterlagen nebst einer Auswahl
Eurer Werke an:

New Generation Software
Haarmeyers-Kamp 6
D-49586 Neuenkirchen

Doch nicht nur fiir die Arbeitssuche ist
der Abdruck auf diesen Seiten ein
Sprungbrett, denn wir lassen ja auch je-

| den Monat etwas springen: Im April ist
l| es bleistiftsweise ein Exemplar der

hicken Schillerversion von Gameteks

TAR( SADER, die unter allen Ein-
sendern verlost wird. Falls Ihr dabeisein
wollt, miissen Eure Exponate lediglich
auf weillem, unliniertem Papier oder di-
gital auf Disk gebannt sein — und natlir-
lich SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT. Das bestitigt Ihr
uns bitte in einem Begleitschreiben, wel-
ches auch Infos zu Eurer Person und
dem verwendeten Handwerkszeug so-

| wie RUCKPORTO enthalten sollte. Un-

sere Auswahljury wartet schon sehnsiich-
tig unter dieser Anschrift:

Joker Verlag
,.Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




{ Der Bahnsteig ist noch vollig offen, aber
das Ziel der Reise steht bereits fest: An-
léiBlich der neuen Verlagssim ,, MAG!!!”’
lidt Greenwood den Hauptgewinner
dieses Wetthewerbs mitsamt Begleitung
zu Andrew Lloyd Webbers Hit-Musical
,otarlight Express” nach Bochum ein —
MA Gnifico!

Wer also gemeinsam mit Freund oder Freundin eine Show der Sonderklasse (fiir
das auf Rollschuhen vorgetragene Fantasy-Spektakel ,,Starlight Express’ wur-
de eigens eine Halle umgebaut) erleben will, der liest auf dieser Seite goldrich-
tig — wer alles iiber ,MAG!!!” und damit den Anlal} dieses Wettbewerbs lesen
will, der bléttere bitte zum Test im CD-Teil zuriick. Apropos CD-Teil(e): Hier
gibt es nicht nur den schicken Kurztrip inklusive Anreise und Hotel fiir zwei zu
gewinnen, sondern auch zwei Quadrospeed-CD-ROMer fiir Euren Amiga! Dazu
zwei RAM-Erweiterungen und natiirlich auch einige Exemplare der brandneu-
en Wirtschaftssimulation.

Zwei Karten zum Mega-Musical ,,Star-
light Express” inklusive Zugfahrt und
= Doppelzimmer in einem Bochumer Ho-

tel. Achtung: Zumindest ein Volljahri-
.‘ ger sollte an der Reise teilnehmen.

Ohne die korrekte Antwort auf eine kleine PREISFRA GE bleibt Ihr aller-

) a _ Shn 3 _ & == dings auf alle Fille daheim, und zwar vor einem unaufgeriisteten Rechner. Denkt
. i : TENS P __ also gut nach, und dann...

Auf dem zweiten und dritten Rang war-
ten je ein CD-ROM mit Quadrospeed-
Power fiir Euren Amiga!

Dalf} der digitale GroBverlag ,,MAG!!!” nicht unter den Nennungen sein darf, ver-
steht sich wohl von selbst — aber fiir planvolle Denker sollte die Aufgabe trotz-
“dem kein Amt séin. Das war nun aber genug versteckte Hilfestellung, jetzt geht’s
ans Eingemachte: Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, und die Mitarbeiter von
Greenwood und beim Joker Verlag brauchen bzw. diirfen hier nicht mitarbeiten.
Als EinsendeschluB haben wir den 12. April 1996 festgelegt, einen Reisetermin
fiir den Hauptgewinner dagegen noch nicht. Das folgt dann in persénlicher Ab-
‘sprache und in Abstimmung mit seinen/ihren personlichen Wiinschen.

Ihr habt also iiber Ostern Zeit, um in aller Ruhe Eure Postkarten zu bemalen. Um
“bei der Verlosung dabeizusein, pinselt Thr die gesuchten Losungsworte darauf,
— einen leserlichen Absender sowie folgende Adresse:

| JOKER VERLAG
3 ,STARLIGHT EXPRESS”
e’ BRETONISCHER RING 2
g D-85630 GRASBRUNN
Fiir den Vierten und Fiinften im Bunde i :

. gibt es je eine starke RAM- Frwelterung
fiir den A1200!

-Mehr als nur Trostpreise sind die fiinf Exempla-
re des neuen Spiels , MAG!!!” auf den Réngen

sechs bis zehn — wahlweise als ECS-, AGA- und
CD-Version, also gebt bitte fiir den Fall des Fal-
les Euer System an.
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Dem 25jihrigen

ter aus Langenargen ist
ein bisher absolut emmallges Kunststiick gegliickt: Er
hat ZenTeks Texture-Dungeons noch vor uns einen
Testbesuch abgestattet! Doch wihrend Helmut dort
durch die Shareware-Labyrinthe irrte, war Richy in-
zwischen ja schon im Vollpreis-Verlies...

Bei ,Nemac IV” handelt es
sich kurz gesagt um eine gra-
fisch geniale 3D-Ballerei, wo-
bei sich dieser Test auf die drei
Levels der Sharewareversion
stiitzt — die Registrierung fiir
eine Fassung mit weiteren 27
Abschnitten kostet 50— DM.
Unterstiitzt wird hier grund-
siitzlich so ziemlich alles, was
auf dem Amiga draufsteht; nur
eine 68020-CPU, Kickstart 2.0
oder hoher, 2 MB RAM und
eine Festplatte werden voraus-
gesetzt.  Grafisch  gesehen
sicht’s sogar noch besser aus,
denn siimtliche Chipsets kon-
nen zum Einsatz gebracht wer-
den, dazu sogar Grafikkarten

und die ,i-glasses!”. Die
Screengrolle 146t sich fast stu-
fenlos einstellen, und an Aufls-
sungen stehen von Lo-Res bis
High-Res Interlace diverse
Modi zur Verfiigung. Zu be-
achten ist dabei jedoch, daf3
man fiir fliissiges Spielen bei
maximaler  Bildschirmgrofe
schon unter Lo-Res eine
68030er-CPU mit 50 MHz und
mehrere Megabyte an Fast-
RAM haben sollte.

DAs GAMEPLAY

Gesteuert wird (zumindest in
der Drei-Level-Version) mit der
Tastatur. Die diversen Waften
wie MG, Plasmawerfer, Grana-
ten und Zeitbomben werden da-

bei mit den linken Shift-, Alt-,
Amiga- und Ctrl-Tasten abge-
feuert. Ansonsten lduft man
eben herum, sucht nach Schliis-
seln fiir Tiiren und verzweifelt
fast am herben Schwierigkeits-
grad: wegen vieler Feinde, we-
nig Munition und dem komplet-
ten Fehlen einer verniinftigen
Padsteuerung a la ,Gloom™.
Trotzdem macht es SpafB}, die
gehenden und schwebenden
Roboter mit seinen Waffensy-
stemen (drei zur gleichen Zeit)
tiber den Jordan zu pusten. Her-
vorzuheben ist auch das geniale
Automapping, welches sich
withrend des Spiels einblenden
laBt.

Endlich ein Spiel, mit dem man
den PC-Usern zeigen kann,
was im Amiga steckt — wenn
etwas drinsteckt. Denn obwohl
die Minimalkonfiguration noch
halbwegs moderat klingt, ist
dieses Game doch eindeutig fiir
High-End-Rechner konzipiert.
Daher lautet die Devise aufrii-
sten. Oder abwarten, was der

r————

1 DIE AKTION GEHT WEITER!

I Tja, das Warten ist ja nun mit
| dieser Ausgabe vorbei: Erst-
I mals haltet Thr ein Heft mit Le-
I ser- und Originaltest zum ein und
I demselben Titel in Hiinden! Da-
mit es nicht das letzte Mal war,
warten wir weiterhin auf Spiele-
rezensionen von Euch, die rund
eine Schreibmaschinenseite lang
sein soliten — das Objekt der
Testbegierde darf dabei aber
auch ruhig bis zu zwolf Monate
auf dem Buckel haben. Bewer-
tung, Altersangabe sowie PaB-
bild des Autors diirfen indessen
I nicht fehlen, damit wir den
| (ausgeschlossenen) Rechtsweg
| freimachen. Er fithrt schnur-
| stracks zu dieser Adresse:

[ B e e

Joker im Vergleich zur Genre-
konkurrenz iiber Nemac IV zu
sagen weil}. (Helmut Sauter)

NEMAC IV

ZENTEK
ORIGINALWERTUNG

LESERWERTUNG

SOUND-FX
HANDHABUNG 84%
DAUERSPASS 70%

80%
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Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur Inland!) oder per Vorkasse
(Geld bzw.Scheck liegt bei!) moéglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 6.50 DM auf die Gesamtbestellung (Ausland 10,— DM)
fiirs Porto dazurechnen, bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.

Zugreifen solange der Vorrat reicht-alle hier nicht aufgefiihrten Ausgaben
- sind niimlich schon lidngst vergriffen!!! Damit Euch das nicht mit genau

den Exemplaren passiert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Thr

die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch heute los. Einfach die |
- gewiinschten Hefte draufschreiben und ab damit an folgende Adresse
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Das hochkaritig besetzte Team um

Smith (einst alle in Tester-Diensten

| beim untergegangenen ACE-Magazin)
| hat sich mittlerweile von Vertriebs-
.| partner Empire verabschiedet und den
. Zweitwolf in Eigenregie produziert. Am

Screen merkt man davon jedoch nicht

{ allzuviel, denn wie beim Vorgénger ba- §§
siert die Game-Engine wieder auf Da-

vid Brabens altem 3D-Knaller ,,Virus™: § .
* Das Einsatzgelinde kombiniert die si- |

mulationstypische Pol

=<

der neuerdings fir Actionspiele cha- |

rakteristischen Iso-Perspektive, wie sie

z.B. auch bei Electronic Arts” Wiisten- |
" krieg ,.Desert Strike” zum Einsatz kam.
Andy Wilton, Bob Wade und Andy [

Das Auge des Betrachters schwebt da-
bei im Winkel von etwa 45 Grad tiber
der Umgebung, wihrend es den na-

~ mensgebenden Heli beim Spionieren, -
bei Rettungsmissionen oder einem Be- "
. gleitschutzauftrag beobachtet. Als Hard- .

- ware-Grundlage reicht dafiir ein Stan-

dard-500er aus, doch richtig fliissig be-
wegt sich die 3D-Grafik erst ab einer
68020-CPU. Am schonsten rattern die

" Rotoren freilich, wenn man sie auf ei- |
- nen A1200 mit Fast-RAM montiert.

AR

Uber ein Jahr hat sich
die wildgewordene
Justitia mit ihrem

Anflug auf den Amiga
Zeit gelassen, dabei

herrschte doch stabiles

Wetter: Die Bordcrew

von Binary Asylum mel- 5
gC = u

det eine isometrische Po-
lygon-Ballerei nach ver-
trautem Muster.

Die Handlung beginnt irgendwann in g
der Zukunft, denn die im ersten Teil
schon besiegt geglaubte Ecliptico-Com-
pany versucht erneut mit allen militéri-
~ _ schen Mitteln, diec Regierungsgewalt an

sich zu reiBen. Als Retter in der Not tritt | .

. der per Stick locker und leicht kontrol- |

lierbare Zeewolf-Hubschrauber auf. Er ™
14Bt sich mit der Maus zwar noch raffi- _

' nierter manévrieren (z.B. auch riick- !

. wiirts), legt dann allerdings ein weitaus

diffizileres Handling an den Tag.

" In 32 Missionen werden mit diesem
= Geriit nun Geiseln und Vermilite im

Feindesland geborgen, Invasionskom-
mandos eingeschmuggelt, Flak-Stiitz-

~ punkte und Radaranlagen zerstort oder 3
Olbohrplattformen in Besitz genom- #&

men. Man kann auch gestrandetes

Kriegsgut an den Greifhaken nehmen —
und muf dann sehen, wie man mit dem |
. stark verinderten Flugverhalten klar- &
| kommt. Angreifende Panzer-, Flug- und

v k"‘ e > L]




5 l Einmal nachtanken, bitte! F‘—,—

.

Schiffsverbinde storen bei der Erledi- die jeweiligen Waf-

gung der vor jedem Start genau erldau- fensysteme.

terten Aufgaben, doch keine Sorge: Der Schon vom ersten Flugwolf bekannt
Heli steckt einige Treffer und Kollisio- sind dagegen ein paar kleine, aber fei-

nen weg, zudem ist sein Vorrat an [, ne Einrichtungen, die das Pilotenleben

Treibstoff, MG-Muni, Lenkraketen und leichter machen. Die Rede ist von der
Zielsuchprojektilen recht groB3ziigig be- |

w messen. Und hiufig befindet sich ja §+ fiir die (jederzeit umschaltbaren) Waf-

- reits kennen. * der Dinge, wihrend die Schlacht im

Der (komplette) Radarschirm zeigt
neuerdings auch nur noch aktive Ob-

=

Geindert haben sich gegeniiber dem
Vorflieger vor allem Details wie die

Leuchtpunkte erhalten.
iiberarbeiteten Anzeigen fiir das Punk- eu—r_:“ S e en-

S U e e R g s B R

= halbautomatischen Zielsuchfunktion |

o/

auch ein Airport bzw. Flugzeugtriigerin *, | fen, dem permanenten Radarausschnitt _
der Nihe, der gegen bare Miinze zu- & und dem praktischen Taktikscreen. .
sitzlichen Nachschub herausriickt. Also ™ Auf letzterem bekommt man einen ,
+ . alles noch so, wie es alte Zeebiiren be- % Uberblick iiber den aktuellen Stand 3

verkleinerten Spielfenster weitertobt. -
jekte an, abgeschossene Ziele bleiben

also nicht mehr wie friither als ver-
wirrende, weil gegenstandslose

| tekonto und den Zustand des Vogels.
' Auch das Aussehen der Einsatzgebiete
ist nun deutlich abwechslungsreicher,

Ton dde MlSSlOI:leI'I wurden hesser aiF - Nicht kriegsentscheidende Gimmicks

einander abgestimmt. Dadurch erhalten & " = : :

% Einsteiger nicht gleich zu Beginn den 1 wie Zwischenbilder oder ein Intro sucht
Game Over-GnadenschuB, und Fortge- %
schrittene werden vom unerbittlich an-
steigenden Schwierigkeitsgrad langfri-

. stig motiviert. Es gibt auch zahlreiche

neue Gebdude, Fahrzeuge und Angrei- |

fer, die sich hier zudem friihzeitig =
blicken lassen — damit man nicht stun-
denlang fighten muf}, um endlich einen ¢

- < £

interessanten, weil bisher unbekannten |-

ter geworden. Dazu erfreuen wieder her-
vorragende Animationen das Auge,
wenn etwa MG-Salven das Wasser auf-
wiihlen, abstiirzende Feindhelis male-

Gegner vor die Flinte zu beko are troffene Panzer erst noch ein biichen

| AuBerdem darf man den Heli-Kniippel §
nun gelegentlich gegen die Steue-
rungsinstrumente eines Panzers, Pa-

trouillenboots oder Senkrechtstarters -

! eintauschen; inklusive dem Zugriff auf
o T = Floe

Asche vergliithen. All diese Aktionen
werden auch von den passenden Ténen
begleitet, so wie man bereits beim Er-

man nach wie vor vergeblich, dafiir ge- |
. fillt das 3D-Schlachtfeld selbst nun viel =

besser als vor gut einem Jahr: Es scrollt |
.- merklich schneller und ist erheblich bun- ¢

' risch in Richtung Erde trudeln und ge- |

| qualmen, ehe sie explosiv in Schutt und "

.. scheinen des Titels mit Marschmusik auf ¢
1% das kriegerische, aber nicht unbedingt

 Natiirlich hiitten sich die vorgenomme- |-
nen Verbesserungen letztlich ebensogut |
per Datadisk realisieren lassen, aber
Schwamm driiber — genau wie iiber die

Flugstunden! (rl)

L

o
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. fehlende HD-Installationsmoglichkeit

und die sinnlose Handbuchabfrage.
_ Denn der entscheidende Vorzug von
Zeewolf 2 macht das alles wieder wett:
Nirgendwo sonst erlebt man am Amiga
zur Zeit so spannende und actionreiche '

fim

e

8
)

ZEEWOLF 2
(BINARY ASYLUM)

| . WILD"

GRAFIK <A |
ANIMATION 76%

MUSIK 77% |o

SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

78%
73%
80%

FUR FORTGESCHRITTENE

DM

59,

1 MB
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Sunflowers’ ,,Crosscheck”
war ja spielerisch tatsich-
lich ein Foul, anderthalb
Jahre spiiter holt nun
M-Soft dasselbe Team
nochmals aus der Kabine.
Es folgt also der kurioseste
Vergleichstest, seit es Eis-
hockey am Amiga gibt!

ERSTES DRITTEL

Obwohl seit ,,Crosscheck™ keine Eishockey-
Mannschaft mehr ins Amiga-Stadion ein-
gelaufen ist, hat das iltere Team hier immer
noch die schickeren Trikots. Will sagen, da}
die Cracks von M-Soft nur von einer Jewel-
Box (also der handelsiiblichen CD-Ver-
packung) umbhiillt sind und ihr Coach sich
mit einem ausgediinnten Handbuch begnii-
gen muB. Doch verlangt er auch einen nied-
rigeren Eintrittspreis, weshalb es nach den
ersten 20 Minuten unentschieden steht.

=ITES DRITTEL

Bei den Optionen schenken sich die Kon-
trahenten absolut nichts: Hier wie dort war-
ten zehn Nationalmannschaften unter-
schiedlicher Spielstirke auf den Einsatz in
Einzelmatches gegen Freund oder ,,Freun-
din”; dazu kommt ein Turnier, wo samtli-
che Teams nacheinander zu besiegen sind.
Zwei Divisionen beeinflussen zusitzlich
den Schwierigkeitsgrad, auf die Abseits-
regel kann verzichtet werden, und auf
Waunsch pfeift der Schiri nur bei Fouls. Bei-
de Trainer diirfen die Blockbildung ihrer 14

-

iR

h

T T R >
Damals hieB} es noch ,,Crosscheck”...

o
MUELLER

g Wer schwitzt nun in der ersten Reihe
DERRICK

Schiitzlinge, die sich in den Werten fiir An-
griff, Verteidigung und Tempo unter-
scheiden, selbst in die Hand nehmen. Aus-
wechslungen der Reihen erfolgen dann per
Funktionstasten, oder der Rechner kiimmert
sich automatisch darum. Die Spieldauer be-
trigt jeweils dreimal zwei, vier bzw. acht
Minuten, denn fiir die Originalliinge von 20
Minuten pro Drittel reicht offenbar die Pu-
ste der konditionsschwachen Sportler nicht.

LETZTES DRITTEL

Auch in der entscheidenden Phase der Be-
gegnung macht sich die fehlende FitneB auf
beiden Seiten bemerkbar: Nette Digi-Hin-
tergriinde und Musikstiicke in den kalori-
enarmen Meniis konnen nun mal das Man-
ko der mehr als méBigen Priisentation im
Stadion nicht im mindesten wettmachen.
Beide Arenen werden in der Draufsicht ge-
zeigt, wobei annehmbar in alle Richtungen
gescrollt wird. Der einzige Unterschied be-
steht in kleinen grafischen Details wie der
Werbung auf Eis und Banden — obwohl es
angesichts der diirftigen Animationen, po-
peligen Sound-FX und einer arg durch-
wachsenen Steuerung eigentlich im Inter-

HIMBERT
SCHHAIGER
HEESS
FROEBE

OO0 AN N~NO~-
B\JL’ICU'.'IU“J’QWZNMHU-

- DERRICK

Ve=nwawa="
31 0 =] =) = OV ) O

ANOUDINI~BODDY

Fiir dieses Eis gibt’s keinen Preis
esse des Herstellers liegen sollte, seinen Na-
men aus dem Spiel zu lassen.

DER ENDSTAND

So bleibt es also gerechterweise beim tor-
losen Unentschieden, denn auch die Zu-
schauer in der allerletzten Reihe diirften
mittlerweile bemerkt haben, da es sich
hier lediglich um das Trainingsspiel ein und
desselben Vereins gehandelt hat. Anders
gesagt: MegArts Hockey ist eine der iibel-
sten Mogelpackungen in der Geschichte
des Amigas. Denn ein ohnehin schwaches
Game unter neuem Namen und in einer
Packung ohne alle Fotos nochmals an den
Mann bringen zu wollen, grenzt schon hart
an Betrug. Wo bleibt der Staatsanwalt,
wenn man ihn mal braucht? (st)

MEGARTS HOCKEY
(M-SOFT)
EISHOCKEY-ACTION

,,DREIST”

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX

48%
46%
50%
33%

NEIN
NEIN _
KOMPLETT
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»w?‘iﬁﬁ i




=4 Das allig meus Joleereriekmis

""" 1 Die 50 stirksten
g Games, trefisicher

und unterkgltsom
getestet
‘l
~ Die 50 stirksten A
-k
Mt ElNGEBﬁ(ITE'{
: X
Einheiten im Wert von 6, D . A

' einem Jugendstil-Motiv unseres-_
Maskottchens existiert nur in einer *
streng limitierten Auflage von 2.000 ' %
Stiick und repriasentiert einen Kata-

‘
log-Wert von ca. 80,- DM. Unseren '
Lesern kéonnen wir eine begrenzte ‘
Stiickzahl anbieten, und zwar fiir T
i * 1‘ \ .

Wer es ouf seiner Bcstcllung wrmerkt erhdit dm
durchgehend farbig gedrackte, inhaltlich aktualisierte
und mit vielen Fotos qusgcschmuckte Sammiung der
groBten Joker-Highlights mit einer personlichen
Widmung von seinem Llebllngs- edaktear!

4 Beitelludmse:
| Joker Verlag - .. JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendung ist nar im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
_6,50 DM Postgebidhren im Inland bzw. 10,- DM fir fuslandsbestellungen dazuschlagen.

{Nachnahmesendung ist nar hmmmmmmmm
bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Iniand brw. 10,- DM far ¢
dazuschlagen.
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Die intern meistgestellte Frage zu dieser neuen Biker-Ac- |
tion war die, ob sich fiir ein derart halbgares Produkt |
zwei volle Testseiten lohnen. Aber weil ausgehungerte
Zweirad-Amigos sich womoglich auf den Titel stiirzen |
werden, ist die Entscheidung dann doch im Sinne der

Ausfiihrlichkeit gefallen.

PSR kP

An das letzte wirklich spielenswerte
Motorradrennen fiir den Amiga
werden sich wohl nur noch die #l-
teren Semester unter Euch erinnern?
Richtig, es war Thalions ,,No Se-
cond Prize” aus dem Jahre Schnee
bzw. 1992. Doch leider diirfte es
NEO und den italienischen New-
comern von Light Shock nicht ge-
lingen, mit diesem Spiel die Markt-
liicke zu schlieBen — vielmehr wird
es ebenfalls bald der Vergessenheit
anheimfallen. Ob heife Ofen die
Spielspa3-Kurve kriegen, hingt
ndmlich in erster Linie von schnel-
ler Grafik, feinem Handling und
natiirlich einer insgesamt guten
Spielbarkeit ab. Der schwarzen Vi-
per mangelt es indessen an all die-
sen Vorziigen, was Drumherum und
Priasentationsbeiwerk hier nur un-
v geniigend kaschieren konnen.
. . . So wurde laut dem Presseinfo ein
b : ,Profi der italienischen Autoren-
szene”” mit dem Verfassen einer net-
ten Vorgeschichte beauftragt; dabeil
herausgekommen ist aber blof ein
fades Endzeit-Szenario a la Mad
Max. Das entsprechende Intro lang-
weilt den Vollstrecker vor dem Mo-
nitor mit viel Text und einigen
Standbildern, der Spielverlauf selbst
sieht dhnlich diister aus. Denn zwar
herrscht an sehenswerten Zwi-
schengrafiken kein Mangel, blof}
die eigentliche Optik mull man
kaum gesehen haben. Es sei denn,
Euch stiinde der Sinn nach spirlich
ausgestatteten 3D-Pisten, die mehr
auf den Betrachter zuruckeln, als
daf} sie heranzoomen wiirden.
Ehe der StartschuB fillt, sind aber
am Titelscreen einige Entschei-

.

dungen fillig: Will man auch die
kleinen Zwischenmovies zu Gesicht
bekommen? Soll das Bike mit dem
Stick oder per zweitem Feuerknopf
beschleunigt werden? Oder ist gar
ein CD*-Pad zur Hand, dessen
Konfiguration dann zur Disposition
stiinde? Sind diese Vorbereitungen
erledigt, findet man sich vor einer
Karte wieder, aus der ersichtlich
wird, welche Teile des insgesamt 22
Abschnitte umfassenden Strecken-
netzes (noch) zu befahren sind. Dar-
tiber hinaus steht hier in nebulésen
Worten nachzulesen, welche Ge-
fahren im folgenden Rennen auf
den Fahrer lauern.

Nur sind die Gefahren halt stets die-
selben, und zu tun bleibt immer das
gleiche. Man diist also im Sattel ei-
nes bewaffneten High-Tech-Mo-
torrads tiber nicht sonderlich hiige-
lige oder anderweitig abwechs-
lungsreich gestaltete Wege und
ballert dabei auf nur rudimentir un-
terschiedliche Fahrzeuge marodie-
render Kfz-Gangs. Gelegentlich
sind auch Extrasymbole zu erha-
schen, die dem Piloten je nach
ihrem Aussehen voriibergehend
Turboschub, Unverwundbarkeit und
andere unspektakulire Sonder-
fihigkeiten spendieren. Ersammel-
tes Geld 1dBt sich nach jedem der
rund vier Minuten dauernden Ren-
nen gegen doppelldufige Flinten,
Energiepacks, griffigere Slicks und
andere Tuning-Utensilien eintau-
schen, doch das reilit den Lenker
hier auch nicht mehr herum.

Zu grob sind nidmlich die Schnitzer
im Gamedesign. So ist beispiels-
weise wegen des gnadenlosen Zeit-

— o
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limits standiges Vollgas erste Bi-
kerpflicht, was freilich gezielte
Ausweichmanéver unmdoglich
macht — schon weil Gegner, Lam-
penpfosten und andere Hindernisse
in Sekundenbruchteilen heranna-
hen. Gut, solange der Kontakt dabei
nur mit Energieabzug bestraft wird,
garantiert simples Weglasern aller
entgegenkommenden Objekte ein
Weiterkommen. In den spiteren
Abschnitten jedoch werden selbst
versehentliche Ausfliige in die
Pampa mit dem sofortigen Verlust
des (einzigen) Lebens geahndet.
Continues oder Levelcodes sucht
man indessen vergebens, weshalb
die Lust doch sehr schnell vom
Frust iiberholt wird.

Und damit ist die Mingelliste leider
noch nicht komplett, denn zu den
spielerischen Patzern und fehlenden
Innovationen gesellen sich auch
noch ein paar Macken in puncto
Handhabung. Der Floppybetrieb
muf} namlich mit stindiger Disk-
wechselei erkauft werden, und die
(immerhin vorbildlich bedienbare)
HD-Installation miillt das ange-
peilte Hauptverzeichnis ohne jede
Vorwarnung mit gut und gerne
zwei Dutzend Ordnern zu. Unver-
stindlich auflerdem, warum das
Programm nach mindestens 1 MB
Chip-RAM verlangt und sich daher
ausschlieBlich mit Amigas der Mar-
ken A500 Plus, A600, A1200 etc.
vertrigt, nicht aber mit den Oldies
A500 und A2000. An der Grafik
kann's jedenfalls nicht liegen, denn
die rechtfertigt solchen Aufwand
beim Speicherplatz eigentlich in
keinster Weise. Denn selbst wenn

Und wieder ein Sonntagsfahrer weniger

die bunten Fotos auf dieser Seite
ganz annehmbar aussehen mogen,
prigen am Screen doch lieblose
Animationen und ein eklatanter
Mangel an Details das Bild. Und
hinsichtlich der Feindfahrzeuge
(das Spielersprite geht in Ordnung)
sei der Kommentar eines Kollegen
bei der Notenkonferenz zitiert: ,,Die
Karren sehen ja aus wie Steine!”
Unndétig zu erwédhnen, da da weder
die Optik-Beigaben noch die guten
Sound-FX und stimmungsvollen
Musikstiicke aus dem Saulus einen
Paulus machen konnen. Und auch
was die angekiindigte AGA- bzw.
CD-Version dieser apokalyptischen

Freie Bahn, wir konnen fahr n...
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StraBenschlachten betrifft, konnen
wir den Bikern unter Euch leider
wenig Hoffnung auf spannendere
Rennen machen: Das versprochene
Render-Intro und etwas zusiitzliche
Sprachausgabe werden allein kaum
geniigen, damit diese Blindschlei-
che zur wirklich bissigen Viper mu-
tiert. (rl)

BLACK VIPER
(NEO/LIGHT SHOCK)
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Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat !
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Nr 3/96 - Méarz
‘Endlich auch in Deutschland, aus
Deutschland und fur Deutschland: Je-
den Monat die wichtigsten News und
Infos von Insidern fiir Insider! Im Heft
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n S I e finden Sie internationale Charts, die
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wichtigen Ansprechpartner bei Verla-
gen, Vertrieben und Herstellern, das
Neueste aus den Fachverlagen und
Softwarekonzernen, Ankiindigungen,
Vorstellungen, Intemews Features,
Hintergrundberichte und natiirlich auch
ein biBchen Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Me-
‘dium, um sich Gber Branchen-Interna
zu informieren und sich selbst zu préa-
sentieren, um Partner oder Mitarbeiter
Zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns liber Werbe-
konditionen (Tel. 04221/93 45-0, Hr.
Borgmeier) oder fordern Sie Unter-
lagen sowie — gegen Gewerbenach-
weis — lhr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
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Vor genau fiinf Jahren er-
blickte der Jurassic-Chauvi
im fahlen Licht der Monitore
die Plattformen — nur seine
Angetraute Ophelia konnte er
nirgends sehen. Kein Wun-
der, Erzrivale Gary Gritter
hatte sie ver- bzw. entfiihrt,
wie der Spieler aus dem witzigen Co-
mic-Intro wufite.

In der Folge schwingt man in fiinf (in
Zonen unterteilten) Grofiraum-Levels
den Joystick, damit Chuck seinen
wortwortlich mérderischen Bierbauch
schwingen kann. Dabei bleiben in
puncto Abwechslung kaum Wiinsche
offen, denn die urige Befreiungs-
tournee durch die Prihistorie beinhal-
tet jede Menge Spafl und Spannung;
uv.a. bei Kletterpartien sowie Tauch-
und Schwimmiibungen in un-
terirdischen Hohlen. Vor al-
lem aber beinhaltet sie eine il-
lustre Schar von Knuddelgeg-
nern der herzallerliebst ani-
mierten Art. Den Attacken der
diversen Dinos begegnet der
charismatische Held zu-néichst
mit Stofen seiner gewaltigen
Wampe, und herumliegende

Von Core Design hat man lange nichts mehr gehort,
hochste Steinzeit, wenigstens auf dieser Seite einen
‘ihrer dltesten und groBiten Erfolge nochmals aufle-
ben zu lassen: den ersten Auftritt des bierbiiuchigen
Neandertalers Chuck Rock. s

Felsbrocken dienen nicht allein als Klet-

terhilfen, sondern eignen sich auch pri-
ma als wiederaufsammelbare Wurfge-
schosse oder Schutz gegen Luftangriffe.
Steinzeit-Action pur also.

Unter neuzeitlichen Gesichtspunkten

betrachtet, wirkt die in alle Himmels-
richtungen ruckelfrei scrollende Grafik
zwar ein wenig blal, doch ihre Gag-
dichte ist nach wie vor fiir viel Heiter-
keit vor dem Monitor gut. Auch die nur
aus Effekten oder Musik bestehende

Soundbegleitung klingt leicht ange-
staubt, aber die spielerischen Feinheiten
machen hier halt jedes Prisentationsde-
fizit fast vollstindig wett. Denn mit ei-
nem Zwei-Zentner-Felsen auf den
Schultern lduft und springt es sich in der
Tat um Lingen schlechter als ohne Be-
lastung, und die Katapulte oder Luftta-
xis in Form von Krokodilen bzw. Flu-
gechsen mufl man einfach gesehen ha-
ben.

Die heitere Atmosphire fand exakt zwei
Jahre spiter in ,,Chuck Rock 2: Son of
Chuck” ihre Fortsetzung, wo dann der
Nachwuchs allen Urviechern zeigen
durfte, wo die Keule hingt. Nur am PC
gingen dagegen vor Jahresfrist die ,,Sto-
ne Racers” an den Start und lieBen die
wieder vereinte Familie im 3D-Stil von
,.super Mario Kart” durch die Lande to-
ben. Wir toben uns jetzt aber noch an ei-
nem abschlieBenden Fazit zu den Qua-
litdten des Amiga-Ahnherrn aus:

Mag der Zahn der Neuzeit auch an den
AuBerlichkeiten genagt haben, mogen
die relativ wenigen Sammelextras wie
Energie und Zusatzleben heute auch bei-
leibe keine Sensation mehr darstellen —
wegen ihres intelligenten Leveldesigns
voller witziger Uberraschungen gehort
die Hohlenhiipferei noch lange nicht
zum alten Eisen. Es lohnt sich daher
selbst nach einem halben Jahrzehnt
noch, nach dem auch in Budgetversio-
nen und fiir das CD* erschienenen Oldie
Ausschau zu halten! (mz)

ZEITSPIEGEL

GESTERN HEUTE

0
0 0

GRAFIK 71%
ANIMATION 75%
—_MUSIK 73%8
"SOUND-FX___ 70%

HANDHABUNG _79%§
DAUERSPASS _ 77%8

89%
89%

| 86%
86%

| 85%
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o .. Die Telekomiker

Raider heifit lingst Twix, und die Tele-
kom-Dienste Btx und Datex-J hat man in
T-Online umbenannt. Hier findet der User
nicht nur einen Internet-Zugang, sondern
auch Informationen zu deutschen Grol3-
stddten, Bahnverbindungen, das Neueste
des Pressedienstes dpa sowie vieles mehr
— Homebanking via ,,Freundin” ist bei-
spielsweise nur iiber T-Online moglich.
Gehen wir also mit dem...

_AMIGA ONLINE

Den passenden Software-Decoder Amiga
Online bietet die Firma Drews in zwei
Versionen an: Al% ,,the hat er eigentlich
D Ty bt( i e T

'Eue telﬁ

er { bulbdl.

iTgl. ﬂorden
:hl‘lub!!t

D-UVersand

hl: r Amiga-C lub

._..MM
schon alles, um durch die grafischen
Meniis von T-Online surfen zu kénnen, in
der ,Plus”-Variante stehen dazu eine
hohere Ubertragungsrate (14.400 statt
2.400 Baud) und eine Gebiihrenanzeige
zur Verfiigung. So oder so fillt der Ein-
stieg damit recht einfach aus, denn das
Programm muf blofl von der Diskette oder
Festplatte gestartet werden, dann wihlt
man mit F10 das Netz an, gibt Teilneh-
mernummer und PaBwort ein, und schon
kann es losgehen!

'GESUCHT, GEFUNDEN

Zwecks Auffindung der gesuchten Seiten
verfiigt T-Online {iber ein internes Archiv,
wo alle Anbieter nach Gruppen sortiert
sind; dazu kommt eine komfortable Such-

DAS NETZ MI'I' DEN AMIGA-MASCHEN

A gt - b Sl 5 g Ui . 4w B g

Der bequemste Weg ins Internet fuhrt fur den Amigo )
ilber den ,,Amiga Surfer’” und den deutschen Online-
Dienst der Telekom. Im letzten Heft haben wir Euch das
Surfkit vorgestellt, diesmal wollen wir nachsehen, was
noch SO alles im Netz von T-Onlme zappelt.

e ~

HD> R
Bk ! Telesoftware

Lzx126.RUN 29.02
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| Textview.RUN 28.82

extbetrachter
| Ha - RUN 29.82
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option. Prignante Kiirzel erleichtern zu-
dem den direkten Aufruf: Btx-Seiten wer-
den in der Regel als *name# auf den Bild-
schirm geholt. So kommt man z.B. mit
*WDR# zum WDR-Computerclub, wo
megabyteweise kostenlose Software war-
tet. Hier wie iiberall navigiert man dann
durch Eingeben bzw. Anklicken der je-
weiligen Zahlen am Screen. Wer sich da-
bei im Datendschungel verirrt, kann sich
jederzeit via *0# zuriick ins Hauptmenii
beamen. Und wenn mal ein bestimmtes
Stichwort gefunden werden soll, so klappt
auch das zumeist mit dem simplen An-
hingen einer Raute. Versucht’s einfach
mal mit SPIELE#.

Elektronische Post wird iiber T-Online
villig problemlos beftrdert, und zwar
nicht bloB reiner Text, sondern auch Gra-
fik im internen Format CEPT. Schick ver-
zierte Geburtstags-, Oster-, Weihnachts-
oder Liebesgriife sind also online maglich,
genau wie E-Mail in das weltumspan-
nende Internet — etwa, um einen Leser-

Sexy - Grupkarten

Manner gebggedsz] §n1ine =

brief an den Joker zu schicken. Als be-
sonderes Schmankerl konnen zudem
Nachrichten an praktisch alle Medien der
Telekom versandt werden; per Mausklick
gehen daher auch Faxe, Postkarten oder
Cityrufe vom Amiga ab.

ONLINE-SPIELE &

CHATTEN

Wer das virtuelle Gruppenerlebnis in ei-
nem Online-Spiel sucht, der findet bei T-
Online eine ganze Palette entsprechender
Anbieter. So kann man z.B. unter der
Nummer *50111# mit Sherlock Holmes
auf die Pirsch gehen oder unter *63636 606
060# einen Pokerabend vor dem Monitor

ABAS Spiele Btx—Dienste: a a8 bn

oll daneben
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BEATE UHSE

Live-Dialoge in

Sexualwi

Erox

und
TABC KT .

Abenteuer mit den Telekom-Piraten

verbringen. Die verbale Kontaktpflege
(Chatten wird hier Tickern genannt) liuft
iiber preisgiinstige Anbieter wie etwa
*Eden# oder *Atlantis#.

DER PREIS IST HEISS

Um das Angebot von T-Online nutzen zu
koénnen, bendtigt man zunichst natiirlich
die Freischaltung fiir 50,— DM. Die mo-
natliche Grundgebiihr betrigt dann 8,

Fiir Online-Bankgeschiifte gibt es hierzu-
lande eigentlich keine Alternative zu T-
Online, dazu kommen noch ein paar wei-
tere Vorteile: der Weg ins Internet etwa,
kostenloser Gastzugang zu Gratisdiensten,
die beachtliche Priisenz deutscher Firmen
und nicht zuletzt die komplett deutsche
Benutzerfiihrung. Da sieht man diesem

eutsche Postbank AG

10 geryst

8,88 DM

&% Postbank

D DM, hinzu kommen sechs Pfenninge pro 8 fhre Postoank 44 Firmenservice
: nak Minute in der Hauptzeit (zwischen 8 und 7 Thoesthent™® 6o zinsen

D R - 5 5 - ersicherungen

D 18 Uhr) und zwei Pfennige wihrend des 70 Preise

Online-

Amiga Hard-

Gruﬂlmlvenlure_;_

Rests des Tages bzw. der Nacht. Soll es
via T-Online ins Internet gehen, werden

3% Rireseeee

368 Privatkredit

: : ~- Baufinanzierung
nochmals zehn Pfennige pro Minute fil- GiroLine... Die kostenlose
ontoflihrung fir junge eute

lig, und natiirlich erheben einige Anbieter
(insbesondere Beate Uhse & Co.) noch
Zusatzgebiihren. Das scheint zunichst
nicht eben preiswert zu sein, doch genau
an diesem Punkt kommt ja der Joker ins
Spiel: Wer den nachstehenden Coupon
ausfiillt und an uns einschickt, spart sich
dank PPE (Performance Peripherals Eu-
rope) die 50 Mduse Startgebiihr und kriegt
die Decodersoftware ,,Amiga Online Lite™
gleich noch gratis dazu!

BITTE EINSENDEN AN: JOKER VERLAG * BRETONISCHER RING 2 » 85630 GRASBRUNN

KRl = Wl B3 Wi Hilfe GIY Impregsum_

Homebanking am Amiga

Online-Dienst seine etwas antiquiert wir-
kende Oberfliche gerne nach, zumal auch
hier gilt, was fiir Netsurfing ganz allge-
mein gilt: Vorsicht, Suchtgefahr! Behaltet
also die Uhr im Auge, wenn das Porte-
monnaie nicht an Schwindsucht erkranken
soll... (ole)

s So.f.tw b e ich méchte meinen Gutschein in Hohe von DM 50,- einlésen und
Das gréfte m"_ J a die vielen Méglichkeiten von Btx, Bix plus und E-Mail nutzen, denn
Chatprogramm : , ich habe noch keinen T-Online-AnschiuB.

Aktuelle _

T-Online-Decoder

Meine Daten: \.me vomame (der Antragsteller muB auch der Inhaber des Telefonanschlusses sein!)

(bitte gut leserlich
( w ausfiillen) StraBe, Hausnummer
: : PLZ, Ort
B z"'-.s?"‘ eines Telefon Fernmeldekonto-Nummer (steht auf threr T_éu‘_e_f%nrechnung)
- bestimmten
L Anbieters Hiermit beauftrage und bevolimachtige ich PPE, mir den Zugang zu T-Online zu verschaffen. Meine Zu-
e gangskennung und mein persdnliches Kennwort erhalte ich schnellstméglich per Einschreiben. Die Ver-
# RS Eine Seite vor tragsabwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschaftsbedingungen und den aktuellen Preislisten der Deut-
-}# ~ Eine Seite zwiick schen Telekom. An Kosten entstehen mir laut aktueller Preisliste monatlich DM 8,— fiir die Zugangsberech-
tigung und das jeweils anfallende Verbindungsentgelt. Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit bei der
*0# “ﬂPﬁ”“ﬂdﬂ Deutschen Telekom kiindigen.
* =
J# = Ei““hwm Bitte beachten Sie ferner:
i ﬂ# = E-Muil lo50"/ schreiben O ich wunsche den regelmaBigen Bezug des Magazins ,com! das btx magazin“ (DM 2,— pro Monat)
e T-Online verlassen o, O 6m TAE-Verl.-kabel 14,95 O 10m TAE-Verl.-kabel 24,50 O Adapterstecker 3-in-1 19,90
eine Kooperation mit: R
. "E s Telekom — - —
b Partiter Datum, Unterschrift
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rafikkarten sind ein teurer SpaB fiir ,,Freun-
dinnen” aus der oberen Preisklasse, stimmt’s? |
Stimmt nicht: Der neue Hardware-Kniiller von In-
dividual Computers entlockt dem A500/2000 volle
256 Farben und AGA-Amigas ein Tempo-Plus bei

DIE INSTALLATION

Mehr als eine Demo- und Tool-Diskette,
ein schmales Manual und die schwarze
Graffiti-Box im Format einer Zigaretten-
schachtel fallt hier nicht aus der Schach-
tel; der Ein- bzw. Anbau ist in Sekunden
erledigt: Die Karte wird zwischen dem
Video/RGB-Stecker am Amiga und dem
Monitorstecker eingefiigt, Software muf3
nicht installiert werden. Lediglich bei Mo-
dellen ilterer Bauart wird zusitzlich eine
Eichung iiber zwei Dipschalter verlangt.
Auch der Betrieb an mit Erweiterungskits
zum Rechner vervollstindigten CD*-Kon-
solen ist grundsitzlich moglich, fiihrte
beim Test aber in Einzelfillen zu Proble-
men und Grafikfehlern — hier muf3 dann
auf einen preiswerten Hardware-Patch des
Herstellers zuriickgegriffen werden. Wirk-
lich auffen vor bleiben nur per Antennen-
buchse am Fernseher verkabelte Amigas,
und der Grund dafiir ist...

Die Graffiti produziert namlich kein ei-
genes Bild, sondern nimmt das vom Ami-
ga kommende RGB-Videosignal auf und

gibt es modifiziert an den Monitor weiter.
Genaugenommen handelt es sich hier also
eher um ein Grafiktuning-Kit als um eine
Grafikkarte im herkémmlichen Sinn. Doch
wen interessiert das, wenn sich jedem Ol-
die-Amiga 256 statt der gewohnten 64
Farben entlocken lassen? Dazu nimmt die
Graffiti zwei vom Amiga kommende, ho-
rizontal benachbarte Bildpunkte, mischt
das Pixel-Pirchen in einem gemeinsamen
Topf und gibt den kompletten Inhalt an
den Bildschirm weiter. Im Ergebnis wird
demnach bei halbierter Auflésung die
Farbanzahl multipliziert. Anders gesagt
macht die Karte aus einer HiRes-Aufl5-
sung von 640 x 256 Pixeln in 16 Farben
320 x 256 Pixel in 256 Farben. Mit AGA-
Grafik hat das wegen des unterschiedli-
chen Grafikformats aber wenig zu tun;
speziell fiir den A1200 bzw. A4000 kon-
zipierte Spiele laufen auch auf ,,abgekar-
teten” 500ern oder 2000ern weiterhin
nicht.

DAS TEMPO

Dal die Graffiti-Karte trotzdem auch fiir
Besitzer einer AGA-Maschine von Inter-
esse sein konnte, liegt an ihrem fiir die Pi-
xel-Konvertierung zustindigen RAM-
DAC-Chip. Der arbeitet ndmlich im sehr
schnellen Chunky-Modus, wobei jeder
Bildpunkt durch exakt ein Byte im Ar-
beitsspeicher repriasentiert wird — im Ge-
gensatz zur Amiga-Standardgrafik, wo die
Daten iiber mehrere Speicherebenen bzw.
Bitplanes verteilt werden. Somit kénnen
Hauptprozessor und Grafik-Blitter deutlich
schneller Einzelpixel zeichnen, léschen
und manipulieren, wovon insbesondere
3D-Optik profitiert. Andererseits sind bei
dieser Methode im Unterschied zum Cop-

per-Chip (er kontrolliert und verdandert den
Bildaufbau des Amiga) die beliebten
Hardware-Sprites nur noch in begrenztem
Rahmen einsatzbereit. Spiele-Program-
mierer miissen so praktisch ohne die fiir
Score-Anzeigen oder Spielfiguren nutz-
baren Grafik-Helferlein auskommen.

DIE SOFTWARE

Zeit fiir ein kurzes Zwischenfazit: Es muf3
zuniichst einmal Software mit Graffiti-Un-
terstiitzung entstehen. Doch wegen des
glinstigen Preises und der zu erwartenden




Klein, schwarz, unauffillig:
die Graffiti von aufien

i

- AGA-Rechnern zu beschleunigen.

Hersteller: Individual Computers/Jens Schinfeld

Preis: 179,— DM

| DIE GRAFFITI-KARTE
| Preisgiinstige Grafikerweiterung fiir jeden Amiga. Schnell in-

. stalliert, entlockt sie selbst Oldies 256 Farben und vermag bei
| entsprechender Software-Unterstiitzung 3D-Grafik speziell an

DIE GRAFFITI-GRAFIK
640 x 256 Chunky-Pixel in 256 Farben (nur am AGA-Amiga)

320 x 256 Chunky-Pixel in 256 Farben
160 x 256 Chunky-Pixel in 256 Farben

80 x 256 Chunky-Pixel in 256 Farben
Samtliche Modi unterstiitzen Interlace- und Overscan-Modi; die

Info & Bezug: Fa. Vesalia, Tel.: 02852/91 40 10

Nostalgic-Mailbox, Tel.: 0241/86 985

Verbreitung der Karte sind bereits Arbei-
ten im Gange oder schon abgeschlossen:
Der Test des kompatiblen Actiondungeons
»Nemac IV” findet sich z.B. weiter vorn
in dieser Ausgabe. In Vorbereitung sind
auBerdem ein vielversprechender Dun-
geonrolli namens ,, Trapped” sowie ein bis-
lang noch unbetitelter 3D-Ballerflugi.

Dazu erlauben aktuelle 3D-Games wie
z.B. ,,Gloom Deluxe” durch ihre offene
Software-Architektur die Umriistung der
Grafikengine auf das schnellere Graffiti-
Format. Wegen der relativ einfachen Pro-
grammierbarkeit der Karte kann jeder ver-
sierte Hobbycoder hier selbst Hand anle-
gen — es ist wohl nur eine Frage der Zeit,
bis sich Graffiti-Patches im PD-Pool ver-
breiten.

Ein besonderes Schmankerl ist schlieBlich
der bereits im Lieferumfang enthaltene
Grafiktreiber fiir den populiren Mac-Emu-
lator ,,Shapeshifter”. Eine Turbokarte vor-
ausgesetzt, 1d6t sich hiermit nédmlich erst-
mals feine Apple-Soft wie z.B. ,,Rebel As-
sault” an einem A1200 in ansprechender
Geschwindigkeit abspulen! Einen guten
Eindruck von den Moglichkeiten der Kar-
te verschaffen auBlerdem Grafikdemos,

IFF-Bildanzeiger und Movie-Player fiir

Palette umfaf3t 262.144 Farbtone.

das AVI-Format, welche auf PD-Disks
und in der Hersteller-Mailbox abrufbereit
liegen.

Kurz gesagt ist die Graffiti ein feines
Stiick Hardware. So fein, daf} sie am be-
sten in alle kommenden Amiga-Modelle
ab Werk eingebaut werden sollte. Wer sich
gut mit der Anatomie seiner ,,Freundin”
auskennt und deshalb jetzt schon etwas mit
der Karte anfangen kann, der darf also fiir
179,— DM bedenkenlos zugreifen — alle
anderen warten vielleicht noch ein paar
Wochen, bis die Software-Unterstiitzung
stimmt. Und freuen sich einstweilen auf
noch buntere und schnellere 3D-Kerker,
Flugis ete.! (r])
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seinen Rechenknecht
zum Komponieren benutzen
michte, der sollte ,,Keyboard,
Computer und Musik™ am 1.,
8. und 15. April. jeweils um
14.45 Uhr, im Bayerischen
Fernsehen nicht verpassen.

Wihrend Dr. Quest und der
Computer 4-DAC in der
Raumstation ,,Questation” die
Ursachen von Klimaverinde-
rungen und Tiermutationen
auf der Erde erforschen wol-
len, werden sein Sohn Jonny
und dessen Freunde von Rie-
seninsekten angegriffen. Hin-
ter all dem steckt Bésewicht
Zin, der nach der Weltherr-
schaft giert und dann auch
noch die ,.Questation” in sei-
ne Gewalt bringt. Der Zei-
chentrickfilm ,Jonny Quest:
Der Asteroid des Schreckens”
aus dem Jahr 1994 (am 5.
April um 7.10 Uhr auf Sat 1)
hat bereits Kultstatus erreicht.

Am 24. April um 21.45 Uhr
geht es in der ARD unter dem
Titel ,,Escape Z” um die Zivi-
lisationsdroge Computer.

STAN
[13:1Y]
SER

Themen in ,Neues... das
Computermagazin™ auf 3Sat
sind am 1. April um 21.30
Uhr politische Informationen
im Netz, die Rechtslage bei
der Veroffentlichung der
Bombenbau-CD, die fiinf
Top- sowie Geld-Spar-CD-
ROMs. Zu Gast ist Erich Boh-

o

-

me, der ,,Turm”-Talker von
Sat 1.

Uber das Neueste aus For-
schung und Technik infor-
miert die ARD-Sendung
,,Globus” am 2. und 30. April,
jeweils um 21.35 Uhr.

,,Forscher — Fakten — Visio-
nen” prisentiert das Bayeri-
sche Fernsehen am 3. April
um 20.15 Uhr im Wissen-
schaftsmagazin.

Die letzte Folge von ,Neu-
es... Computer fiir Kids” auf
3Sat widmet sich am 6. April
um 14 Uhr Sprache und Mu-
sik am Computer.

Uber neue Erfindungen und
Entwicklungen auf dem
HighTech-Markt  berichtet
.. ITM — das Technikmagazin™
am 14. April um 12.35 Uhr
im Bayerischen Fernsehen.

Von 3Sat kommt am 15.
April um 12.30 Uhr das Tech-
nikmagazin , HITEC”, weiter
geht’s am 29. April um 21.30
Uhr.

Ebenfalls auf 3Sat startet am
20. April um 14 Uhr wieder
»Neues... der Anwender-
kurs”. Die erste Folge dreht
sich um Installation und Neu-
heiten von ,,Windows 957, am
27. April folgen Start-Menii
& Taskleiste.

Klartext wird am 21. April
um 12.50 Uhr in ,,Clip & Cla-
ro” geredet, dem Jugend- und
Technikmagazin des Bayeri-
schen Fernsehens.

Am 22. April um 21.30 Uhr
gibt’s auf 3Sat ,,Neues... die
Computershow”; wiederholt
wird am 25. April um 13 Uhr.

»Design-Geschichten” erziihlt
das Bayerische Fernsehen
am 27. April: Um 22.25 Uhr
geht es mit der Wodka-Fla-
sche um die Welt.

Der . ,Ratgeber: Technik™ lduft
am 28. April um 17 Uhr auf
ARD.

3Sat sendet am 29. April um
17.45 Uhr Populirwissen-
schaftliches aus der ,3Sat-
Wissenschaft”.

Am 30. April zeigt das
Bayerische Fernsehen um
15.30 Uhr das ,.BR-Wissen-
schaftsmagazin”.

STANDIGE
 RUNDFUNK-

DFU und ISDN: Zwei Welten
vereinigen sich am 6. April
um 10.15 Uhr in der ,,Com-
puter Corner” auf Ruhrwelle.

Am 8. April um 17 Uhr gibt’s
von Radio Euro ,,Bit fiir Bit”
neueste Infos.

Um Computer dreht es sich
am 15. April um 11.35 Uhr
im Magazin ,,Podium” vom
Deutsche-Welle-Radio.

Montags um 14.40 Uhr 6ffnet
Der kleine Computer” von

Radio ffn die Anwender-
Trickkiste.

,-=Chipsfrisch” verschickt jeden
Montag um 17 Uhr Radio
Hamburg die Bites.

Ebenfalls montags trifft man
sich bei Radio Mainwelle um
17.40 Uhr in der ,,Computer-
Ecke”.

Zweimal monatlich montags
ab 16.30 Uhr verabreicht das
Computer-Magazin ,,Fatal Di-
gital” im Jugendprogramm
»Zindfunk” von Bayern 2
neuen Ziindstoff fiir Freaks.

Info-Tapes zum Thema Com-
puter gibt’s mittwochs ab
15.40 Uhr unter der Rubrik
..High Tech” von Info-Radio.

Die ,,Spiele-Hits des Nordens”
kommen am letzten Mittwoch
des Monats um 19 Uhr vom
,.Club on-line” auf NDR 2.

Der Point-Computerspiel-Tip
ist donnerstags ab 18 Uhr auf
SDR 3 zu héren.

Guten Rat erteilt WDR 5 je-
den Samstag ab 10.45 Uhr im
»Ratgeber: Computer”.

Die Sendereihe ,.Forschung
aktuell” im Deutschlandfunk
bringt ebenfalls samstags ab
16.30 Uhr ein Computer-Spe-
cial. (Barbara Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

Tafeln 580 - 585
Tafeln 667 - 672
Tafeln 382
Tafeln ab 630
Tafel 631

Tafel 632

Tafel 395

Tafeln 550 - 557
Tafeln 615
Tafeln 511 - 513
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Tafeln 510 - 513
Tafeln 190/191
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Monitor 10848 zu verkaufen, DM 150,-.
Tel.: 06371/71273

Verkaufe A 1200, 2. Laufwerk, 2 Joysticks,
1 Joypad, TV-ScartanschluBkabel, Joker-
Hefte 91-1/96 (40 Hefte), div. andere Ami-
ga-Zeitschriften. AuBerdem folgende ori-
ginalverpackte Software: Apidya, Sim
Ant, Apache, Turrican 3, Wing Comman-
der, Assassin Sp. Ed., Top Gear 2, Street
Fighter 2, Personal Paint, Uridium 2, Ju-
rassic Park 1200, Alien Breed 2/1200, F-
19, Ruff'n Tumble und Overkill 1200. Nur
kpl. zu verk. Preis: 895,-. Dieter Schuhma-
cher, Griintenweg 12, 89257 Illertissen,
Tel.: 07303/42514 ab 17.00 Uhr

Verk. Festplatte 40 MB fiir A1200, VB
120,- DM. Tel.: 0201/683134 Frank

Verkaufe Amiga 500, Betriebssysteme
WB 1.3 + OS 3.1 + Umschaltplatine (390
DM), 80 MB SCSI Festplatte ohne Con-
troller (80 DM), 2 x Mouse, 2 x Joypad (je
10 DM), Amiga 500 CDTV + Tastatur,
Mouse, CDs + IR Fernbedienung (290
DM), Monitor (170 DM) + (iber 40 Origi-
nale z.B.: EM, Elvira I + II, Jaguar, Behind
the 1. Gate, Death or Glory, Big Sea, Con-
questador, Sim Life, Ret. of Medusa, Hotel
Manager, Simpsons, Theme Park, Cam-
paign, Amiga Money, Black Crypt, BMH,
Plan 9, Riisselsheim, UFO, Pizza Conn.,
Siedler, Biing, Kings Quest V, Heart of
China, Historyline je 35 DM zuziigl. Ver-
sand. Mo-Do. 8-16 Uhr 033439/273 (nach
R. (!) Hentrich fragen.

A3000: 68030 - 25 MHz, 2 MB Chip-
RAM, 320 MB HD, SCSI + Modulator.

Steinebachs
Hard- und Soft-
ware!

Amiga und PCs aller Art neu
und gebraucht!
Festplatten aller Art
(z.B. 340, 730, 850, 1.2 GIG)
Drucker, sonstige Teile auch auf
Anfrage!

Monitore, Amiga 500, 600, 1200,
2000, 3000, 4000, Software, TV-M,
Zubehor vorhanden!
(Keine Versandkosten!)
Tel.: 02624/945177

Preis: 1400 + Versandkosten. Fr. ab 16.00
Tel.: 0231/291682

A500 1 MB um. Plat. mit 1.3 und 2.0
ROM, TV Mod., 2. LW 390 DM. Festplat-
te Alfa Power 170 MB mit Controller Oc-
tagon und mit 2 MB Pase RAM, nach An-
frage. Tel.: 02192/83331

Biete Drucker 24 Nadeln NEC P20 fiir
200,-, Monitor AGA: Commodore-1942
220,-. Nur fiir Selbstabholer (wohne in Es-
sen). Tel.: 0201/628798

Verkaufe 40 MB Festplatte fiir Amiga
600/1200' 2,5” fiir 59 DM/413 S. Montag
- Freitag 14 Uhr bis 20 Uhr. Tel.:
06138/2206 - Osterreich/Hannes

Verk. A1200, 2 MB RAM, 1275 HD. Mo-
nitor und viel mehr. Verk. A500 | MB
RAM und ca. 100 Disks. Alles 100% ok.
Tel.: 069/6952730

A500 mit M-Tec Turbo 680201, 2 MB,
Maus, 2 Orig. und viel Zubehor, VB 350
DM + Porto. Tel.: 06672/7248 (Jochen)

Verk. A500, Monitor, ext. LW. A 1200,
Monitor, FP, ext. LW. A2000, Monitor,
FP, alles auch einzeln, sowie A4000
A3000 Genlock Controller und viel Soft.
Tel.: 09721/5487

Verkaufe Amiga 500 mit | MB Speicher-
erweiterung, 2. Laufwerk, 2 Joysticks, 2
Miuse, Biicher, TV-Modulator, 25 Ori-
ginalspiele und Mauspad. Preis 660 DM
VB. Anrufen ab 17 Uhr. Tel:
02217767796

A500-2, 3 MB + WB 1.3/2.04 + Supra
Turbo 28 + Star LC10 + 2. Laufwerk +
Maus/Joy/Soft/Biicher. VB DM 700,-.
Tel.: 02305/42227

Verk. Amiga CD32 + 9 Games + 2 Game-
pads, nur komplett. Alles la, kaum be-
nutzt, zum Preis von 300,- DM. Tel.
04741/8664 ab 18.00

AS500, 1 MB Kick 1.3 + 2.0, Work 1.3 +
2.1 TV-Kon.., ext. HD 240 MB, Mon.
10858, 2. LW, 2 Maiuse, 2 Joys, viel SW,
iiber 200 Disks, PC-Emul., Fachlit. 799 -
VB. Tel.: 030/5625009

Verkaufe A1200 + 340 MB HD + 3 Joys +
15 Originale + Mouse + ca. 200 Leerd. + 2
Losungs-Biicher. VB DM 1500,-. Tel.:
03901/37300 nach 18 Uhr

Verkaufe Amiga 500 mit 1| MB RAM, |
zusiitzliches Laufwerk, TV-Modulator und
ca. 70 Disketten. AuBerdem noch 1 Joy-
stick. DM 250,-. Lisa Schweizer, Sturzstr.
15, 74080 Heilbronn. Riickporto!

Verkaufe A500 mit Maus, Joystick, 1 MB
Speichererweiterung, Handbiicher, Action
Replay MK3 und Spiele und TV-Tuner fiir

VB 270 DM. Tel.: 0208/460961 ab 17.00
Uhr (Sven)

Blizzard 1220/4 MB, CD 1200, 200 MB
Festplatte, Monitor 10848, CD32-Emula-
tor, 2 CD32-Spiele, 6 CD-ROMs, 50 Leer-
disketten, nur zusammen! VB 550 DM.
Tel.: 02234/15215

A500: 1 MB + Originalspiele, z.B. Desert
Str., Mad TV, + | Maus + 2 Joysticks + dt.
Handbiicher. VB 400 DM. Simon. Tel.:
09242/7173 ab 15-16.30 Uhr

Interne Festplatte f. A1200, Seagate
ST3290A, 3.57, 260 MB, kompl. mit Zu-
behor, Install-Disk, Einbauanleitung. Auch
fiir den Laien problemlos einzubauen!
Keine Nacharbeit am Gehiuse erforder-
lich! Keine Hitzeprobleme! 100% ok.
Preis 189,- DM (inkl. Versandkosten u.
NN-Gebiihr). Tel.: 05223/699847

A2000 1 MB, 2 Laufwerke 3,5 Z., Monitor
1084, iiber 60 Originalspiele inkl. Whale’s
2, Clou, Pinball F, R-Tycoon, Fl Grand
Prix. Tel.: 05251/740521, 10-16 Uhr

Verkaufe Commodore 14 Zoll 19425 Mul-
tiscan Monitor fir 399 DM oder nach VB
und M-Tech A1200 RAM Karte inkl. 4
MB RAM, Echtzeituhr und Coprozessor.
Verdoppelt Geschwindigkeit eines A1200!
Fiir nur 199 DM! Am besten fiir Selbstab-
holer, Raum Wiirzburg. Wer alles zusam-
men kauft, bekommt Personal Write, Lem-
mings Datadisk und Populous 2! Tel.:
09392/97900 o. 7228. Adresse: J. Borg-
wardt, Hauptstr. 139, 97909 Stadtprozelten

Amiga 500, 1 MB RAM, 2. Laufwerk,
Monitor, Drucker, 5 Originalspiele, z.B.
Sensible World of Soccer, 150 formatierte
leere Disketten. Preis 800 DM. Eric Baum,
Wiesenstr. 4, 68647 Biblis

Al1200 6 MB, 28 MHz, 130 MB HD + 5
AlJ-Hit-Spiele aus 20 auswihlen. NP 1800
DM, VB 900 DM. Ruf doch mal an:
08321/9768

Verkaufe: Amiga 2000 + SCSI Octagon,
52 MB Festplatte + 2 MB RAM, Kick 2.0,
1084-Farbmonitor, Tastatur, Maus, Joy-
stick, 80 Dis., Biicher, VB 950 DM. Tel.:
030/3459275

Verk. A600, 1 MB, 240 MB Festpl., Farb-
monitor, Kick 1.3 + 2.1, 1 Joystick, Maus,
Spiele, zusammen fiir 680 DM. Tel.:
03583/773370 (Mo-Di, 7-10 Uhr, fragt n.
Silvio R6.)

Verkaufe A600, 2 MB RAM mit Maus,
Joystick, Scartkabel, 5 Originalspiele und
Drucker fir nur 500 DM. Tel:
0172/3536683

A500+, 2 MB, 2 LW, MK III, Mon.
10848, ca. 550 Disks, Kick 1.3/2.0, viel
Zubehor, Literatur etc. Preis VB. René

Emcke, Hans-Grade-Str. 111, 39130 Mag-
deburg

Verkaufe Drucker Sanyo PR 5200 fiir nur
150 DM. Schreibt an Nico Bluethmann,
Hauptstr. 20, 19348 Reelz

Verk. A1200, 170 MB Festpl., ca. 2 Jahre
alt, wenig gebraucht, Maus, Joystick, 4
Orig.-Spiele + Highscreen Farbmonitor,
zus. 850 DM. 06206/56493 ab 18.00 Uhr

A1200: 64 MB HD kompl. einbauf. und
Anleitung, | MB PSV2 Simm-Modul,
Turbo Board 28 MHz + RAM Option giin-
stig abzugeben. Tel.: 04542/86443

A1200, 6 MB, Turbok. (28 MHz, 3 x
schneller), 250 MB HD, CD-ROM +
Netzt., Softw. + 7 Top-CD-Sp., 150 Disks,
VGA-Adap. fiir nur DM 2000,-. Tel.:
0372962620

Verkaufe CD32, Kabel, Maus, Honeybee-
30YPad und 10 CDs z.B. Arabian Nights,
Network CD, Subwar 2050, Videocreator
fiir 400 DM. Tel.: 02064/17241

Verk. A6000, 2. Laufwerk, Maus, 4 Joy-
sticks, 32 Originalspiele uv.a. alle Lucas
Arts-Adv., 24 Demos, 450 Leerdisks, 9
Diskboxen, Preis nach Vereinbarung (giin-
stig). Thomas Weber, Rasephaserstr. 36,
04600 Altenburg

A500 2,5 MB RAM, 50 MB Hard-Disk,

Mon., 2. Floppy, Joy., Spiele. Tel.:
08039/2919 (Anrufbe.) Preis VB 300,-
DM.

Amiga CD32 + SX32 + 340 MB Festplat-
te, 4 MB PS + Laufw,, Tastatur, WB 3.0 +
13 Top-Spiele + 15 CDs voll PD, viel Zu-
behor, VB 1300 DM. 02351/60734 ab 17
Uhr, Thorsten

Verk. A500 + 2,3 MN RAM + 250 MB
HD (intern!) + 2. LW + TV-Geriit + Scart
+ 140 Disks + originale Spiele/Programme
+ Zeitschriften/Biicher, VB DM 1000,-.
Tel./Fax nach 17 Uhr 036705/61690

Amiga 500, | MB, Mon. 10848, 2. LW,
Scanner + Zubeh., Drucker, Action Replay
2, Maus, div. Joysticks, umfangr. Software
+ Zubeh., VB 650,-. Tel.: 0561/15840

A2000, 5 MB RAM, 2 Festplatten, 3 3,5
Laufwerke, 2 Joysticks, Opus Kickstart 1.3
+ 2.0, Turbokarte, Amiga in Tower. Preis:
ca. 1500 SFr. Tel.: Schweiz 061/8211813

A2000-3 MB RAM, 170 MB HD, Moni-
tor, Maus, Joysticks, Orig.-Software z.B.
ranTrainer, Biing, Der Clou, insg. ca. 30,
alles 100% ok. VB 3000 DM. Tel.:
07034720214

Verkaufe A1200/400 MB HD, 2. Lauf-
werk, Microvitec Monitor, 80 Watt Aktiv-
boxen, Maus und Joystick, viele Spiele +
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OS 3.1. VB 2000 DM. Tel.: 08122/15279

Verkaufe extrem preiswert Thren Wunsch-
PC mit hochwertigen (den besten und
schnellsten) Komponenten. Zust. per UPS.
Tel.: 030/7946783

Verk. Amiga 1200. 2 MB RAM, 40 MB
Festplatte, Maus, 2 Joy, Kickstr. 30 mit §
Spielen u.a. Der Reeder, Gunship 2000,
Preis 500 DM. Stefan Borsack. Kiefern-
weg 10, 03149 Forst

Verkaufe: A1200 mit 10 MB RAM Picas-
so I1, alles im Micronik Tower. Ami 093 i.
Mac 057.5 Shape Shifter auf 540 MB HD.
Tel.: 0461/43141, Tel.: 0171/4343151

Suche

 Hardware

Su. A50 (defekt) Tel.: 041/477657.Biete
auBerdem BMH,Biing, Anstol

Biete

Software

A1200: Theme Park, UFO. A500: Ishar 3,
Genesia, Death or Glory. Populous 11, Eli-
te Il Die Box Vol. 1. Preis n.V. Suche
Oldiimer AGA. 03328/470293

Verk. Amiga-Orig. 500/2000: Hexuma,
Red Baron je 40 DM. Big Nose, Robin
Hood, Ishar, California Games 2, Transw.
Ultima 5/6 je 30 DM oder Liste anf. iiber
40 Spiele. Tel.: 03677/881465

Mad News 40 DM, P. Dreams 2 35 DM,
Burntime, Nr. Nutz, Patrizier, Gunship
2000 a 20 DM; Elite PL, Zool, J.W. Snoo-
ker, FI5 Strike E. I a 10 DM. Tel.
03877/69832 nach 20.00 Uhr

Ausgewiihlte PD-Spiele giinstig anzuge-
ben. u.a. Fighting Warrior, Deluxe Galaga,
Astro Chase u.v.a., insgesamt ca. 50 Spiele
fiir 40.-. Tel.: 02183/1332

Alien Breed 3D 45.-, Colonization 45.-,
Sim City 2000 45.-, Elite Frontier 25.-,
Bundesliga Manager Hat. 45.-. Tel.:
0211/411684

Verkaufe Amiga-Spiele und Anwendg. al-
ler Art, ca. 200 Originale. Toptitel. Anfra-
ge lohnt! Tel.: 09727/5487

A500: Eishockey Man., Starlord, Reunion,
Wing Commander, Beneath a Steel Sky,
Gunship 2000, Nighthawk F-117 je 20.-,
Zeewolf 30,-. Tel.: 0231/291682 ab Fr.
16.00

Verkaufe Originalspiel unbenutzt: Whale's
Voyage 11 DM 40,-. Suche Original Death
or Glory. Angeb. an S. Schirmer, Tel.:
06181/493666

Verkaufe Epic, F-16 Falcon, Jimmy White's
Snooker und andere je 15 DM. AGA Si-
mon the Sorcerer, Fields of Glory, Anstof3
je 20 DM. Tel.: 02508/7001

Amiga-Spiele-Sammlung! 200  Super-
Spiele fiir jeden Amiga (auch A1200) nur
DM 80,- inkl. Versand, iiber 50 Disks, Ori-
ginale. Tel.: 02391/797015

Verkaufe Amiga-Originale: A-Tain, Indy
4. Populous 2, Der Patrizier, AnstoB, Dyn-
ablasters, Turrican 3. Worms, FIFA Soc-
cer, Sim City 2000 etc. Liste gegen RP.
Ole Brandenburg, Heerstr. 83b, 14055
Berlin. Tel.: 030/3041503

Fiir AGA: Burntime, Reunion, Dreamweb,
C. Kolumbus, Body Blows Gal. Fiir A500:
Elite 2, Plan 9 f.0.8., EoB I + II, Schwarze

Auge, F.o.t. Intruder je 35 DM. Ab 18 Uhr
03641440902

Amiga 500-Originale: Loom, Wrath of the
Demon, Battle Isle, Populous, Rise of the
Dragon, The Untouchables, Wing Com-
mander je 35,-. Tel.: 0202/604383

Verkaufe filr Amiga 500: ranTrainer (Ori-
ginaldisketten) fiir 65.- DM. Schreibt an
D. Gerstle, Hauptstr. 65, 76857 Silz

Verkaufe Whale's Voyage 2, BAT 2, Hi-
red Guns, Sim Earth. Fiir A1200: Body
Blows Galactic, Alien Breed 2. O. Con-
raths, Frankfurterstr. 86, 57074 Siegen.
0271/53940

BMH 40 DM, Yolloe! 25 DM, Arabian
Nights 20 DM, Turbo Print Professional
35 DM, Englisch 1 Pins 30 DM, Europa
Pins 30 DM, A500 Appetizer 10 DM, Ami
Write 1.0 40 DM. Tel.: 07152/44920

Verkaufe f. 500 + 1200 ca. 600 Spiele, 3.-
bis 40,-, z.B.: BMH, Ansto, Mad TV,
Ambermoon, Bass, PGA Golf etc. Tel:
0231/291979, Mo-Do 18.00

Erben der Erde CD, Ambermoon, BMH
AGA, History Line, Indy 3, Super Skid-
marks, Rise CD, Universe CD, Elite 2 u.a.
Alle zw. 10-30 DM. Tel.: 07231/55367

Verk. o. tausche fiir CD32 z.B. Surf Nin-
jas, Flink, Lamborghini, John Bames, L.
Ninja 3, Rise of t. R., Robocop, Banshee
w.a. je 20.- DM, Tel.: 03601/446369

Amiga 500 Originale: Maupiti Island,
Congquest of Camelot, Cruise for a Corpse,
Knights of Crystallion, Jack Nicklaus Golf
je DM 35,-, Tel.: 0202/604383

Verk.: Whale's Voyage I, Der Reeder, Pi-
zza C., Colonization, Software Manager,
Jedes Spiel DM 40,-. Populous DM 15,-.
Tel.: 05066/62580

Verk. fiir A1200: Theme Park, Lords of
R.. Hanse - Die Exp., Simon t.8., Riissels-
heim, jedes Spiel DM 40.-. Tel.:
05066/62580

Verk. AGA-Spiele: Theme Park, Pinball
HNlusions, Top Gear 2, Trolls, ECS-Spiele:
Wetten daf, Clou, Starlord, Kickstart 1.3
Emulator. Tel.: 04542/86443

Verkaufe Originale-Spiele fir je DM
30,-. Liste gegen |.- DM Riickporto.
Jurgen Hampl, Sonnenhalde 48. 89073
Ulm

Amiga 600: EIf, Lionheart, Street Figh-
ter 2, Zool 1 u. 2, Lotus 1 u. 2, Indiana
Jones 3 u. 4, F-19, Kings Quest 4, Space
Quest 3 usw. Tel.: 05634/99097 (ab 16
Uhr)

Uber 20 AJ-Hit-Spiele fiir AS00 + A1200.
Fragen? Ruf doch mal an: 08321/9768
Mo.-So. ab 14 Uhr

Verkaufe . 500 + 1200 ca. 600 Spiele, 3,-
bis 40,-. Z.B.: BMH. Anstol, Mad TV,
Ambermoon, Bass, PGA Golf etc. Tel.:
0231/291979, Mo-Do 18.00

A1200: Aladdin, Fears, UFQ, Trolls je
20 DM. A 500/A1200: FIFA Soccer 20
DM, O. Jech, Tel.: 04101/690348 ab 18
Uhr

- Verkaufe - verkaufe - Software fiir Ami-
ga & PC! - Kopierstationen fiir SNES -
Tel.: 0172/5276591

Amazon Queen 30.-, BAT 2 10.-, Fate
G.o. Dawn 20,-, Dreamweb A1200 15,-,
CD32: Elite 2, Whale's Voyage und ande-
re je 15,-; Indy 3 10,-, Alien Breed 10,-.
Tel.: 06352/5434

Aladdin, Bloodnet,

Hexuma, Tornado,

F117 Nighthawk, B17 Fl. Fortress, Lords
of Doom, Der Seelenturm, Biing, Larry V,
Pinball Mania, Overkill, DSA. Bitte ab 20
Uhr, Tel.: 03644/553836

Biete Das Schwarze Auge 30,-, Kolumbus
30.-. AnstoB 30,-, Hanse 15,-, Ishar 3 20,-,
Ambermoon 10.-. Tel.: 030/2135965,
Dennis

A500: Lemmings + Oh no More, Mid-
winter II, On The Road, Wild West
World, Sim City Classic CD, BuLiMa-
Pro, Sim Ant, Kick Off 2, Think Cross,
Falcon, Knights of the Sky, F-15, Wing
Commander, Thunderhawk, Leander,
Blues Brothers, Turrican 1 + 11, Turtles,
Elvira, Wolfchild, Ski or Die, Titus The
Fox, Pipeline by Amonia, Exile,
Lionheart, Agony, Horror Zombies, Race
Drivin, Lotus I1I, No Second Price, Ope-
ration Stealth, Stundenglas, Maniac
Mansion, Monkey 1 + 2, Zak
McKracken, Flight of the Amazon
Queen, Erben der Erde, Simon 1, Indy 3,
Shoot em Up Construction Kit, Deluxe
Music Construction Set; je 10 DM +
Porto, Versand per NN, 09962/940312
(ab 21 Uhr)

Verk. f. AS00: Steel Sky, Nr. Nutz, Bubba
n Stix usw. Liste gg. 3.- bei Nico Blueth-
mann, Hauptstr. 20, 19348 Reetz. Pro
Spiel 30,- DM, der |. bekommt seins um-
sonst.

Biete Vector Champ. Run, Venus, Battle
Command, Oil Imperium je 10 DM; Ishar
1 15 DM, Nigel Mansell AGA 30 DM; al-
le 75 DM. Andreas Anger, Briickenstr. 17,
09496 Kithnhaide

Software Manager, M. Island II, Der Clou,
Die Schicksalsklinge, Airbus 320, Civi-
lization, Ambermoon, Theme Park, Gun-
ship 2000, Mercenary III, D/Generation,
Overkill und andere. Suche: Das Boot u.a.
Tel.: ab 19 Uhr 03644/553836

Ca. 80 Spiele z.B. BAT, Eye of Beholder
1+2, Black Crypt. SCB, Elfmania, Mer-
cenary 1-3, Dragonstone, Indy 344, Tra-
ders, A-Train, BoB, Populous, Ork. Tel.:
02661/40338

Originale Spiele: Lords of the Realm
AGA, Lionheart, FIFA Soccer, F117A je
Spiel 45 DM, 299 OS, Johannes, Oster-
reich 06138/2206 ab 14 Uhr - 20 Uhr, Mo
= Fr;

Biete: Wing Commander, Indy 4 je 20.-
DM, Frontier, Subwar 2050, Clou, Rise of
the Robots je 40,-. Liuft alles auf AGA!
Tel.: 03563/93017 ab 10.00

- Verkaufe - verkaufe - Software fiir Ami-
ga & PC! - Kopierstationen fiir SNES -
Tel.: 0172/5276591

Verk. Death or Glory, Syndicate 25 DM,
Desert Strike 15 DM, Return of Medusa 8
DM, Alien Breed 10 DM, Amiga Plus
Disks 50 Pfg., Zeitschr. 2 DM.
05223772013 ab 18 Uhr, Michael

Verkaufe Softwaresammlung u.a. Goal,
Biing, Mad News, FIFA Soccer, Lothar
Matthdus, Great Courts, Black Gold,
Haushaltsbuch 2.0, Translate It, Eis-
hockey-Manager. Liste gegen | DM in
Briefmarken bei Peter Engel, Goethestr.
8, 96465 Neustadt

Biete Gunship 2000 (35 DM), History
Line (35 DM), Lotus 1,2,3 (35 DM),
Nigel Mansell (25 DM), Test Drive 2+4
Zusatzd. (30 DM). Tel.: 033237/80702

A500 Worms 30,-, MP Golf 15,-, Zeppe-
lin 15,-, F.o. Glory 15.-, Hanse 20,-, Biing
40,-, Jungle Strike 30,-, FIFA Soccer 40,-,
Siedler 25.-, Math. Super Soc. 25.-. Liste
gegen |,- 0. 08131/94953. Franz Huwald,
Schwarzhdlzlstr. 11, 85757 Karlsfeld

| Suche

. Software

Suche giinstig Software fiir A600. Liste
an: Stefanie Wicker, Schulstr. 42, 44579
Castrop-Rauxel

Suche kompl. Vers. von Amos! Ruft an!
Tel.: 06621/13626 ab 18 Uhr

Suche The Bard's Tale Teil | und 3. Nur
Originale mit Anleitung. Tel.:
0721/578350, nach Andreas fragen.

Suche fiir Amiga 500, 1 MB, Rambo 3
w.a.. 05561/3880

Suche Storm Across Europe von SSI fiir
A500. Zahle gut, nur Original. Tel.:
04542/89858 (Dennis)

Suche fiir A500 Tower Assault, Armour
Geddon 11, Fields of Glory, Arcade Pool,
UFO, Lollypop, Dungeon Master II, nur
Originale u. fehlerfrei. Tel.: 03583/690719

Civilization Disk 1 und 4 defekt (A500), 5
DM je Disk fiir Copy. Ronny Aust, Mag-
deburger Str. 1 B, 01587 Riesa

Suche fiir A500: Dragon Wars, Might &
Magic I + II. Nur Originale! Tel.:
07152/54585 (Norman)

Suche fiir A500: Wizardry alle auler VI,
alles aus der Crynn-Reihe. Elvira 1 + I,
Bards Tale II + III. Nur Originale.
07152/54585 (Norman)

Suche fiir Amiga 500 eine Kopie der
sechsten Disk von History Line. Zahle 10,-
DM. (Hilfe!). Tel.: 0731/73734, Michael
verlangen

Suche Ambermoon (nur Original und
100% ok). Zahle 40 DM + Porto oder tau-
sche gegen Dungeon Master 2. Tel.:
05202/1459 (12-20 Uhr), nach Peter fra-
gen.

Suche Millenium 2.2, Deuteros, Dragonf-
light mit Anleitung. Tel.: 02405/94116 ab
18.00 Uhr. Fragt nach Ingo.

Wichtig! Suche Ambermoon. Brauche es
dringendst! Martin Tauscher, Kolbstr. 4,
94339 Hankofen, Tel.: 09426/1362. Kom-
pl. u. Orig.

A500: A-Train, Civilization, Railroad Ty-
coon, Dreamweb, Sim Earth, Sim Life,
Notationsprogramm: 09962/940312 (ab 21
Uhr)

Tausche

Verk/tausche A1200: Theme Park, Super

Star 8., Oscar. A500: 1869, Jurassic
Park, Fire & Ice, Turrican 1-3. Flash-
back, EoB 1, Striker. Tel.: 08024/5389,
Sven

Tausche oder verkaufe BMH und Bumn-
time fiir AGA gegen BMH und Burntime
fir Amiga 500. Verkaufe Die Siedler.
04554/4535

Tausche fiir CD32: Theme Park (Original-
verpackung) gegen Syndicate (wenn mig-
lich originalverpackt). Bei Interesse Tel.:
02641/78815 (Toby)

Tausche Top Shot, Rings of Medusa,
Championship Manager 93, Cisco Heat,
Amos the Creator, Police Quest 3, Jagd auf
Roter Oct., Dungeons & Dragons. Suche:
Deutereos, Elite (Klassik), Dune 1. Tel.:
06232/79010




Tausche FIFA Soccer gegen Amazon
Queen. Verkaufe/tausche Energie-Mana-
ger, Amazon Queen Demo, Repair Pack.
Sthan, Tel.: 03581/731011

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Habe im-
mer neue Spiele. Liste oder Disk an Mike
Blank, Borgfelder Str. 16, 20537 Ham-
burg

Tauschpartner fiir Softw. gesucht. Eure
Freundin hat AGA, HD, CD-ROM? Dann
meldet Euch bei: B. Gellner, Homburgstr.
70, 37619 Bodenwerder

Tausche A1200-Spiel Super Street Fighter
2 Turbo Orig. gegen anderes Spiel und
verkaufe ~ Game  Boy-Spiele.  Tel.:
06466/7942. Fragen an Thorsten ab 15

: ntakte

Wer will bei einem Musikclub mitma-
chen? Egal, ob Du ein Remixer oder Kom-
ponist bist! Schreibe an: Andreas Berthe,
Am VKP 4, 17309 Pasewalk

Suche Tauschpartner fiir AS00-Spiele. An-
gebot gilt standig. Schreibt mit Liste an:
Thomas Ertel, Schubertstr. 10, 38226 Salz-
gitter

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Habe im-
mer neue Spiele. Liste oder Disk an Mike
Blank, Borgfelder Str. 16, 20537 Ham-
burg

Suche Tauschpartner fiir Spiele, AGA und
ECS. Disk oder Liste an Mike Blank,
Borgfelder Str. 16, 20537 Hamburg

Sﬁche erfahrenen Coder fiir Demos im
Kreis Unna. Tel.: 02307/32982

Coder (Anfinger) sucht Kontakte zwecks
gegenseitiger Hilfe + Erfahrungsaus-
tausch. Auch normales Swapping (Demos,
Module, Games...). Tel.: 030/8253070

Ich suche Grafiker fiir ein gemeinsames
Spielerprojekt! Mdglichst aus Raum Gel-
senkirchen-Essen-Dortmund! Meldet
Euch! 0209/814219 (Volker)

Joker-Galeristen! Wir suchen einen Hob-
bygrafiker (DPaint) fiir ein Rollenspiel.
Demodisk an: Olaf Groner, Aachweg 7,
88281 Schlier, Tel.: 07529/911379

Verschiedenes

Alte Spiele auf A1200 spielen mit dem
Kick-Emulator 1.3 fiir nur 10 DM (kein
PD-Programm) bei Kristian Vucic, Beust-
str. 50, 45139 Essen, 0201/222875 (Porto
im Preis enthalten)

Yo. Folks! Suche die Turrican-CD von
Chris Hiilsbeck. Zahle megagut! Also biite
ruft an unter: 04608/6536 nur Fr. ab 18
Uhr u. Sa + So wann lhr wollt.

Verkaufe Lasungen, Cheats und Tips zu
iiber 700 Games. Habe auch giinstig PD-
Soft. Liste geg. Riickporto an: Kristian
Vucic, Beuststr. 50, 45139 Essen oder
0201/222875

Rave Station — Samples fiir aktuelle Tech-
no/Rave/Dance-Produktionen, lizenzfreie
Drums, Drumloops, Synthbiisse, Synths,
Chords, Leads, Arpeggions, Voices, SFX

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schliefen lassen, bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht ver6ftentlicht!!

etc. 10 Disketten mit Mono/Stereo-Sam-
ples (44,1 KHz) + Anleitung/Tips &
Tricks. DM 30,- + Porto. Marcel Smuz,
Dringsheide 29, 22119 Hamburg, Tel.:
040/6533499

Bin Einsteiger, habe A500 1 MB RAM.
Brauche Tips zur Erweiterung der Fest-
platte. Gibt es Festplatten mit weniger MB
ab 5407 Was ist ein 170 MB Modem? Dirk
Wagner, Kreisstr. 56, 38304 Wolfenbiittel

Suche Power Play Ausgaben 2/91-5/91.
Zahle  zusammen 20 DM. Tel.:
09441/2489  (Stefan)...Superdisk  mit
Cheats und Tips zu 1100 Spielen, 15 DM
(inkl. Porto, komplett deutsch + Update-
Service). Olaf Ullmann, Ostseestr. 43,
10409 Berlin

Computerclub sucht neue Mitglieder, Lei-
stungen: monatliche Clubzeitung, monat-
lich 2 Disks mit PD, Spieleverleih, Tips
und Tricks usw. Infos gegen 2 DM Riick-
porto bei Marcus Gerresheim, Donaustr. 9,
46395 Bocholt

Suche Hardware fiir A1200, Software be-
sonders Wirtsch.-Sim und Anwendungen
und einen Club, der sich gut auskennt.
Michael 02166/185143

Losungen: Monkey Island 142, Zak Mc
Kracken, Indy 3+4, Kyrandia 1-3, Gobli-
ins 1-3, Loom, Elvira 142, M. Mansion
1+2 je 4 DM. Thomas Gatsche, Tannen-
weg 1, 51147 Koln

Verkaufe Amgia Joker 10/92 bis 1/96 fiir
VB 80 DM. Tel.: 07152/44920. Bei Kom-
plettabnahme als Zugabe Lionheart Demo.

Sega Master Sys. 14 Games z.B. Moon-
walker, Sonic the Hedgehog, D. Duck

en :: kleinanzeigen :: kleinanzeigen :i: kleinanzeigen :: kleinanzeigen : kleinanzeige :: klei

uvm. + | Pad. Alles 100% ok! fiir 350,-
DM (Alex) Tel.: 07165/1335

Suche fiir A1200 4-8 MB RAM. Verkaufe
fiir A1200 orig. Spiele Transarctica 30,-
DM, Monaco Alf Simegong 1, Telekom I
u.a. 5,50 DM je Spiel. Roy Schulz, Zille-
str. 77, 44265 Dortmund

Verkaufe Losungen, Cheats und Tips zu
iiber 700 Games. Habe auch giinstige PD-
Soft! Liste geg. Riickporto an: Kristian
Vucic, Beuststr. 50, 45139 Essen oder
0201/222875

PC-Nebenjob! Diskettenherstellung. Ver-
dienst bei 50.000 DM. Gratisinfo gegen 3,-
DM in Briefmarken fiir Riickporto bei Ra-
phael Koroch, Ringstr. 6, 14778 Gitz

Komplettlisungen: Indy 3+4, M. Island
142, Hexuma, Erben d. Erde fiir je 5,- DM.
Zuschr. m. frank. Riickumschlag an Stefan
Eichner, Ostortstr. 36, 33428 Harsewinkel

Uber 1000 Tips, Tricks, Cheats und Co-
des! Schickt 1 DM, 1 Disk und Riickporto
an Gregor Dadera, Rosenweg 2, 79843
Loffingen

Alte Spiele auf A1200 spielen mit dem
Kick-Emulator 1.3 fiir nur 10 DM (kein
PD-Programm) bei Knstian Vucic, Beust-
str. 50, 45139 Essen, 0201/222875 (Porto
im Preis enthalten)

Probleme mit dem Geld? Bald nicht
mehr... Verinderte Spielstinde nach
Wunsch. (Colonization, Cilvilization, Bi-
ing!, Die Siedler, Sim City 2000, Elite 2,
AntoB3, EMP usw.) Nur 10 DM fiir bis zu 3
Spielstandiinderungen. Geht sogar noch
billiger, einfach Gratisinfo anfordern. Mat-
thias Stern, Oemberg 41, 45481 Miilheim

Bitte veriffentlicht meine private Kleinanzeige in der niich-
sten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

(O Biete Hardware
(O Biete Software
(O Tausch

(O Suche Hardware

(O Suche Software
O Kontakte
(O Verschiedenes
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jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes
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Eine
todsichere Landemethode fiir
angeschossene Flugzeuge, de-

Top-Down-Methode:

Ubersetzung

123

ren deutsche
»~Runter kommen sie immer
lautet. Kleiner Aprilscherz,
denn in Wahrheit ist eine spe-
zielle Vorgehensweise beim
Programmieren gemeint. Da-
bei wird das Programm
zundchst grob gegliedert, dann
weist man den verschiedenen
Abschnitten ganz allgemein
ihre Funktionen zu wund
schreibt erst ganz am Schluf
den eigentlichen Programm-
code. Das schafft ndmlich
zum einen Uberblick, zum an-
deren konnen die Progis so
recht einfach aus flexibel aus-
wechselbaren Versatzstiicken
zusammengepuzzelt werden,
was wiederum bei der spite-
ren Optimierung hilfreich ist.

Topologie: Das Wort ,To-
pos” stammt aus dem Grie-
chischen und heif3t ,,Ort™; hier
geht’s also um die rdumliche
Anordnung der Dinge. Abge-
sehen von der hohen Mathe-
matik finden sich dafiir auch
praktische Nutzungsmoglich-
keiten, etwa bei der Darstel-
lung des organisatorischen
Aufbaus von Netzwerken.
Oder wenn es um die innere
Struktur von Chips und ande-
ren elektronischen Bauteilen
geht.

Tortendiagramm: ist keine
Umschreibung fiir Scherz-
keks, noch nicht einmal im
April. Vielmehr handelt es
sich dabei um eine grafische
Darstellungsweise von Daten
und Zahlen, die sich von den
iiblichen Formen mittels Kur-
ven oder Balken grundlegend
unterscheidet. Hier wird ndm-
lich ein in verschieden grofie

Segmente unterteilter Kreis
verwendet, um die Teilmen-
gen eines Ganzen zu verdeut-
lichen. Das Ergebnis sieht aus
wie eine angeschnittene Tor-
te, was den Namen erklirt.
Zudem will auch dabei meist
jeder das grofte Stiick vom
Kuchen...

TOS: ist die Abkiirzung fiir
The Operating System”™ —
auch wenn das Kiirzel im
Reich der Legenden fiir ,,Tra-
miel Operating System” steht.
Das kommt nicht von unge-
fiahr, denn es handelt sich hier
um das Betriebssystem des
Atari ST, und Jack Tramiel
war ja immerhin seit 1984
BoB dieser Firma. Ubrigens
machte ihm sein TOS zumin-
dest anfédnglich eine Menge
Arger, daes in den ersten Ver-
sionen einige schwerwiegen-
de Fehler produzierte. So war
es beispielsweise nicht mog-
lich, mehr als 40 Verzeich-
nisse auf einer Disk (oder
Festplatte) anzulegen, ohne
daB es zu Datenverlusten oder
dhnlichen Bugs kam.

Toshiba: ist ein japanischer
Digi-Spezialist fiir Laptops,
Notebooks, CD-ROMer und
dergleichen.

Touch Screen: Hier ist die
Rede von einem beriihrungs-
empfindlichen Monitor, der
die genauen Bildschirmkoor-
dinaten des Punktes ermitteln
kann, den man gerade per Fin-
ger antippt. Auf diese Weise
laBt sich ein Computerpro-
gramm bequem ohne Maus
oder sonstige Eingabeinstru-
mente bedienen — was Euch
mancher Geldautomat gegen
eine geringe Bearbeitungsge-
biihr gerne demonstriert.

Touch Tone Dial: ist ein nach
wie vor hauptsiichlich in den
USA verbreitetes Verfahren
zum Wihlen von Telefon-
nummern. Es arbeitet mit
Piepsténen und ersetzt auch
hierzulande als ,Frequenz-
wahlverfahren” nach und nach
das langsamere ,,Pulswahl-
verfahren”.

Tower: Die Queen mag das
immer noch fiir einen mittel-
alterlichen Turm in London
halten, wir hingegen wissen
langst, daB hier nur von einem
turmhohen (Tower = Turm)
Rechnergehiuse die Rede sein
kann. Das stellt man unter den
Tisch, um Platz darauf zu spa-
ren. Zudem haben Tower ge-
geniiber Desktops (also Tisch-
geriten) den Vorteil, daf3 sie
meist mehr Raum fiir den Ein-
bau neuer Komponenten bie-
ten.

tpi: Wieder eine Abkiirzung,
diesmal fiir ,,tracks per inch”,
also ,,Spuren je Zoll”. Hierbei
handelt es sich um eine
MabBeinheit fiir die Aufzeich-
nungsdichte von Disketten
oder Festplatten, die im iibri-
gen auch von anderen Fakto-
ren wie etwa der Anzahl und
GrofBe der Sektoren beeinfluft
wird. Moderne HD-Disks ar-
beiten z.B. mit 96 tpi.

Tracing: wire erstens ein De-
bugging-Verfahren, bei dem
das Programm mit stark ver-
minderter Geschwindigkeit
abgearbeitet und die jeweilige
Anweisung am Bildschirm an-
gezeigt wird. Zweitens be-
zeichnet man die Umrechnung
von Bitmap- in Vektorgrafi-
ken ebenfalls mit diesem Be-
griff. Der Vorgang ist enorm
aufwendig und zudem im Er-
gebnis bislang nicht wirklich
zufriedenstellend, weshalb
diese Form des Tracings mo-
mentan kaum noch eine prak-
tische Rolle spielt.

Tracks: mu3 am besten mit
~Spuren” iibersetzt werden.
Gemeint sind hier im digitalen
Sinne die Spuren auf Disket-
ten oder auch Festplatten.
Man konnte sie durchaus mit
den Rillen der guten alten

Langspielplatte vergleichen —
nur daB es sich dabei um wirk-
liche Kreise mit zueinander
gleichbleibenden Abstinden
handelt, wihrend die LP-Ril-
le ja genaugenommen eine
von auflen nach innen fiihren-
de Spirale war. Der Sinn des
Ganzen ist aber derselbe: Hier
wie dort sind Informationen
gespeichert, wenn auch auf
andere Art und Weise.

Trackball: Das ist eine Art
umgekippte Maus, die fest
(quasi wie tot...) auf dem Tisch
liegen bleibt, wihrend man
mit einer oben installierten, in
alle Richtungen drehbaren
Kugel den Pointer iiber den
Screen dirigiert. Keine iible,
aber eine nach wie vor eher
exotische Steuerungsmethode.

Traktor: diirfte als landwirt-
schaftliche Zugmaschine wohl
jedem ein Begriff sein (auBer
den Nordlichtern, die
. Irecker” dazu sagen), doch
auch der ganz gewdohnliche -
Drucker verfiigt iiber einen
solchen — nédmlich in Form
von Stachelrddern, die rechts
und links der Walze in die
vorgestanzten Lochstreifen
des Druckerpapiers greifen,
um es schon gleichmiBig Zei-
le fiir Zeile weiterzutranspor-
tieren.

Tramiel, Jack: wurde ja wei-
ter oben bereits im Zusam-
menhang mit,,TOS” genannt.
Der Bursche ist einer der
Griinderviter von Commodo-
re, verliel die Company aber
1984 und kaufte von Time
Warner die damals schon
krinkelnde Firma Atari. Im
Wettstreit Amiga vs. Atari ST
wie auch andererseits im Ver-
gleich mit den PCs blieb ihm
nur die undankbare Rolle des
zweiten Siegers, und mit ei-
nigen spiteren Projekten
konnte Atari ebenfalls kaum
Land gewinnen: Man denke
nur an das Lynx oder den Fal-
con 030, und auch der Jaguar
kommt offensichtlich nicht in
die Ginge. Trotzdem ist Com-
mo derweil pleite, und Atari
gibt es immer noch! Tja, un-
ergriindlich sind die Wege des
Herrn...



Wie pflegte die Mama von Bauchtrainer
Forrest Gumpmeier stets so schon zu sa-
gen: Sport ist wie eine Schachtel Valium —
du weilit nie, wann dir die FiiBe einschla-
fen! Recht hatte die Gute damit aber leider
nicht, denn die HammerfiiBe waren hell-

wach...

..und putzten den FC JOKER bei der
jingsten Auswirtsbegegnung mit 2:1 vom
ungepflegten Rasen ihres Stadions. Fast
hiitten wir die Sache ja noch zu einem Un-
entschieden umbiegen konnen, doch da
spielte Brorks Gerechtigkeitssinn nicht
mit. Aufgrund des vorherigen Spielver-
laufs (Schlafwandler Ossi lochte noch in
der ersten Halbzeit, also zu ungebiihrlich
frither Stunde fiir uns, ein) lieB unser Kee-
per den entscheidenden Ball mit ver-
schrinkten Armen in die Maschen. Fiir
diese Umsetzung des Gedankens ,fair geht
vor” sah unser sportliches Redaktionsfak-
totum zwar gelb wegen Feigheit vor dem
Feind, doch waren anschlieBend alle froh,
daf3 das Riesenbaby nicht rot gesehen hat —
und das in jeder Beziehung. Dazu kamen
weitere vergilbte Kartons fiir Schlimmel
wegen abseitiger Abseitsfallen und Reg-
net, weil die roten Karten gerade aus wa-
ren.

Kommen wir aber nun zur Abteilung fiir
Datenschutz. So liegt der datierte Einsatz
nach wie vor bei vollig ungeschiitzen 75
Prozent, das Konto schrumpfte hingegen
auf 111.000 Mark zusammen, und Trans-
aktionen am Transfermarkt spielten eben-
sowenig eine Rolle, wie irgendwer ins
Trainingslager wollte. Doch mag das
nichstes Mal schon wieder alles anders
sein, wenn es vor heimischem Grasbrun-
nen-Publikum heiBft: ,Joker beifit Blue
BeiB3!”” Damit wir tatsdchlich den rechten
BiB entwickeln, folgen nun die gewohnten
sieben Fragen; wir bitten um freundliche
Beantwortung.

1) Wieviel Einsatz gegen die Beiflerchen
wiire angeraten? (0%, 25%, 50%, 75%,
100%)?

2) Welche Spieler michtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Noch kein Ende der groBen Transfer-
marktflaute in Sicht...

4) Mochtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Michtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Unser Eintritt liegt momentan bei
12,- DM - wie hoch soll er nichstes Mal
sein?

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hichstens 500.000 DM)?

So, alles im Lot auf dem Boot? Dann klet-
tert mal wieder an Land und sucht Euch
einen Briefkasten. Dort werft Ihr eine
Postkarte mit Euren Strategietips in den
Schlitz, wo wir die Papiere dann wieder
mithsam herausfischen. Der gesamte Fang
wird an unseren FuBballmanager verfiit-
tert, der sich daraufhin den Magen an den
Mittelwerten verdirbt und sie als Ergebnis-

se des kommenden Spieltags wieder aus-
spuckt. Ehe wir diese im nichsten Heft
veroffentlichen, zeigen wir Euch aber
noch die Fan-Artikel, welche diesen Mo-
nat unter allen Einsendern verlost werden.

1 x MegArts Hockey
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Mousepad

...kann gewinnen, wer die richtige Brief-
marke, einen lesbaren Absender und eine
glaubwiirdige Zieladresse auf seiner Post-
karte verewigt. Glauben wiirde der Postbo-
te diesbeziiglich allerdings wohl nur fol-
gende Anschrift:

Joker Verlag
»Kicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
! Ergebnisse: 12. Spieltag
|Hopoerfool -~ FCJOKER 21|
Blue Beift = Wourm. Wolfschreck 0:2
| Softhiir 2000 = _Maniac Menschen  3:0
| Battle Kumpans = Un. Hofftschwer  2:2
Bummico — Might & Matschig 1:2
Raschmehr —__Langohrer SK 2:1
| Berlin East/West — Amiga James 3:0
| Playpower = 1. FC Bliihbein 1:3
| Austerwitz — DSC Pleasurestoff 2:2
| Opafun — Bodo Tiltners 5:2

Die Joker-Tabelle

1) Wurm. Wolfschreck 22:2 3211

2) Raschmehr 19:5  28:13
3) Un. Hofftschwer 18:6  29:11
4) Hammerfoot 17:7  30:17
5) Opafun 16:8  34:17
6) Maniac Menschen 16:8  26:15
7) Might & Matschig 14:10  26:19
8) FC JOKER 14:10 27:21
9) DSC Pleasurestoff 13:11  21:17
10) Amiga James 13:11 24:29
11) Langohrer SK 11:13 1521
12) Blue Beiff 10:14  18:25
13) Bummico 915 22:24
14) Softhir 2000 9:15  20:27
15) Bodo Tiltners 8:16  20:27
16) 1. FC Bliihbein 816  19:30
17) Battle Kumpans 7:17  14:28
18) Austerwitz 7:17  18:33
19) Playpower 519 13:35
20) Berlin East/West 4:20 14:30

| Mannschaftsaufstellung |

Nr. Spieler Art |letzte| Stiirke | Wert(DN)
Pos.
1) Brork Tor | 28 39 1200.000
_DWondedich | Tor | - | 18 |150.000
3) Schlimmel Abw | 24 57 |390.000
4) Joker Abw| 18 6 |190.000
5) Nettelbeck Abw | 22 29 1190.000
6) Freckmann Abw | - 4 60.000
7) Stockbisler | Mit - 29 ]250.000
8) Ponikwar Mit 14 9 |260.000
9) Regnet Mt | 15 39  1220.000
10} Celal Mit | 11 31 280.000
11) Magenaver | Mit | 7 40 |250.000
12) M. Lobiner Mit 13 56 ]550.000
13) Dzierzynski | Ang | 9 33 ]220.000
14) Stein Ang | - | 34 [160.000
15) B. Labiner Ang | 3 36 |240.000

|Paurungen= 13. Spieliug]

FC JOKER — Blue Beif
Amiga James — Hammerfoot
Might & Matschig — Langohrer SK
1. FC Bldhbein — Austerwitz
Wurm. Wolfschreck — Opafun

Bodo Tiltners — Raschmehr

Maniac Menschen — Playpower
DSC Pleasurestoff — Battle Kumpans
Bummico — Softbir 2000
Un. Hofftschwer — Berlin East/West

Das Spielfeld |
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Wie es der Titel bereits dezent an-
deutet, handelt es sich bei diesem Pro-
dukt aus der Liibecker Fantasy Fac-
tory um Material fiir ein Live-Rol-
lenspiel. Also eines jener Systeme, die
von den Teilnehmern mehr als nur ein
biBchen Phantasie verlangen: Hier
wird nicht um einen Tisch gesessen
und die Handlung im Kopf nach-
vollzogen — hier geht’s in passenden
Kostiimen hinaus in die freie Natur,
wo man mit selbstgebastelten Schwer-
tern wirklich und wahrhaftig den
Kampf gegen das Bose aufnimmt!

Der jiingst iiberarbeitete und frisch
aufgelegte Band ist nun schon deshalb
interessant, weil an Live-Action in-
teressierte Recken eben nicht an jeder
Ecke zu finden sind. Doch selbst ist
der Organisator, und verspricht Alive
nicht auf der Riickseite des Um-

schlags, daB hier auf 66 Seiten alles zu

finden sei, was Veranstalter und Teil-
nehmer eines solchen Spektakels
benotigen? In der Praxis erweist sich
dieser hehre Anspruch dann zwar
doch als ein wenig zu hoch gegriffen,
aber als Einstieg in die Materie ist die
Schwarte durchaus geeignet.
Zunichst werden ndmlich aus den Be-
reichen Charaktererschaffung, Magie
und dergleichen einige allgemeine Re-
geln geboten — sie entsprechen im
groflen und ganzen dem von Pen &
Paper-Systemen bekannten Standard
und miissen daher an dieser Stelle
nicht weiter erldutert werden. Inter-
essanter wird’s schon bei den Hin-
weisen in Sachen Atmosphire: Schau-
plitze, Requisiten oder gar Kostiime
sind hier Dinge, die nicht nur bedacht,
sondern teils auch selbst gemacht sein
wollen. Denn eine lauschige Lichtung
im Wald oder eine abseits stehende
Hiitte allein geniigen ja nicht, die Sze-
nerie mufl im Zweifelsfall auch von
unpassendem Miill (Coladosen und
ahnliches) befreit werden. Und ins-
besondere benotigt man eine Erlaub-
nis des Besitzers bzw. der zustindigen
Amtsstube. Zudem wird nicht jeder
auf Anhieb wissen, wo man Masken,
Schminke, Klamotten oder auch nur
das richtige Schuhwerk bekommit,
weshalb hier eine Adressenliste mit
verschiedenen Kramlidden wartet.
Schade blof}, daBl sie sich auf den
norddeutschen Raum konzentriert.
Aber im Grunde geht es ja gar nicht so
sehr darum, sich seine Ausriistung fiir
viel Geld zusammenzukaufen, da
schon die Vorbereitungen Laune ma-
chen, wenn man statt dessen in Omas
Trodel wiihlt oder zu Leim und Far-
be greift. Und auch diesbeziiglich bie-
tet Alive allerlei Tips und Tricks.
Besonders heikel sind da natiirlich




Das konntet Ihr sein...

die fir Kimpfe bendtigten Waffen:
Zwar konnte man einerseits ohne rea-
listisches Material gleich im Wohn-
zimmer bleiben, doch soll und darf an-
dererseits auch keine Verletzungsge-
fahr fiir die Spieler bestehen. Daher
weisen die Autoren auch immer wieder
darauf hin, wie wichtig eine griindliche
Waffenkontrolle vor Beginn der Ver-
anstaltung ist. Logo, der antike Degen
des Erbonkels ist nun mal kein Spiel-
zeug, auch wenn man ihn noch so dick
mit Schaumstoff umwickelt hat! An-
sonsten wire Schaumstoff aber ein
wichtiger Werkstoff fiir den Waffen-
schmied, der daraus nach den genauen
Anleitungen im Buch zumindest op-
tisch glaubwiirdige Kriegshdammer,
Schwerter oder Streitkolben zimmern
kann. Sollte die Wahl der Waffen in-
dessen auf Pfeil und Bogen fallen
(worauf gerade Elfen oft und gerne be-
stehen), so ist hier ebenfalls nachzu-
lesen, wie man das Gerét zu priaparie-
ren hat.

Alles ganz wunderbar, nur das eigent-
liche Regularium des Kampfes haben
wir vermifB3t: Schligt man rundenwei-
se oder wie’s gerade kommit, also qua-
si in Echtzeit? Wer registriert die Tref-
fer, und wer fiihrt Buch iiber den Zu-
stand der Riistung bzw. die Hohe der

Lebenspunkte? Wie geht man mit

Fragen bleiben bei Alive der eigenen

Phantasie iiberlassen. Ein bifichen scha- }
de zudem, daf3 auch andere Problema- §

tiken auflen vor gelassen wurden, bei-
spielsweise was den Zeitrahmen be-
trifft. So ist zwar vermerkt, dafl man zur
Regeneration von zwei Lebenspunkten
etwa acht Stunden Schlaf benétigt ode r
daB es 30 Stunden dauert, einen Unto-
tentrank zu brauen, aber wer will schon
sooo lange warten? Auch hier ist also
wieder Eigeninitiative gefragt, was aber
letzten Endes kaum der Sinn der Sache
sein kann. Andernfalls konnte man sich
ja die gesamte Anleitung sparen...
Ein wenig unausgegoren ist dieses
Produkt somit schon, was auch die
gebotenen AdreBlisten beweisen.
Denn wenn man zwecks Requisiten-
Erwerbs schon allerlei Zauberldden
auflistet, dann hitten doch die An-
schriften von Live-Gruppen nicht feh-
len diirfen. Das tun sie jedoch, dabei
wire es fiir Kenner der Szene .
(um die es sich bei den Auto- %

ren fraglos handelt) gewi} kein “<“

grofles Problem gewesen, ein paar re-
gionale Anlaufstellen zu nennen.
Oder wenigstens zu vermerken, ob
und wie die aufgefiihrten Shops bei
der Suche nach Gleichgesinnten wei-
terhelfen konnen. Doch wie schon
gesagt: Als Einstiegshilfe und

fiir kleinere Privataben-
teuer mit ein paar Kum- 4
pels ist Alive trotz aller g
Mankos bestens geeig- &
net. Nicht zuletzt,
weil es auch
kaum Alter-
nativen fiir
angehende
Live-Rolli
sten gibt.

S

Streit- und Sondertidllen um? All diese &2

...sein kann demnichst, wer auch bei
unserer traditionellen Verlosung des
Rezensionsexemplars live dabei ist.
Um also vielleicht kostenlos in den Ge-
nuB} des Leitfadens fiir ziinftige Frei-
lichtrollenspiele zu kommen, wire fol-
gende Frage auf einem Postkiirtchen zu
beantworten: Seht Euch das abgebildete
Cover von Alive einmal genau an — und
dann sagt uns, wie der populire Film
heif3t, an dessen Logo bzw. Plakat die
Gestaltung iiberdeutlich erinnert. Wir
hingegen erinnern uns undeutlich, im
letzten Heft nach Dark Force und H.P.
Lovecraft gefragt zu haben. Wer’s
wufite, darf jetzt in der Ruhmeshalle
nach seinem Namen suchen, wihrend
Naturfreunde schon mal die nachste-
hende Adresse abpausen. (jn)
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Spielmaterial:
Spielregeln: 63%
Spielreiz: 7%

Schwierigkeit: Fiir Geiibte

- 70%

Besonderes: Eine Premiere auf die-
sen Seiten — wenn das nix Beson-
deres ist?!

Preis: 29,90 DM

Bezug: Fantasy Factory

Markus Endrel

Wahmstr. 40
23552 Liibeck
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Binnen kurzem haben TC-Systeme die Spielewelt revolutioniert,
auch die Redaktion blieb vom Kartenfieber nicht verschont — wes-
halb wir im letzten Heft diese Tauschboérse ins Leben riefen. Eine
Medizin, fiir die es keine Kankheit gibt?

Derzeit hilt sich das Echo ndmlich noch in arg engen Grenzen (es erreichte uns nur ein
einziges Kirtchen; die dort gewiinschte Anzeige findet Thr nachstehend gedruckt), aber
eine gewisse Anlaufzeit wollen wir Euch ja gerne zugestehen. Zumal wir aus Euren Zu-
schriften wissen, dall unter unseren Lesern ebenfalls viele mit dem TC-Virus Infizier-
te zu finden sind, nicht nur was ,,Magic — Die Zusammenkunft” und damit das populirste
System weltweit betrifft. Schon weil Wizards of the Coasts damit zwischenzeitlich so-
gar den Branchenriesen TSR (,,AD&D”) an der Ladenkasse tiberholte, haben ja derweil
nahezu alle Rolli-Fabrikanten und auch einige Lizenznehmer mit eigenen Tauschkar-
tenspielen nachgezogen: Man denke nur an ,,Vampire™ oder ,,Star Trek: TNG”, und so-
gar zu ,,Wing Commander” wird es demniichst ein TC-System geben!
Griinde genug also, um zukiinftig (Uber-) Lebenshilfe fiir alle begeisterten Kartler in
Form einer Tauschborse zu bieten — zumal Euch die hier veréffentlichten Kleinanzei-
gen keinen Pfennig kosten werden! Wer also eine besonders starke Spielkarte, ein Samm-
lerexemplar oder gar ein ganzes Deck sucht bzw. abgeben will (villig egal, ob es sich
dabei um ,,Magic”, ,,.Dark Force”, ,,Doomtrooper” oder irgendein anderes System han-
delt), der wende sich einfach per Postkarte an die untenstehende Adresse. Die Ange-
bote sollten dabei aussagekriftig formuliert sein (Systemtitel, Kartenname und -version,
Stirke und eventuelle Sonderfihigkeiten, Preis- bzw. Tauschwunsch), jedoch im Sin-
ne des verfiigbaren Raums 200 Zeichen bzw. Buchstaben nicht tiberschreiten. Auch ein
leserlicher Absender darf nicht fehlen, SCHICKT UNS JEDOCH BITTE KEINE KAR-
A TEN! Diese Borse dient lediglich als ein Forum fiir tauschwillige Trading-Freunde; Kon-
s SRS (aktaufnahme, Verhandlungen etc. liegen vollig in Eurer Verantwortung. Und jetzt: Moge

A ¢ f
anivn W S . :
oy der bzw. die Bessere gewinnen!
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‘BATTLE ARENA

Spieglein, Spieglein an der
Wand, wer hat die blutigste
Visage im Coin Op-Land?
Nun, die Freunde des digi-
talen Kontaktsports werden
vielleicht von Namcos SOUL
EDGE am besten bedient.
Die Story des an ,Virtua
Fighter” erinnernden Gemet-
zels ist im 15. Jahrhundert
angesiedelt, folglich rangeln
die acht Recken hier mit Ax-
ten oder Samuraischwertern
statt mit Kettensiigen. Die
gingigen Angriffstechniken
sind dabei ziemlich vollstéin-
dig vertreten, aber auch an
die defensive Seite des
Kampfes wurde gedacht. Als
Arenen dienen toll gedrehte
und gezoomte Szenarien wie
z.B. Getreidefelder oder eine
Tempelanlage. Die Polygon-
grafik ist zudem pfeilschnell,
und die atmosphirische Be-
gleitmusik kommt ebenfalls
gut — alles in allem ein star-
kes Game fiir starke Typen.
Gewissermalen die jugend-
lich-freche Variante davon ist
FIGHTING VIPERS aus
dem Sega-Kickboxstudio:
Die acht hiesigen Thai-Kids
sind ganz lassig auf Roll-
schuhen, Skateboards oder
mit der E-Gitarre unterwegs
— aber zuhauen konnen sie
wie die GroBen! Das tun sie
natiirlich nicht in grauer Vor-
zeit, sondern in modernen
StraBenschluchten oder La-
stenaufziigen. Spielerisch
wird so das Ubliche gebo-
ten, doch die Prisentation be-
sticht durch hochauflosende
3D-Grafik, die vor allem die
Hauptdarsteller ungemein le-
bensecht wirken 148t.

Die IMA 96 ist gelaufen, jetzt miissen sich die Messe-
neuheiten im schreiend bunten Arcade-Alltag bewihren
— und natiirlich vor unseren unbestechlichen Tester-
augen, die kein Freispielmodus blenden kann!

Capcom hat sich mit der |
»Street Fighter”-Serie bereits
einen festen Platz im Prigel- |
Olymp gesichert, nun pro-
biert man es bei BATTLE
ARENA TOSHINDEN 2
zur Abwechslung mal mit Po-
lygonen. Zu weit wollte man
sich aber auch wieder nicht
aus dem Fenster lehnen und
setzte beim Gameplay daher
auf Bewihrtes. Das gilt vor
allem fiir die unterschiedli-

chen Special Moves der elf @

Charaktere; so teilt sich etwa
die hitzkopfige Gaia ihrer
Umwelt gern mit feurigem
Atem, EnergiestoBen und
Elektroschocks mit. Bliebe'
nur noch zu erwihnen, daf
die Prisentation zur Oberli-
ga des Genres gehort.

Nun zum heikelsten Fall:
Alle Staatsanwilte, denen
bloB noch ein Indexkandi-
dat fiir die ndchste Befor-
derung fehlt, wedeln ver-
mutlich schon ganz aufge-
regt mit der Robe, wenn sie
von ULTIMATE MOR-
TEL KOMPOTT 3 hoéren. |
Thnen sei gesagt, daB die |

Backgrounds (Wiiste, H6h- =

le, Kiiste, Holle) diesmal |
noch surrealer wirken; bei
den nach wie vor exzellent |
digitalisierten Haudegen |
sind einige Neuzuginge
(Jade, Scorpion, Reptile) zu |
verzeichnen, die traditions- |
gemdB  unterschiedliche |
Kampfeigenschaften und Fi-
nish Moves besitzen. Und |
die rechtlich wie moralisch |
bedenklichen Features, die
die Serie in Verruf gebracht
haben, sind natiirlich auch |
alle da... ]




i)
w wrrem=!

Einen eleganteren Ubergang
gibt’s nicht mal im Strafge-
setzbuch: Willkommen zu
zwei 3D-Ballereien im ,,Ope-
ration Index”-Stil! Eine Ge-
waltorgie der Blutwurstklas-
se eins ist Namco mit TIME
CRISIS gelungen, wo man
eine Prinzess..., quatsch, die
Tochter des Prisidenten aus
den Hinden von Terroristen
befreien muf. Einfallsreicher
als die Vorgeschichte ist hier
ein Action-Pedal — tritt man
darauf, wird am Screen zum
Angriff geblasen, nimmt man
den Full wieder weg, geht’s
zum Nachladen in Deckung.
Die Levels miissen innerhalb
einer bestimmten Frist ha-
lunkenfrei geschossen wer-
den, wobei die Bewegungen
der Polygon-Ganoven abso-

~ lut lebensnah aussehen. Und

man dann endgiiltig das Ge-
fiihl, vor einem interaktiven
Actionfilm zu stehen.

Mit diesem Présentations-
fest kann Konamis CRYPT
KILLER nicht mithalten,
dafiir darf man hier im Trio
zur Plastik-Pumpgun grei-
fen. Als Schauplatz dient
ein verzweigtes Hohlensy-
stem, in dem hinter jeder
Ecke neue Skelette, Zom-
bies, Ddmonen und Drachen
lauern. Dazu paBt auch das
einem Grotteneingang nach-
empfundene Gehidusedesign
— dahinter steckt allerdings
modernste Subwoofer-Tech-
nik, deren michtige Bisse

die Knie zittern lassen. An- ©

sonsten hat die gruselige
Ballerei wenig Neues zu
bieten, aber schieBwiitige
Geisterjdger sind dabei si-
cherlich gut aufgehoben.

_RLAUER RAUCH _

| Zum guten SchluB kommen
| wir jetzt zu drei Arcade-Flit-
| zern, die alle mit einer auf-
| wendigen Hydraulik glinzen.
| Neue Mafstibe setzt dabei
| aber nur Segas Motorradsi-
| mulation MANX TT: Die
i wirklichkeitsgetreuen
| Schrédglagen und Schwenks
| des Bonsai-Bikes vor dem
| GroBmonitor sind schlichtweg
| atemberaubend, zudem spiirt

| und das Tiipfelchen auf dem i
| ist der knackige Auspuff-
| sound. Das TT (fiir ,, Tourist
| Trophy”) im Titel verriit dem
| erfahrenen Highway-Ritter be-
| reits, daB dieses Rennen nur
auf der Isle of Man stattfinden
| kann. Die beriichtigten Kurven
| des Kurses lassen sich mit bis
| zu acht Bikes gleichzeitig
durchrasen, und die 3D-Gra-
fik ist nicht nur wahnwitzig
flott, sondern sieht dank Tex-
| ture-Mapping auch fotoreali-
| stisch gut aus.

| man die ,,Motorvibrationen” —

Ahnlich gut, bloB viel schmut-
ziger, unterhilt man sich bei
Namcos DIRT DASH. Drei
geldndetaugliche Vehikel ste-
hen zur Wahl, dann geht’s iiber
asphaltierte, schlammige, san-
dige oder verschneite Pisten —
Schlaglocher und andere Hin-
dernisse inklusive. Die Poly-
gongrafik der diversen Stadt-,
Gebirgs-, Wald- und Glet-
scherlandschaften ist beein-
druckend, noch besser kom-
men freilich die spartanische
Luftfederung und die ori-
ginalgetreue Lenkradsteue-
rung.

Last and least noch unser Ein-
druck von einer kurzen Spritz-
tour mit Konamis Fahrsimu-
lator MIDNIGHT RUN: Das
mitternéichtliche Rennen durch
eine GroBstadt ist (polygon-)
technisch durchaus gelungen,
aber im Vergleich mit der
Konkurrenz ist das Fahrgefiihl
eher bescheiden.

(Manuel Semino)



Der komplette Amiga Joker J. ahrgang 93, 94 oder 95 nut.samt einem
schicken Sammelordner! Fiir sagenhafte 50,- DM

1 Nr.70000

SOUND FACTORY - Hier und nur hier gibt es die
. neueste Scheibe des Sound-Magiers Chris Hiilsbeck
in von ihm personlich signierter Sonderauflage — mit 15
| Musikstiicken, PC-Jukebox, 100 MB an Sounds und
' Samples in den giingigsten Formaten (auch fiir Mac
. und Amiga) sowie dem Musik-Editor ,,Easy Trax’!
L. Fiir klangvolle 39,- DM pro CD

J

Nr. 70002

JOKER-BUCHER - Die griften Hits aus beiden
Joker-Magazinen als exklusive Sammler-Editio-
nen: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen neuen
Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von
Michael und auf Wunsch einer personlichen Wid-
mung Eures Lieblings-Redakteurs!

Blofl noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung
bitte Vermerk mit Namen)

\

(Nr. 900007
JOKER-TELEFON-
KARTE - Von diesen
Karten mit Einheiten im
Wert von 6,- DM und
einem Joker-Jugend-
stilmotiv gibt es garan-
tiert nur 2.000 Stiick
auf der Welt; der Kata-
logwert betriigt ca. 80,-
DM!

Fiir gut angelegte 29,—
DM pro Karte

(Nr. 50003

EXKLUSIV-EDITION - Nur bei uns
und nur in streng limitierter Auflage
gibt’s das Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s
Voyage” samt Komplettlosung des be-
liebten Computerspiels. Und zwar vom
Autor handsigniert!

\N ur noch leserliche 19,- DM pro Band

Nr. 900009
JOKER-ARCHIYV - Diese editierbare
Datenbank holt Euch alle Testergeb-
nisse nach Suchkriterien auf den
Screen, bietet als Bonus noch Preisli-
sten und kommt auf zwei Disketten, die
automatisch AGA erkennen, daher!
kFiir gut archivierte DM 15,—

0 LARER < HANNES SEIFEF]

ui,w CSLAT

J

coed [

Nr. 900005
DISKETTEN-AUFKLE-
BER - Jetzt im neuen De-
sign: Noch praktischer mit
groffem, liniertem Schrifi-
feld, noch schiner, weil
»ums Eck” farbig be-
druckt. Die coolen Sticker
fir Eure coolen 3,5-
Scheiben!

Fiir selbstklebende DM 4,—

\prn Bogen (acht Stiick) )

{~ TELEFONKARTE 6 DM

CHEAT-DISKS - Endlich sind sie da, die 3,5'"'-Scheiben mit Hunderte;
von Tips, Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu Hunderten von Games'
Die besten Kniffe aus sechs Jahren Know How, liingst vergriffene Ausgaben
inklusive!!!

Die ultimativen Losungshilfen, jeweils fiir trickreiche DM 15,- pro Disk
khzw. nur DM 40, fiir alle drei Helferlein.

Nr. 900004
. SAMMELORDNER
, — Unser exklusiver
Sammelordner im
| neuen Joker-Design
' ist- immer noch aus
stabilem Karton, mit
Griffloch und Platz
fiir siimtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus-

sieht einfach klasse aus!

gestattet und rundum vierfarbig bedruckt —
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,- J

N\

Nr. 500002

MOUSEPAD - Wer dem Joker
schon immer mal iibers Maul fah-
ren wollte, wird mit unserer ex-
klusiven Mausmatte gliicklich:
Eine vierfarbig bedruckte Zierde
fiir jeden Computertisch, ein Ver-
gniigen fiir jeden Digi-Nager!
kFiir gut abgerollte DM 15,-

J




SPEZIALITATEN - Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures* bieten jeweils
iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos
und Losungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”,
wo zudem die Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch DM 6,- pro Heft

J

Nr. 600000 ohne CD \
Nr. 660000 mit CD

MULTIMEDIA JOKER - Rundum Entertain-
ment von der CD sowie auf Wunsch eine geniale
»»Beilagscheibe* voller Demos, Sounds und Gags.
Fiir multimediale DM 19,80 mit CD und nur DM

JOKER-SAMMLUNG - Jetzt aber flott
die fehlenden Hefte nachbestellen, denn |

viele Ausgaben sind bereits vergriffen! u
Einzig und allein von den im Coupon
aufgefithrten Nummern gibt’s noch ein
paar Exemplare, aber wer weil}, wie lan-

ge noch? 7,— ohne CD
Fiirs Ubliche: DM 7,— pro Heft sz :
\: Nr. 670000 AKTIONSPREISE:
MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: =0.~ DIV fiir = CDs
Fiir all diejenigen, die den Mul- 40.—- DM fin- S CDs !
Nr. 300000 timedia Joker ohne CD gekauft 2

: Nr. 310000 haben und doch nicht auf das

HORIZONTERWEITERUNG - gute Stiick verzichten wollen, da
1 Mit dem ,,PC Joker” bzw. dem es auch fiir Amigas mit CD-
,,PC Joker Total” samt Begleit- ROM viel zu bieten hat.
CD wiBt Ihr heute schon, welche Fiir unverzichtbare
% Games Euch morgen am Amiga Czs— DM pro CD
. erwarten, lernt Soft- und Hard-
ware fiir den PC kennen und be- S
- kommt iiberhaupt jede Menge be- et -
stes Computer-Entertainment im . ILAGSCHEIRE it | Nr. 390000

f@E PCJOKER-TOTAL-CD - Die rrrandvolle Beilag-
% Scheibe mit aktuellen, spielbaren Demos, heiBier
e / Shareware, coolen Patches etc. zum Nachbestellen.
" Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro Stiick

& gewohnten Joker-Stil. Mufl man

§ haben!
Fiir die gewohnten DM 7,—pro Heft
bzw. total preiswert: DM 14,80 J

Ich bezahle @ per Nachnahme -~ @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr. . Artikelbezeichnung Ausgabe, GroBe, Farbe

100000 | Amiga Joker Clri/91 03992 CJ10/92 11792 J12/92 [ 1493 [ 2/93
' 1393 [14/93 [5/93 [17/93 [ 9/93 [J10/93 [J11/93
[J12/93 [11/94 [12/94 [ 3/94 [ 4/94 [ 5/94 [ 7/94
[J 994 [d1o/94 [d11/94 (d12/94 [0 1/95 [ 2/95 [ 3/95
MEINE ADRESSE: N . (0495 [0 5/05 0O7/95 0 9/95 [110/95 [111/95 [L112/95
0 1/9601 2/96
100001 | Sammlerangebot ] Alle AJ Hefte von 1993, 94une 95 & Sammelordner
- 200000 [ Sonderheft L] Strategie [] Adventures
Name 300000 | PC Joker L6922 [11/93 [13/93 01 4/93 O 6/93 [ 8/93 [ 9/93
11093 11793 [112/93 01 1794 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94
- e [[71 6/94 [8/94 [19/94 [110/94 [111/94 [112/94 [ 1/95
StraBe/Hausnr. 0 2/95 [0 3/95 1 4/95 (1 6/95 1 8/95 [1 9/95 [110/95
CIri/es Cdi12/95 00 1/96 [0 2/96 [ 3/96 [ 4/96
= 310000 | PC Joker Total 12/95 O 196 [ 2/96 O 3/96 [ 4/96
PLZ/On 390000 | PC Joker Total CD O012/95 [ 1/96 1 2/96 [T 3/96 1 4/96
400000 | Megablast (11792 [J4/93 [J1/94 [12/94 [13/94 [ 4/94
— - — 500000 | Cheat Disk (] Nummer | L Nummer 2 [] Nummer 3
Datum/Unterschrift 500002 | Mousepads ] Stiick
50003 | Whale's Vovaee Rollenspielb. ; Stiick
Einfach einsenden an: 700000 | Sound Faclol'y CD —! Stiick
SR : 70002 | Joker-Biicher Ll Amiga Joker Hits LIPC Joker Hits
JOKER VERLAG 600000 | Multimedia Joker (1 6/95 [ 8/95 [110/95 [112/95 [J 2/96 L1 4/96
JOKER SHOP 660000 | Multimedia Joker + CD|[] 6/95 [ 8/95 10/95 [112/95 [ 2/96 [ 4/96
BRETONISCHER RING 2 670000 | Beilag-CD L1 6/95 01895 [110/95 [112/95 [ 2/96 [ 4/96
85630 GRASBRUNN 900004 | Joker Sammelordner _|[] Stiick
900005 | Disksticker L] Bogen 4 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten [ Stiick
900009 }mmigu Joker Archiv ] Stiick

WENN THR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT 'S NATURLICH AUCH!




OIE NACHSTE AUSGCABE

ERSCHEINT AM 26. APRIL

Als Spieler braucht man den Mai-Joker sowieso, denn wo sonst gibt’s derart aktuelle Previews und Tests? So zeigt ein
Blick in den Terminkalender, dal} bereits zur nichsten Ausgabe die Endversionen von PUTTY SQUAD, WORMS REIN-
FORCEMENTS, ATROPHY, der GLOOM DATADISK und vor allem ALIEN BREED 3D II: THE KILLING GROUNDS
anstehen! Fiir die Rollenspieler unter Euch haben wir EVIL’S DOOM vorgemerkt, und die Sportler sollten endlich mit lingst
angekiindigten Highlights wie POLE POSITION oder HATTRICK! verwihnt werden. Dazu kommen der Kurzfristig ver-
schobene PRODUZENT und die Silberkugeln aus SLAM TILT. Ja, der Sommer scheint gut anzufangen. ..

Damit auch die ,.,ernsthaften” User unter Euch zu einem guten Sommeranfang kommen, werden wir dariiber hinaus TER-
MINALPROGRAMME UNTER DER LUPE und C 64 EMULATOREN IM TEST haben. Und der auf der CeBit vor-
gestellte PROTOTYP DER NEUEN AMIGA-GENERATION diirfte ohnehin jeden interessieren — genau wie das Beste
aus unserer Aktion LESER FRAGEN, CHRIS HULSBECK ANTWORTET. Alles Weitere (wie Preisausschreiben, Lo-
sungshilfen, Specials etc.) wartet dann ab 26. April am Kiosk. Oder bereits ein paar Tage eher in Eurem Briefkasten, falls
Ihr Abonnent seid. Falls nicht, solltet IThr es jetzt gleich werden, denn auf
diesem Weg gibt’s den Joker auch preiswerter sowie nur diesen Monat
mit einem voll spielbaren Zwei-Disk-Demo der neuen Wirtschaftssim
~Mag!!!" als Pramie fiir alle Neuabonnenten und Verlingerer!

BEZUGSQUELLEN

Bachler Computersoftware Rushware
Bliicherstra3e 24 Bruchweg 128-132
Postfach 1113 41564 Kaarst

46397 Bocholt Tel.: 02131/6070
Tel.: 02871/183088 INSERENTENVERZEICHNIS
Software-Store Ditzingen

MiinchingerstraBe 30

71254 Ditzingen

Bomico
Am Siidpark 12

65451 Kelsterbach Amiga Soft- & Hardware Media Point

Tel.: 06107/76060
GTI

Zimmersmilhlenweg 73

61440 Oberursel
Tel.: 06171/85934

Joysoft

Aachener Str. 1004
50858 Koln

Tel.: 0221/9486100

Tel.: 07156/951212

Stefan Ossowskis
Schatztruhe
Tel.: 0201/788778

Wial Versand

LiegnitzerstraBe 13
82194 Grobenzell
Tel.: 08142/59640

Amtrade Computer

Amiga Technologies

Bachler

Biihler

Data House

HP Computer

Joker Verlag 26, 28, 31, 47, 67, 73, 81, 83, 87, 90
Joysoft TT
Mallander 2,9,10,11

Multimedia Corner
Pawlowski
Quicksoft

Vesalia

WDD

Wial

Poster:
Poster:




Amiga-Pow

L] .
-
sz Car-Racing-Setr.c.. 29,00 DM Strategiespiele StarTrek (as00/2000) Lernprogramme
. .
Road to Hell Extremrennen fir 1 oder 2 Spieler (alle Amiga) —— ; (alle Amiga)
mit Rennshop fir Autozubehérl High Octane ein welteres ransantes Ac- Spiel F:‘ngmug(zg)' Enterprise- LO01 ALP Englisch-Lernprg
tionrennen mit SchuBwaffen. Automobiles Autorennen mit 10 Parcours. so1 FuBballmanager S:: U~S:"EBFL EIS;SDI i 1900 (Vok. /Grammatik) 8,50
UniversalRacer Rennan mit verschiedenen Kraftmaschinen. Driving (nur AS00) fir FuBbalifans 6,50 itrsa o F'::l Bt 2!3 sks . L02 Mathematik
Maniacs ist bestimmt eines der besten PD-Rennspiele. Mit 3D- Grafik S02  Xytronic e Tk (;’) ;gisks . Kurvendiskussion 6.50
(inkl. der Landschaften)! SmashBangWallop! Schnelles Autorennen mit Weltraum-Handelsspiel 6,50 dito (von E. Gustafson) 15.00 L03 Lénderquiz
Boxenstop etc.| Die Spiale bieten teilwelse die Méglichkeit, zwischen 503 Imperium Romanum N " tolles Erdkundeprogramm 6,50
verschieden Fahrzeugen und Zubehér zu wahien! Strategiespiel 6.50 L04 Rechentrainer
Sos Imperium Star'Trek'Pack Lemnprogramm 10,00
glir:legie;rizl um Macht 6,50 | bestehend aus S12,65,66 '605[ "1"‘:9“:5 -
- = El _ ; reiecka berechnen 3
Dle S u pe rs plele- Risiko-Computerversion 6,50 =7 Disketten DM 30,00 L06 StarTranslator 3.0
s19 Moria Englischiibersetzer 6,50
sammiung  nur 99,- om | Ggmeeeer s Starfrek (alle Amige) Lok sunaereer
L] 2 ergr rucl ur! lanplane A
NEU: Jetzt noch mehr Titel 145 klassische Amiga-Spiele in Gberarbeiteter ;:';‘asy'gf':a:“!'e”e’ :":’ 650 ggg  starTrek-Action ;ifhf:;:;:"'_’b:'os s
Zusammenstellung. Jetzt auch fiir A1200/4000. Riesenpaket: 145 Spie- s el f'e"g'“m°“ ae 5o  Baller Siedurchs Universum .50 i S :
le-Klassiker auf 15 Disks! Da ist fir jeden etwas dabel: Action, Geschick- nerglasparsp ¢ S§87  AstroTrek N-E-UI 5
) 526 Battleforce Mathe fur die Oberstufe 15,00
lichkeit, Strategie, Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiele - Kampf der Giganten 6.50 Von der Spielidee her ein ein- L163 MultiVok )
alles, was das Herz begehrtl Mit gedruckter Ubersicht! S36 P Das grba ' faches Ballerspiel, jedoch in einer Mehrsprachenwdrterbuch
genialen  StarTrek-Umsetzung p u
das Umwelt-Abenteuerspiel 6.50 2 Disketten mit Buch 20,00

und damit ein MuB fiir jeden Ente-
prise-Fan! 6,50

s A1200-Startpack 39,- om | siie toanozemez 550 Spezialanwendungen

s41 Das Erbe 2

547 Ahol 2.01 .
Das ideale Paket flr alle A1200-Besitzer (nicht nur Beginner): Emulato- . Pro rammieren .
Schiffi ken 6,50
ren, Grafikprasentationen, Spiele, Workbench-Toels, Tips & Tricks spe- SESI e V:r:::‘n1 0 u g N !;Lle A:I:Igll‘l
3 i xDis!
ziell fur den A12001 Handelssimulation a la Kaiser 6,50 (u e Amlgo)—

PO1 PCQ-Pascal Diskettenretter 10,00

S57 BattieLand
Panzerkampfspielsimulation 6,50  Pascal-Compiler + Kursus 15,00 :Mk ‘:ackup—Set Festplana1n5— -
H H S62  Nukes R'Us P02 C-Compiler st Ll :
ronos Strategiespiele Modeme Risko-Variantel 6,50  C-Compiler, Kurs, Anieitungen 30,00 *{2  DOS-UHIHes
Das Paket enthdlt 6 Programme: Feldherr, Kaiser 2 P03 Basic-Pack Hw‘-‘“ l‘(’::;':; l:" 15,00
Imperium, Hanse 2, Bull Run (US-BUE]ﬂflkrieg) und S91 German Trucking Managen Basic-Compiler, Zubehor. Beispiele. h °
Korn (Handelssimulation im Kaiserstil) 25,- Sie eine Lkw-Fiotte und behauptan Tips &Tricks 15,00 con Designer und Zubehdr 15,00
sich gegen die Konkurrenz. Viel H11 Browser H25  SuperDark
Splelspat und gute Graflkl 10,- DM | Workbench fur Programmierer 15,00  Bidschirmschoner mit Buch 10,00

.
Sportspiele (alle Amign)  Brett-,Gesellschafts-, e T P WP
. $90
e —— Kartenspiele (alle Amiga) | A ntwars ||
Galloppersimulation! 6.50 z .
S29  Billard S18  Backgammon 6,50 Krieg mit hoch | | . s
Pool, Karambolage, Dreiband 6,50 S27  Mensch #rgere ..., bewaffneten Y= —
S44  Bossein Brettspielumsetzung 6,50 Armeisen. | g a o 2 x
Ostfrisische Nationalsportart. §30  Schach 6,50 Super- . o E _.“.=’ 2 ()] m 0
Hier gilt es, eine Holzkugel S34  Glicksrad 2.0 >up . oFg = O
méglichst weit zu werfen 6,50  Bekanntes Quizspiel 6,50 Actiongame. o0 © ; Bt
S51 Autorennen S48 SuperKnitfel 2 Disks [ A N o
Meistern Sie den Pacours 6,50 Spannendes Wurfelspiel 6.50 v t Z
S58  Eishockey S54  Miihie und Dame 10,- DM ‘ — -t
Actionrelches Sportspiel! 650 2 baliebts Brettspiele 6.50 | o ; ()] (2]
S75  SkateTribe ss6  17+4 ‘E o ~ o
Begeben Sie sich auf ein Skate- bekanntes Kartenspial 6.50 Bestell- - © i =
board und meistern Sie den S58  Poker . c (o ™ H
Pacours am Miami-Beach. 6,50 Computerumsetzung des Spiels 6,50 Te‘efon: I < @ P4 ;
S77 18 Holes $60  Skat ~ |5
Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00 beliebtes Kartenspiel 6,50 04777 . lD x m ; m
S78  Wrestling S64 Kreuzwort 2.00 —_—— = = = o = oo
Spitzengrafik/Action (2 Disks} 10,00 Amiga-Kreuzwortratsel 6,50 8356 I (U o f o
$80  Lustige Olympiade 10,00 S72  Monopoli & = Q M~
Joystick-Rubbeln, was das Zeug halt  beliebtes Brettspiel 6.50 s e = e
S83  SkeetShooting $73  MahJonggi.5 Bestell-Fax g c O o t‘lcl
TontaubenschieBen. Amiga-Versicn des Klassikers 6,50 - S
Eine neua Spielidee! 6,50 04777 435 n_ m w ! n
S84 Hyperball = Tel. Bestellanhame
TipKick-ahniiches Sportspiel 6,50 | S89 Lemminge in Action Mo.-Do.9.00- *
sS85 Olympiade der Lemminge Ein Superspiel rund um Lemmingel 18.00, Fr. - 15.00, ‘ S
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung, Supergrafikl2 Disks 10,- DM sonst Anrufbeantw.
Rudem, Schwimmen, 100-Meter-Lauf . 8 = N
: ® 9V @
- - — & -
: *Funktionsgarantie! | ! -8 T8
Klussﬂ(er/ Daver- Mit Ihrer Lieferung erhalten Sie ein Garan- 4 L -4
tie-Zertifikat, das Sie nur bei uns erhalten. («}] o R %
brenner (alle Amiga) Alle Programme wurden auf allen Amigas | -’ = ; %
—-- getestet (natdrich L &=
—=" - auch A1200) und sind ! (7] " “-—
S08  Missle Command entsprechend  den g o g2 8 \
Stadteverteldigung 6,50 Angaben lauffahig. | W © - 4
S17  Flaschbier Sofite widererwarten N W N
Das Werner-Game (Kick 1.3) 6,50 r €in Programm _nicht ‘ - .‘ Q
$53  PowerTetris NEU (3 kompatibel zu lhrem . gy = \
Herabfallende Steine ordnen 6,50 - Amiga sein, kénnen | m ‘ ®
Sie ein entsprechendes Ersatzprogramm Pt
aussuchen. : o - e
Amiga-PD- und Preiswert-Software vom Profi, e -I‘-a ..i ; v
- e o = : . & I . @
...schlieBlich soll’s funktionieren!* | | 2 Y




chnellversand |

e . rry

nerCopy/Crack/Repair-Set Das ultimative Paket PC-Emulation Biiro (alle Amiga) Hallo,
U iga- ! - i nd Tools .
fur alle Amiga-Fans _F'ower‘Koplerprograrnme u d_ 0 (u“e Amiga) - lieber Kunde!
zum Erstellen von Sicherheitskopien bekannter Spiele! E01  PC-Emulator-Pack A01  Textverarbeitung

¥ i i ie hi i i - : i i Wir gehoren zu den fihrenden
Dariiberhinaus finden Sie hier eine Vielzahl vonTools PC-Emulation u. Konverter und MS-Text, eine kleunefTexlveraper}ung : 1 !
zum Checken und Reparieren von Disketten und Fest- Tools 1500 TRRRT nevoneniirden W Versandhandlem fir preiswer-
platten! Komplett 20,- DM E02  MS-DOS-Pack ADé  Buchhaiiung 2.6 : te Amiga-Software und bieten

Lauftahige Programme fur den PC- ideal far Kleine E-vmebe' 6.50 als solches ein interessantes
1t K isk: - '

- = Efg’mwggz iGM[:_:HS}OS 8000 A08  GiroMan 4.10 Software-Angebot und profes-
Hel md ru cke rel Transfer zwischen Amiga+PC 6,50 ::I;mve:vaallj‘::agnsbuch 6.50 sionellen Service. Bestellen
Universaldruckerei fur zuhause! Gestalten Sie: Brietkop- i Emulatoren (alle Amiga)  Heimiinanzprogramm 6,50 S:‘Zg\?\;}f |?;?;:2:r?:aﬁu:::58

i i , Einladungen, Visitenkarten, Spei- Al0.  Datel :
fe, Vereinszeitungen EI ad:;" geDM P E03  C=64-Pack V3.0 Universaldatei f.fast alle Zwecke6,50 | Sie nehmen die Software zu-
sekarten usw. Komp ett 35,- Neueste Version unseras Emulator- A25  Briefkopf &Text-ED hause entgegen! Und so be-
packs 190 % aller Programme kén- Textverabt.eitung 15,00 = : . :
nen jetzt geladen werden. Wohl A29 Spread stellen Sie: Schrelben‘Sia die
Z t b'ld . C23 Teddy-Béren 2 Disks 15,- DM | einmalig 80 C=64-Programme ge- Tabellenkalkulation m. Buch 15,00 | Bestellnummern auf einen
usaizoiiaer: C24 Pflanzen héren zum  Lieferumfang! Fr A36  Kaufmann 1 Zettel oder eine Postkarte und
C01 Hochzeit 2 Disketten 15,- DM C25 Tiere 2 alle Amigas 20,00 Rechnung und Kassenbuch 6,50
C02 Gebdude 2 Disketten 15,- DM C26 Dekorationen E09 A500plus-Emulator A38 Textset Deluxe senden da? Holice a0 Hiseie
C03 Flugzeuge 1. Weltkrieg C27 Religion/Kirche .......20,- DM bringt WB 2.X -Software auf Textverarbeitung u. Tools 29,00 Adress_e (siehe unten). Ode.r
C04 Ménner 2 Disketten 15- DM C28 Tanzen etc. 7 bil alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3 A40  DataEasy noch einfacher: benutzen Sie
CO5 Frauen 2 Disketten 15- DM C29 Meeresleben é’gfftﬁr' i | zum Laufen 650 Datelverwaltung mitBuch 15,00 | den Bestellcoupon oder rufen
CO06 Kinder 2 Disketten 15,-DM C30 Cartoons E10 Kick-3.0-Emulator A42 Super-Textset : f .
Sie einfach an. Wir nehmen
CO07 Geschift C31 Fashion Heim- Multi-Kickstart-Selector: Sie kdnnen Textverarbeitung und ca. i
C08 Biirogegenstande €32 Familie druckerei || zwischen 1.3und 3.0 wahien (keine 300 Musterbriefe fir alle Ihren Auftrag geme entgegen.
€09 Schiller €33 Golf (Humor) Ja Disk AGA-Emulation) 650  Gelegenheiten 15,00 | Viel SpaB beim Aussuchen...
C10 Weihnachten 3 Disks 20,-DM C34 Raumfahrt E11 VC=20-Pack ! .
C11 Tiere €35 Marine 10,- DM Emulator und Programme 15,00 HEIII'IGIIWEI“IIIIIQEII
: s lhre Vorteile noch einmal
SIS o A1200/4000 (alle Amiga)-—-—- f einen Blick:
C13 Schule 2 Disketten 15,- DM C37 Prdsentations- i S et auft einen cK:
C14 Babies symbole HO5  A1200-Runner 1000 M [L'-':'MCB Z'D( ick 1.3) -
C15 Sport 2 Disketten 15,- DM C38 Fische etc. macht &ltere Programme laulféhig A12 eDlsi‘(lsbe‘l 4.0 ! * Schnellversand
C16 Olympia C39 Restaurant 1202 Kick-1.3-Emulator DlskaNehlaERLD k 850 mit Fachverstand
C17 Medizin 2 Disketten 15,- DM C40 Transport A1200 Degrader "degradient” Ihren A:ze a%‘? :x ‘";C programm. B, o
C18 Ferien/Urlaub C41 Lkw und Ziige A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4 et 51 ?: ! _— Sicherheit!
C19 Schmetterlinge C42 Astrologie ....3 Disks 20,- DM bringt ebenfalls ltere Programme A:oe B':ji:::s:: ' Alle Programme werden auf
C20 Lebensmittel 2Disks 15-DM C43 Fl_ugzeuge zum Laufen! Superset 15,00 Diskverwaltung m. Buch 1500 Viren ngl’CIft
€21 Rahmen 2 Disketten 15,-DM C44 Végel Biung uo g
' A28 Access * Versand per Postdienst
T e e e e Sofern ggf’p“’gz’:f;;”ﬁ:fs“-s 1500 oder Post-Frachtdienst
. v Strackenplaner fir Dautschiand 6,50 | (1€ nach PackchengroBe).
es e a nicht A34  Das Geburtstagsblatt Nehmen
I anders Ein tolles Druckprogramm zum Sie IhreSendung bequem
Ich bestelle perD NachnahmeD per Vorkasse ' orucken von Gehusiagsbiattern.ce | zuhause entgegen
. ver- | ann verschenken konnen y d h I S‘ b N Ih
A43  CD-Pro oder holen Sie bei Ihrer
IMenge Art.-Nr. |Artikelbezeichnung/Programmname | Preis | merkt, CD-Verwaltung (ab Kick 2.0) 6,50 Postfiliale (Postamt) ab,
. v i A44  APrintAdressverwallung fallsSie nicht zuhause sind.
-| sind die pu e 8.50 | « Zusatzliche Sicherheit
I PrO- sehr gute Videoverwaltung 15,00 Ab 100,00 DM ist Ihr Paket
b A47  Auto Route automatisch versichert!
' gf':.amme Sln‘ercksn{ﬂ:annE;ag;allarisch un% - * Sicherheitsverpackung
| ur alle | 9@lsch(aoKick2. ' umweltfreundlich mit RESY-
A48 Amiga-Atlas 5
| Am igasl Berechnung der schnelisten und kir- Zeichen
. zeslen StraBenstrecke mit grafischer

*) Versandkosten:
Inland: bei Nachnahme

DM 10,00, bei Vorkasse

(Bezahlung beim Postboten)

+ Versandkosten *)
= Gesamtsumme

woo ANti-Virus-Set

VirusZ - Ein akluelles Viren- schutzprogramm,
das weit mehr als 300 Viren erkennt (noch nicht mitgerechnet
die zahlreichen, nur geringliigig veranderien Mutationen
bekannter Viren). Ein MuB fir jeden Amiga- Benutzer - Das
Programm vermichtet Viren und ist gleichzeitig
Frihwamsystem! Komplett mit gedrucktem Handbuch! Es
kénnen zwei fertig installiertte Versionen geliefert werden:
HO9a fur Amigas ab Kick2.0 (also auch 1200er) und

HO8b fir Amigas mit Kick 1.3

Jede Version mit Handbuch DM 1 5,- i

Kiefernweg 7 - 21789 Wingst
Bestell-Telefon: 04777-8356

und schnefl
per Post!

Fax: 04777-435

(Bargeld/Scheck) DM 6,00.

Europaweiter Versand: Datum Wir sind da: Mo.-Do. 9.00-18.00, Fr. -15.00
Nachnahme DM 22,00,
Vorkasse DM 15,00. Unterschriit

Bitte beachten: Mindestbestellwert 19,50



